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¡IMAGINATE UN CIRCUITO SETENTA VECES MAS GRANDE 
QUE LA PANTALLA DE TU ORDENADOR! 

i IMAGINA TE SIETE CIRCUITOS COMO ESE! 
¡IMAGINA TE SOBRE TU MOTO 

OTROS DOCE EXPERTOS PILOTOS A MAS DE 220 km/h! 
TODO ESTO Y MUCHO MAS EN 

ASPAR G.P. MASTER. 
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A N O V N.° 181 
Del 15 al 
30 de Nov iembre 
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Canarias, Ceuta y 
Malilla: 240 ptas. 
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2 7 N I E V O . Rock ' n 'Roller . Operalion Wolf. The Quesl Eor The Gol-
den Eoo Cup. Habilit. Po°mi)$tic Otympiad. Cali Me Psicho, Empire Stri-
kes Back. El Poder Oscuro. Punk Slar. Target Plus. Salamander. Games 
\Yínter Ediiion. Megachess. Alternative World Games. J o e Blade 11. Gold 
Sil\er B r o m e . Post Morlem. Skateboard Kidz. 

M I C R O P A N O R A M A , 

P R O G R A M A S M I C R O H O B B V . Keops. 

T R U C O S . 

P L l ' S 3 . Tapedisc: de la cinta al disco. 

J U S T I C I E R O S DEL S O F T W A R E . «Humphrey» y «Dark Side». 

P R O G R A M A C I Ó N . Concepto y diseño de algoritmos. 

+ 3 D.O.S. 

Zi gu ra t v u e l v e a la p r i m e r a p l a n a (y n u n c a me-
j o r d i c h o ) d e la a c t u a l i d a d c o n d o s n u e v o s y 
s u g e r e n t e s t í tu los « P a r í s - D a k a r , y «El P o d e r 
Oscuro» , p r o g r a m a és te ú l t i m o q u e p o r su in-

n e g a b l e i n t e r é s h e m o s q u e r i d o d e s t a c a r m u y e s p e -
c i a l m e n t e e n e s t e n ú m e r o . 

És te es e l j u e g o c e n t r a l s o b r e e l q u e g i r a es te M i -
c r o h o b b y q u e h a c e y a e l n ú m e r o 181, a u n q u e , co-
m o s i e m p r e , t a m b i é n e n c o n t r a r é i s i n f o r m a c i ó n acer -
c a d e o t r as n o v e d a d e s e n s o f t w a r e c o m o p u e d e n 
s e r « O p e r a t i o n Wol f» , - e l e x c e p c i o n a l a r c a d e d e 
O c e a n q u e una vez m á s p o n e d e m a n i f i e s t o q u i e n 
e s e l l í de r e n esto d e los v i d e o j u e g o s — , «Emp i re Stri-
k e s Back» la ú l t i m a c o n v e r s i ó n d e D o m a r k . y 
- R o c k ' n ' R o l l e r » la a n t e p e n ú l t i m a c r e a c i ó n d e la 
f r u c t í f e r a T o p o 

En lo r e l a t i v o a los t e m a s a l g o m e n o s «d iver t idos», 
p o d e m o s des taca r e s p e c i a l m e n t e e l d e d i c a d o a las 
s e c c i o n e s d e P lus 3. e n e l q u e os o f r e c e m o s u n co-
p i a d o r d e c i n t a a d i s c o , y U t i l i d a d e s , q u e e n es ta 
o c a s i ó n está d e d i c a d o a una p r á c t i c a ru t ina q u e pe r -
m i t e c a r g a r b l o q u e s d e hasta 65 K 

Sin e m b a r g o , y una v e z c o m e n t a d o s a l g u n o s d e 
los p u n t o s d e i n t e r é s q u e o f r e c e e l p r e s e n t e n ú m e 
ro no p o d e m o s d e j a r d e a n u n c i a r q u e p a r a e l p r ó -
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UTILIDADES. Copyridc. 

PREMIERE. 

C O N S U L T O R I O . 

OCASIÓN. 

TOKES & POKES. 

C O R R E O . 

A L L A S P E C T R U M . 

E L MUNDO D E LA A V E N T U R A . 

PIXEL A P1XEL. CLUB. 

* * 

m a i!. = 
P L-; * 

mmmm ; 
RESCtE THE HGSTflGES ! S *""fc RESCllE THE HGSTflGES 

x i m o os t e n e m o s p r e p a r a d o un p l a t o m u y e s p e c i a l 
q u e r e p r e s e n t a u n a n o v e d a d to ta l e n e l á m b i t o d e 
las p u b l i c a c i o n e s i n f o r m á t i c a s e n n u e s t r o país. La 
n o v e d a d cons i s te , n a d a m á s y n a d a m e n o s , e n q u e 
a p a r t i r d e l m e s d e D i c i e m b r e v a m o s a o f r e c e r o s 
junto con la revista una 
c in ta d e casse t te q u e 
contendrá, d e p e n d i e n 
d o d e las c i r c u n s t a n 
cías, j u e g o s inéd i tos , 
d e m o s d e las ú l t imas 
novedades de l me rca 
d o . c a r g a d o r e s p a r a 
vues t ros p r o g r a m a s 
favor i tos , c l ás i cos d e l 
so f tware y cua lqu ie r 
o t r o t e m a q u e p u e d a 
resu l tar d e vues t ro in-
te rés . 

P e r s o n a l m e n t e es-
t a m o s bas tan te entu-
s iasmados c o n la i d e a 
y e s p e r a m o s q u e c o m p a r t á i s c o n noso t ros esta op i -
n ión y e l t e m a os resu l te , c u a n t o menos , «ñipante» 
As í pues , i r os p r e p a r a n d o p a r a lo q u e os espe ra , , 
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^ ^ ^ H A C U i R O O 
DISTRIBUCIÓN KN ESPAÑA 

Durante la pasada edición 
de la Personal Computer 
Show de Londres, MCM 

firmó un acuerdo de 
distribución en España con 

UBI Soft, compañía que 
actualmente puede ser 
considerada, junto con 

Lonthiels, una de las líderes 
indiscutibles del mercado 

del software francés. 
E! acto de ia f irma de l acuerdo tuvo, 

lugar en el propio stand que Ub i poseía 
en la feria y a él asistieron los máximos 
responsables de ambas compañías, 
quienes demostraron su alearía ante su 
rec ién estrenada relación. 

Pero posib lemente e l nombre de Ubi 
sea completamente desconocido para 
muchos de vosotros, por lo que vamos a 
contaros brevemente la t rayector ia de 
esta joven compañía Ubi Soft fue 
fundada en marzo de 1986 y desde 
entonces ha c rec ido ráp idamente hasta 
convert i rse en una potencia en e l 
mercado francés. Durante el per iodo 
que va de esa fecha a la actual idad Ubi 
Soft ha lanzado más de 20 títulos en 
distintos formatos, todos el los cié un 
indudab le nivel de ca l idad, aunque 
ninguno de ellos había sido ed i tado 
hasta e i momento en España. Esto ha 
sido deb ido pr inc ipa lmente a dos 
razones, por una parte a la escasa 
re lac ión en el ámbi to d e l software con 
e¡ país vecino y por otra por e l hecho 
de que la mayor par te de su t rabajo ha 
estado or ientado hacia los ordenadores 
de 16 bits dado el escaso éxito obtenido en 
Francia por ordenadores tan populares 
en nuestro país como e l Spectrum 

Sin embargo, parece que la posible 
presión que hayan pod ido e jercer sus 

Arriba: momento de la 
firma del acuerdo entre 
MCM y Ubi Soft. 
Derecha: el fabuloso 
cuartel general de Ubi 

dis t r ibu idores en Gran 
Bretaña, donde hoy por 
hoy e l Spectrum 
continúa siendo e l l íder 
indiscut ib le de l mercado, ha mot ivado 
que Ub i haya dec id ido versionar para 
varios o rdenadores d e 8 bits algunos de 
sus programas. 

Los pr imeros títulos que serán 
lanzados bajo este nuevo acuerdo «Iron 
Lord». «Skateball» y «Puffy's Saga». 

«•Iron Lord» es una aventura ép ica que 
se desarro l la en un mundo medieval , en 
donde la estrategia y la astucia son tan 
importantes como la ve lod tdad y la 
fuerza. 

«Skateball- por su parte, es un 
s imulador depor t ivo d e ambtentación 
futurista en e l que se combinan la 
destreza de l fútbol con la violencia 
gratuita de Rol lerbal l . 

Por últ imo "Pu f f y ' s Saga» es un juego 
puramente a rcade que nos presenta a 
dos nuevos personajes en el mundi l lo 
de l software Puffy y su novia Puffyn 

De cualquier forma, la real ización d e 
estas versiones para Spectrum así como 
de las de otras novedades de la 
compañía •BAT», «Final Command» y 
•Drácula», no es algo absolutamente 

conf i rmado, por lo que es posible que 
aún tarden algún t iempo en aparecer en 
e l mercado 

Esperamos, a pesar de ello, que 
pronto podamos disfrutar todos de la 
enorme ca l idad que ofrecen los 
programas d e esta original compañía 
francesa cuya sede, como os mostramos 
en las fotografía adjuntas, se encuentra 
en un impresionante casti l lo situado en 
los a l rededores de París. 

IC N lOMT- IMt . 

S í o s r . » : - " « J 3 M u f ( r í v ' * ' -3-s < r * a ' - j r-e í r * v * f 
i ir , i ; ;»r>»l»í C ' y " » u ¡ . 
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CELEBRADO RECIENTEMENTE EN AGUADULCE (ALMERÍA) 

V i CAMPEONATO MUNDIAL BE 

Con un gran esfuerzo por parte de la Internacional 
Computer Chess Association y los organizadores 

españoles, se consiguió celebrar en Aguadulce la 
octava edición del Campeonato Mundial de Ajedrez. 

Ese acontecimiento, sin embargo, no estuvo exento 
de problemas desde sus inicios, ya cue a la íalta de 
esponsonzactón se unió ia escasa covenura de la 
piensa y la ausencia de importantes personalidades 
del mundo ajedrecístico que habían anunciado su 
presencia A pesar de ello, la reunión pudo llevarse 
a cabo aunque no con la espectación que habría 
sido lógica en un acontecimiento de estas 
caracteiisticas que se ha celebrado últimamente en 
ciudades como Roma, Amsterdam. Glasgow y Dallas Ésta 
era la primera vez que se celebraba en España y contó 
con ia presencia de representantes de otros 13 países 

E¡ campeonato propiamente dicho se jugaba en tres 
gtupos 

- E! grupo de fabricantes de computadoras de 
ajeátez Estuvo formado peí los dos fabricantes más 
potentes. He .renes» Glasés de Munich cor. Mephtsto 
y Fidelity de Miami con Challenger 

E. grupc de software que se formó con 
p!chamado;es de Suecia Hungría, Gran Bretaña. 
Holanda RFA e Italia, quienes compitieron con sus 
piogtamas er. PCs 

- Por ultimo, el grupo comercial, compuesto por 
máquinas de ajedrea EE UU Suecia y RÍA 
máquinas todas ellas asequibles en cualquier 
comercio especiando 

E, orillante ganador er. tres categorías ha sido 
Mepnis': cor. su superprogramador Richard La:.,: 

Enhorabuena al ganador y esperamos que la próxima 

, r i • r i ' " i 
i l l .* 

n rí n • n • • • • • 

. t l l l . n l , | 
n o mJXL a vi • o 
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edición de un acontecimiento tan interesante como 
éste tenga un mayor éxito Lamentablemente, ya no 
será en España 

Aventuras AD .a única compañía española 
iedicada exclusivamente a la creación de aventuras 
conversacionales, acaoa de anunciar su intención de 
fundar un club para reunir a! mayor número posible 
de aficionados a este tipo de juegos 

Las intenciones ce esta iniciativa son claras 
promocional e impulsar e. interés por .as aventuras y 
servir ccmc medio de comunicación entre todos los 
aventureros españoles Para ello los miembros de 
este cinc efectuaré:, numerosas acciones como 
pueden ser ofrecer soluciones y mapas a antiguas 
aventuras dar a conocer nueves programas y criticar 
sus aspectos positivos y negativos, vender a los 
propios socios las aventuras creadas por ellos 
mismos, poseí en marcha un Play By Mail y un 
servicio telefónico al aventurero, e incluso, editar una 
publicación propia realizada por los miemcrosdei club 

Como veis las iniciativas son vanadas y muy 
interesantes, pero 1o que os hemos comentado es tan 
sólo una cermeña muestra de sus ambiciosas 

intenciones, por lo que estamos seguros de que el 
club de aventuras AD muy pronto ampliará 
intenciones Estamos seguros de que el club de 
aventuras AD muy pronto ampliará su número de 
socios que. desde ya, cuenta con la participación de 
160 personas. 

En otro orden de cosas AD. en vista de la 
avalancha de aventuras y guiones que ha venido 
recibiendo durante los últimos meses, ha decidido, 
coincidiendo con la puesta en marcha del club, 
organizar un concurso de creadores de aventuras 

Por el momento las bases y premios del concurso 
no han sido definitivamente decididas, pero os 
podemos adelantar que los ganadores recibirán una 
cantidad en metálico, verán publicada su aventura 
ca;c el sello AD y además podrán disfrutar de un 
viaje que les permitirá conocer a ¡as más relevantes 
figuras de este campo 

Las bases completas, fechas y composición del 
.irado serán publicadas próximamente en Microhobby 

A 

Aquí r^ 
LONDRES 

Según los últimos 
acontecimientos que se 

vienen produciendo en el mercado 
del software británico, todo hoce 

pensar que A c t i v í s i o n esto 
decidido a deshancar a O c e a n y 

convertirse en la compañía líder del 
mundo del software de 

entretenimiento. 
Algunas de estas medidas han sido 

la decisión de prescindir de 
intermediarios y abastecer 

directamente a los vendedores, o la 
de trasladar su cuartel general 

desde el centro de Londres o una 
nueva oficina , especialmente 

construido, cerca del aeropuerto de 
Heathrow. Este nuevo edificio 

albergará a todas las filiales de la 
compañío que anteriormente 

estraban diseminadas por el sur de 
Inglaterra: I n f o c o m , G a m e S t a r , 

Electric D r e a m s , S y s t e m 3 y el 
propio Activísion. 

Por otra parte, el presidente de 
Activísion en Europa, Rod Cousens, 

prevee con optimismo que 
«Afterburner», versión de lo 

popular máquina de videojuegos, 
será el juego más vendido de estas 

navidades. Las tareas de 
conversión de este programa 

empezaron en Mayo de este año y 
supusieron todo un reto yo que, 

como podéis suponer, convertir los 
3 megobytes de memoria de la 

versión original a las 48k del 
Spectrum, no resulta sencillo en 

absoluto. Para ello, el equipo de 
software de Activísion se hizo con 

los mejores programadores de todo 
el Reino Unido. Ahora, a tan solo 

unos días del lanzamiento del 
programa, ha llegado lo hora de 
¡a verdad y pronto podremos ver 
con nuestros propios ojos si todos 

estos meses de trabajo intensivo 
han merecido la pena. 

Activísion también ha adquirido 
recientemente la licencia de « D í e 

H a r d » , la última película de acción 
protagonizada por Bruce Wi l l i s . 
«Die Hard» —la película—, en la 

actualidad ocupa el número 3 en 
los taquillos de los EE.UU. Bruce 

Willis encarna el personaje de un 
detective de Nuevo York llamado 

John McCIand, quien representa la 
única esperanza para un pequeño 

grupo de rehenes que se 
encuentran atrapados en un edificio 
de oficinas ocupado por terroristas. 

Este reciente acuerdo se viene a 
sumar a la línea de acuerdos 

similares que vienen realizando 
estas dos compañías desde que en 

1986 fuera editado A l i e n * y 
posteriormente P r e d o t o r , 

programa que ha sido hasta el 
momento el mayor éxito en la 

historia de Activísion. 
ALAN HEAP 
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LOS VEINTE + 
CLASIFICACIÓN 
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P R O G R A M A B A S ; 
EMILIO BUTAGUEÑO TOPO SOFT 
TARGET RENEGADE IMAGINE 
DALEY THOMPSON OCEAN 
THE VINDICATOR OCEAN 
HIT PACK VOL . 3 ELITE 
STREET FIGTHER EPYX 
SAMURAI WARRIOR FIREBIRD 
O U T R U N U.S. GOLD 
OVERLANDER ELITE 
CAPITAN SEVILLA DINAMIC 
SILENT SHADOW TOPO SOFT 
B U G G Y BOY ELITE 
MATCH DA Y II OCEAN 
IKARI WARRIOR ELITE 
GRANO PRIX TENNIS MASTERTRONIC 
PANTERA ROSA MAGIC BYTES 
ABADIA DEL CRIMEN OPERA SOFT 
S. SPORTS BASKETBALL EPYX 
ARKANOID II IMAGINE 
MORTADELO Y FILEMÓN MAGIC BYTES 

Co m o bien d e c í a m o s en el núme-
ro anterior, nos parecía ext raño 

q u e «Emil io But ragueño Fútbol» no 
aparec iera en la lista. Y parece que 
e l «buitre» no ha quer ido dejarnos 
mal , puesto que ha vuelto directa-
mente a ocupar el puesto n.° 1 de es-
tos 20 + . S in embargo , éste no es el 
único aspecto interesante de hoy, ya 
q u e c o n t a m o s nada m e n o s que con 
5 nuevas incorporaciones. C o m o su-
p o n e m o s q u e sabé is leer perfecta-
m e n t e no os vamos a repetir los 
n o m b r e s de e s t a s novedades, aun-
q u e si vamos a hacer h incapié en el 
hecho d e que dos de el las son de la 
prest ig iosa y cada vez m á s admira-
ble O c e a n . 

Por último, un recuerdo para el ve-
terano de la lista. «La abadía del cri-
men», a quien debemos reconocer el 
enorme mérito de permanecer tanto 
tiempo en la lista ya que sólo está 
editado para 128 K. 

Esto información corresponde a las cifros de ventas en España y no responde o ningün criterio de calidad impuesto 
por esta revista. Ha sido elaborado con lo coloborociórt de los centros de información de El Corte Inglés. 
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NUEVOS 
GANADORES 

CONCURSO 
"MÁS ALLÁ DE LAS ESTRELLAS" 

No os pongáis nerviosos, que ya falta menos para que conozcáis el 
nombre del ganador del concurso «Más allá de las Estrellas» Y no. 
no es que nos guste hacernos de rogar, lo que ocurre es que ya 
sabéis lo lemas que van eslas cosas burocráticas y aún no se ha 
podido celebrar el sorteo final que ha de llevarnos a conocer quien 
es el ganador de la motocicleta Onix Coma que regalamos. 

Asi pues, y hasta que llegue ese día. los que no consiguieron 
acertar con todos los elementos que pedíamos podéis ir pasando el 
rato mirando a ver si os encontráis en las listas que os facilitamos a 
continuación y que corresponden a los soneos de la Base y la 
Chica. Que tengáis mucha suerte. 

La Base: Rafael Bartolomé Resano. Pamplona 
Guillermo Cerezo Lafuenie. Madrid. 
Ignacio Arce Martínez La Coruña. 

La Chica Juan Luts Murugarren Guizpú¿ 
Víctor Martín Cacho. Bilbao 
Rafael Romanillos Guadalajara 

Como sabéis, estos seis afortunados lectores serán obsequiados 
con un lote de 25 programas para cada uno Enhorabuena 
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ZERO-ZERO WINNER: 
EL NUEVO JOYSTICK 
DE MHT 

MHT Ingenieros acaba de lan-
zar al mercado tres nuevos mo-
delos de joystick que se englo-
ban bajo el nombre de Zero-
Zero Winner; standard, especial 
+ 2 + 3 y especial Amstrad 

Estos tres modelos poseen 
las características utilizadas úl-
timamente por MHT en sus crea 
ciones: microswitches de di-
rección, doble disparador si-
tuados en la parte superior de 
la palanca, diseño ergonómi-
co, etc..., si bien se han intro-
ducido algunas mejo-
ras como pueden 
ser una mayor 
rapidez de dis-
paro y una ma-
yor comodidad 
de manejo. 

El precio de 
estos modelos 
oscila alrededor 
de las 2.500 ptas. 
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NO TE QUEJES ROCKY D 
¿NO QUERIAS SER PILOTi 
DE PRUEBAS? ...PUES PISA 
EL ACELERADOR Y PRUE6 
EL NUEVO ROCK'N ROLLE 
TIENES ANTE TI JO CIRCU 
PARA DARLE CAÑA. 
Y VAS A NECESITARLA, 
PORQUE EL MALVADO 
PROFESOR "CHUN GO" 
SE HA PROPUESTO 
CHUNCARTE" LA (ORNADA. 

¡NO TE QUE)ES ROCKY 
DRIVERI 
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jjATREVETE A SER UNO 
DE LOS COLONOS 
DEL LE|ANÓ OESTE» 
{(ATREVETE A REGRESAR 
A UNA EPOCA EN LA QUE 
LOS VIA|$ ERAN PURA 
AVENTURA!! 
((ATREVETE A CONDUCIR 
LA MAS LEGENDARIA 
DE LAS DILIGENCIAS!! 
WELLS & FARGO.., EL REGI 
A LA ACCION 
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DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO ERBE SOFTWARE, S. A. 
SERRANO, 240 - 28016 MADRID - TELEF. 458 16 58 



PROGRAMAS 

Roberto SARSA 

SPECTRUM 48 K 

A lo l a r g o d e la histor ia, m u c h o s 
aven tu re ros h a n i n t e n t a d o 
a p o d e r a r s e d e l tesoro d e keops . 
p e r o n a d i e lo h a c o n s e g u i d o . A h o r a 
h a l l e g a d o tu tu rno y sólo 
e s p e r a m o s q u e p u e a a s reg resa r 
c o n v i d a p a r a c o n t a r l o . 

El o b j e t i v o d e l j u e g o es 
in t roduc i r se e n l a p i r á m i d e y. a n t e 
e l Dios Khufu. d e c i r la p a í a b r a 
m á g i c a c o r r e c t a q u e t e p e r m i t i r á 
l l e g a r a l tesoro. 

El p r o g r a m a es u n a a v e n t u r a 
c o n v e r s a c i o n a l q u e r e c o n o c e los 
s igu ien tes té rminos : 

COGER 
LEER 
EXAMINAR 
PONER 
SUBIR 
BAJAR 
COMPRAR 
COMER 
LLENAR 
BEBER 
DEJAR 

ABRIR 
CARGAR 
AGARRAR 
DAR 
TOCAR 
MONTAR 
ENTRAR 
CAVAR 
ATAR 
LANZAR 

A d e m á s d e éstos, t a m b i é n a d m i t e 
los s igu ien tes c o m a n d o s : 

— INVENTARIO: e n u m e r a los 
o b j e l o s q u e p o s e e s h a s t a un 
m á x i m o d e seis. 

— CASSETTE: q u e s e g u i d o d e SAVE 
o LOAD, sa l va o c a r g a e l j u e g o e n 
u n d e t e r m i n a d o p u n t o . 

— IR: t i e n e q u e ir s e g u i d o d e la 
d i r e c c i ó n e n q u e d e s e e i s m o v e r o s . 
Pa ra los p u n t o s c a r d i n a l e s só lo es 
n e c e s a r i o q u e pulséis la in ic ia l — p o r 
e j e m p l o «IR N» p a r a ir a l nor te— 
mien t ras q u e p a r a m o v e r o s a r r i b a o 
a b a j o d e b e r e i s p o n e r las d o s 
p r i m e r a s le t ras d e la d i r e c c i ó n 
i n d i c a d a 

El p r o g r a m a só lo t i ene e n c u e n t a 
ias tres p r i m e r a s letras p a r a 
i den t i f i ca r c a d a u n o d e los v e r b o s 
( e x c e p t u a n d o IR), po r l o q u e sólo 
se rá n e c e s a r i o q u e tec lee i s los tres 
c a r a c t e r e s in ic ia les d e l a a c c i ó n a 
rea l izar 

TODAS LAS MAYUSCULAS 
SUBRAYADAS DEBEN SER 
INTRODUCIDAS EN MODO 
GRÁFICO. 

LISTADO 1 
4. REH ROBERTO 5RRSA ZRRAGOZFI s OIM o <2s> . LET O<I>=I LET 

<»»"EGYP" POKE 33650,8 LET O<2 
0 ) F O R 1.0 TO 23: REAO N POK 
E USR " a " * a , n NEXT a: DOTA 231, 
19S.129.129,129,129.129.129,05,1 
78.05.170,05,170.85,170,0,2*,25, 
2 , 126 . 165,165,165 

7 FOR «>60000 TO 60036 RERD 
b POKE a . b NEXT I DATA 33.0,6 
1 . 17.0.250,1,0,3,126.203,31,182, 
16 .35, 19, 11 , 120, 177 .32,24.4. ,33, 10 
7,252,6,4.54,107,35,16,251,62,24 
9,50,55,92,201 

i t i t * * t f f * t ( t * t i t i t f f t t < * i t ( t t l < 
f » t » » » n t i c u a r t a t . e l v i g i d n -
t a d u t r M p i t c i d i M n t c . H a y u n a 
» • » * * n l a <tua i t h a c o s i d o h * c « 
p o c o . T o d a v í a q u e d a n r t t t o t d e 
c o c i d a . Hay u n t n a a n c h t e n l a 
p a r a d . s e t l d a » : s ü f t i * i i f t t t * « t t i * t t t * * » * t * « t * * t t f t i 

8 RANDOHIZE USR 60000 
10 POKE 23609.20 LET DT=C»+CM 

R» (RNO»20+65>+"0PHIV BORDER 1 LET F | : " t l t < t l < < t l l t l f l i l 4 l l « « 
*•******•«": PRPER 6 CL5 GO 5 
UB 5000 LET XFL>3: LET AT="KEOPS 

GO SUS 9000 PRINT AT 18.21." 
© ROBERTO";AT 19,21;"SARSA 1980 " 
,RT 20,21;"-ZARAGOZA-",RT 15,21, 
"LR RUENTURR",RT 16,21;" 

",00," PULSE UNA TECLA 
GO SUB 9500 
100 PRPER 7 CLS PRINT RT 11, 

0;F« PRINT RT 0,0,: GO SUB 5000 +100*0(20) 
102 GO SUB 9100 
103 PRINT F* 
105 INPUT "> ; LINE A T 
106 FOR A = 13 + LI TO 21 PRINT RT 
R,0,,: NEXT FL: PRINT RT 13+LI.0 
'107 GO SUB 2400 IF fl*»"" TMEN 
PRINT "NO e n t i e n d o . " GO TO 105 
108 IF fl» = "I" THEN LCT R»."INU" 
110 LET B«R"" FOR R-L TO LEN R 

• : IF AI £A) " TMEN GO TO 125 
115 LET B**BT*AT<A> 
120 NEXT FT 
125 IF LEN RF<4. THEN LET A«=R» + 

" GO TO 125 
LET B«>R* E S • AlI TO 4> 

LET A S » R « ( A + 1 TO ) 
130 LET 

( T O 3) : 
135 IF O«26» T M E N IF 0 « < > " A G A 

A N D B t O ' INU" T M E N P R I N T "Te hun 
„'»s en las a r e n a s « o v e d i - z a s . 

t t t E S T A S M U E R T O » t # " : P A U S E 0 
GO T O 9200 
137 IF 0(24) T M E N IF B_fc>"TOC" 

A N D 8 « < > " I N U " T H E N P R I N T "La Ser 
Pí e n t e se te a c e r c a y te 
a so v e n e n o . E s t a s MUERTO.-: PRU 
SE 0 GO TO 9200 
138 IF O (22) T H E N IF B » 0 " D I S " 

10 MICROHOBBY 



¡ E i t i t en l a p a r t e p o s t e r i o r d e 
i a p i r i a i d i f r e n t e a t a p a r e d . 
S a l i d a * : S U R CSTC OESTE 
lltKlflIttlIlKlXltlItiltiltt» 
iLLtvai ; CflNT IMPLORA , Bflt_R5, PI8T 
OLA , MEDALLON. 

C s t a > e n l a s a r e n a s m o v e d i z a s , 
v a s h u n d i é n d o t e p o c o a p o c o . Hay 
u n a r « M m c i u de t i . 
S i l i d a s : 

m anochecido. Tras caminar unos 

Íu i l o m e t r o s y a p u e d e s v e r a l o 
e j o » t u o b j e t i v o : KCOPS 

s a l i d a s : N O R T E E S T E 

AND B S O " I N U " AND B | o " I R " TMEN 
PRINT "LÍ ainidi de hienas te h 

a chara-do. estas MUERTO." PAUS 
E ® G0 T0 9200 
1*0 DOTO " C A U " . " A T A " , " L A N " . " C A S 

", "HIR","IR ","COG","LEE","EXA", 
" INU" , "PON" , "SUS" . "BA J" . "COI-I" . "L 
CE " . " B E B " , " O E J " , " A B R ,"CAR","AGA 
" . "DIS" , "DAR" ( "TOC" . "MON" , "ENT" 
R E S T O R E 140 FOR A = 0 TO 24 RER 

D C« IF Bi i TO 3>- C » T M E N GO T O 
25O0*A«100 
160 NEXT A GO T O 10& 

2200 GO SUB 2400 IF A»»"" THEN 
PRINT "Que COSa"»" GO T O 105 
2210 LET AS=ASt" R E T U R N 
2300 IF L E N A»<3 T M E N LET A«>A«* 
" ". GO TO 2300 
2310 IF O t i l i o " " THEN LET A*=A 
•(3 TO ) GO TO 2300 
2400 IF A»«"" TMEN RETURN 
2410 IF AS(1I>" " TMEN LET AfaAS 
<2 TO I GO TO 2400 
2420 R E T U R N 
2500 IF O{28) * 16 T H E N PRINT OI 
cavar encuentras enterrada u-na 
lupa." LET 0(16)«1 GO TO IOS 
2505 IF 0 128)«26 T H E N PRINT "Mas 
encontrado el riaabre de at-gun 

a aoaia. R juzgar por el oiordeb 
e tener 3 o * «i u n i o s . " : GO T O íes 
2510 GO TO 4250 
2600 GO SUS 220O 
260S IF 0<28)>6 THEN IF 0<18 ) > 1 
RNO NOT Oí 19) AND 0(13>*1 AND AS 
( TO 21>"PI" T H E N PRINT "Atada." 

LET 0(19)»1 GO TO 105 
2610 GO TO 42S0 
2700 GO 5U8 2200 IF 0(1 9 ) s i RNO 
atl TO 21>"PI" T H E N PRINT "La P 

ledra se ha abarrado fuera vya p 
uedes subir." LET o(13>=0 LET 
O(18)= 2 LET 0(19)>2 GO TO 105 
271© GO TO 4250 
2000 GO SUB 2200 LET A S * O S » " 

IF A S t T O 4) *"LOAD" T H E N PRIN 
T "Pon la cinta v pulsa PLAY." 
LOAO " " DATA o O GO TO 100 
2810 IF a«( TO 4>»"SAUE" THEN SA 
UE "GAHE" OATA O O 
2820 GO TO IOS 
2900 LET G>0 RESTORE 3410 PRIN 
T "UES FOR 4«1 TO 13 REAO 
CS IF O 14) >5 ANO O (28)30 (a) -5 T 
HEN PRINT c«." LET G*1 
2910 NEXT A PRINT "nada." ANO N 
OT G GO TO 105 
30OO RESTORE 9100 FOR A»1 T O 0< 
28) READ XS NEXT A 
3002 GO SUB 2400 
3005 IF O(28)-6 THEN GO T O 309© 
3007 IF A» = " " T H E N PRINT "En que 
direc c i ó n ? " GO TO l©5 

3006 IF LEN «»>1 THEN IF AS ( 2 > « " 
R" T H E N LET At=At(2 TO ) 
3010 FOR A*1 TO LEN X» IF X»(A1 
=A«(1) T H E N GO TO 3020 
301S NEXT A PRINT "NO Puedes ir 
en esa dirección": GO TO IOS 

3020 RESTORE 3050*0(28) LET C>1 
FOR A > 1 TO A READ B NEXT A 

LET O (28) «O(28» *8 GO TO 10O 
3051 OATA C.9 
3052 DOTP - C . C . 2 . 1 2 
3053 DATA -C 
3054 OATA 3,-2.C 
3055 DATA -C.C 
3056 DATA -C 
3057 DATA C . - 3 
3058 DATA -C.C 
3059 DATA -C 

l É l l h 
E s t a s d e n t r o d e l U n p i t t t . F u t r í 
l i t a e l d e s i e r t o . P u e d e s v e r un 
c a r t e l c o l g a d o de u n a de l a * c o -
l u m n a s y a t o o d e d i n e r o e n u n a 
b o l s a . 9 a l i d a s : S U R 
t t t a « t a t t t i i i ( t * i t f f a t t t » t t t t t t i 

3060 OATA 3 . C . - 9 
3061 DATA C.-C 
3062 DATA -C 
3063 DATA -3 
3064 DATA C . 3 , - 1 2 
3065 DATA C . - C 
3066 DATA -C 
3067 DATA -3.C 
3068 DATA -C.C 
3069 DATA -C.IO 
3070 DATA 9.C 
3071 DATA 2.-C 
3073 DATA -2.C 
3074 DATA 3.C,-C 
3075 OATA C . - C . - C 
3076 OATA - C 
3077 DATA -3 
3079 DATA - 1 0 , - 9 
3090 IF A*( TO 2)<>"AR" OR OC18) 
»2 THEN GO TO 3007 
3092 PRINT "Al intentar subir la 
cuerda se ha soltado u ha caid 

o al suelo." AND NOT O<Í8),"NO H 
ay cuerda." AND 0(18)>1 IF NOT 
0(18) THEN LET O(18)-1 
3094 GO TO 105 
3103 GO SUB 2200 LET B*0 FOR A 
•1 T O 13 IF O(A) AND OÍA) <5 T H E 
N LET B - B * l 
3106 NEXT A IF B>5 T H E N PRINT " 
LLevas desastadas cosas." GO T O 
105 

3120 LET A t ' A < + " " RE S T O R E 3108 
FOR A=1 T O 1© READ C t . U . N IF 

A(( T O 2)>CI AND U=0(281 AND NO 
T O(N) THEN PRINT "Cogido." LET 
O (n) « 1 GO T O 105 

3130 DATA " L L " , 1 3 . 3 . " B A " . 1 3 . 4 . " T 
U " . 6 . 5 . " P I " .9.6 . • eo ' . 12.7,"LU", ( 
16 AND O(16) ) .8,"ME" , 17.9."CO" .1 
3 . 1 1 , " R A " . 1 5 . 1 2 , " P I " . 6 . 1 3 
3140 NEXT A LET B«0 IF 0(28) «1 
3 AND A»( T O 2> ="FU" T H E N PRINT 
"Al intentar cogerlo has d e s p e r -
tado al vigilante y te ha dado 
un 90ip* aortat con la «esa.".a 

0.AT 0 . 0 . " «*t ESTAS MUERTO #**" 
PAUSE O GO T O 9200 

3145 RESTORE 3410 FOR A>1 T O 13 
READ ( i IF asi TO 2)> C * ( T O 2 

> TMEN PRINT "Ya lo tienes" AND 
0 ía) >1. IF O (A) >0(28) *5 THEN LE 
T O(A)si PRINT "Uale." LET B = 1 
3146 NEXT a IF B THEN GO TO 105 
315© PRINT "No puedes coger eso. 

GO TO 105 
3210 GO SUB 2200 
D A*( T O 3) «"CAR" 
cartel d i c e " . . " 
TESORO DE KEO P S . 

IRAMIDE Y OI LA 
AL DIOS KHUFU. 

3220 IF O í 26) «25 AND 
GRR" T M E N GO T O 3240 
323© PRINT -NO puedo leer eso" 
GO TO 105 
3240 GO SUB 2300 IF í»="" T M E N 
PRINT "La letra es auy pequeña" 
GO T O 105 

3250 IF asi TO 2)="LU" AND 0(8) > 
1 T H E N PRINT "El grabado dice ", 

LA P A L A B R R CLAUE ES ";Ot, 
GO TO 105 

3255 IF NOT 0(8) OR 0(8) >5 THEN 
PRINT."Te falta algo" GO TO 185 
3260 GO T O 3240 
3300 GO SUB 2400 IF AS » " " T H E N 
GO TO 336© 
3310 LET A « = A S t " LET AS>A«( 
TO 3) IF O í28) >13 AND AS*"UIG" 
T H E N PRINT "Ouerae abrazado a su 
fusil. En el bolsillo tiene ba 

las" GO T O 105 
3315 IF O 128) =6 AND aS»" P A R " THE 
N PRINT "una Piedra esta aedio s 
ue i ta . ". GO T O 105 
3320 IF O(28)«13 AND A»>"ENG" TH 
EN PRINT "De el enganche cuelga 
una llave." GO TO IOS 
3325 IF O í28) •16 OR O(28) >26 THE 
N IF AS • " S U E " THEN PRINT "La lit 
rra esta reaovida." GO TO IOS 
3330 IF 0 ( 2 8 ) « 1 7 AND AS»"SER" TH 
EN PRINT LLeva colgando un aeda 
lion." GO TO 105 
3340 IF O ( 2 8 ) « 2 5 AND a* » " P A R " T H 
EN PRINT "Hav un arabado en una 
Pie d r a . " GO T O 105 
334S IF O(28> «4 AND a«<="POZ" T H E 
N LET 0(27)«1 PRINT "De el POZO 
cuelga una cuerda." GO TO 105 

3350 IF 0( 2 8 ) - 2 7 AND 4S«"PL0" TH 
EN PRINT En la Placa hav un agu 
¿ero de Sea de di a a e t r o " GO T 

105 

IF O (28) >12 A N 
TH E N PRINT "El 

QUIER E S EL 
ENTRA EN LA P 
PALABRA CLAUE 
GO TO 105 
A« < T O 3) »" 

3355 IF O(28)>2 AND NOT 0(10) AN o as> " j o v THEN PRINT "Esta sena 
lando tu reloj d i g i t a l . " GO TO 
105 
3360 PRINT "NO veo nada especial 
. " GO TO IOS 
3400 R E S T O R E 34 10 PRINT "LLevas 

FOR a >1 TO 13 READ (i IF 
O(a) AND O(a) <5 THEN PRINT C S . " 

3405 NEXT a PRINT CHRF 8.CHRS 8 
."." GO TO 105 
34 10 OATA " R E L O J " . " C A N T I M P L O R A " . 
"LLAUE", B A L R S " . " T U N I C A " . " P I S T O L 
A " , " B O L S A " , " L U P A " , " M E D A L L O N " , " F L 
AUTA" ."COMIDA" , R A M A " , -PIEDRA" 
3510 GO SUB 2200 IF 0( 2 8 ) : 2 7 AN 
D o(9)=l AND A«( T O 2)=" H E " T H E N 
PRINT "El ae d a l l o n encaja en el 
agujero L a Puerta eapieza a abrí 

rse len-taaente v tu entras al i 
nte r i o r . " , B 0 , " > P U L S E E N T E R " LET 
O(2 8 ) = 2 8 PAUSE O GO TO 100 

3525 IF O( 2 8 ) = 2 9 AND 0(12)>1 AND 
A»< T C 2) >"RA" T M E N PRINT "La C. 

aaa te hace de puente entre ios 
dos lados de la gr i e t a . " LET 0( 
12)>0 LET 0(20)>1 GO TO 101 
3527 IF O (28) >27 OR O(28) >29 T H E 
N PRINT "Te falta algo.": GO T O 
105 
3530 GO TO 4250 
3600 LET a» « " A R " GO T O 3000 
3700 LET a*="A GO TO 3000 
3800 IF ES (4) *"E" T H E N GO T O 410 
5 
3805 GO SUB 2200 
3810 IF NOT 0(7) OR 0(7) >>5 THEN 
PRINT "NO tienes ni un duro.": 

GO TO IOS 
3820 IF 0 1 2 8 ) 0 3 T H E N PRINT "Par 
a eso nece s i t a s una tienda." GO 
TO 105 

3830 IF asi TO 2) < >"81" AND A»( 
TO 2) < >"HA" AND AS( TO 2)<>"RE" 
AND AS( TO 2) < >"CA" TMEN PRINT " 
NO 10 v e o . " GO TO 105 
3840 IF AS( TO 3> S"CAN" THEN PRI 
NT "i*a ie . Ya tienes tu cantiapio 
ra." LET 0(2)=1 LET 0(7 ) = 0 GO 
TO 105 

3B5© PRINT -NO t e l i e g a e i dintr 
O." GO TO IOS 
3910 GO SUB 2200 LET aS*a(+" 

IF O(28) < >4 THEN PRINT "Aquí n 
o pue d e s . " GO TO i o s 
3915 IF a«( T O 3) < >"CAN" T H E N GO 
TO 4250 

3920 IF O(2) AND 0 ( 2 ) < 5 T H E N PRI 
NT "Uale." LET 0(15)>1 GO TO 1 
05 
393© PRINT "no tienes ia cantiap 
lora." GO TO i o s 
4000 IF O 12) «1 THEN IF NOT 0 ( 1 5 ) 
THEN PRINT "L» caniiapiora esta 
v a C í a . " GO TO 105 

4010 IF NOT O(2) OR 0(2 ) > « 5 THEN 
GO T O 3930 

402O IF O ( 2 8 ) = 1 8 AND 0(23) T H E N 
LET O ( 2 3 ) > 2 GO TO 4120 
4030 PRINT "Uale." GO T O 105 
4 100 GO TO 4 150 
4 1 0 5 IF NOT 0(11) OR 0( 1 1 ) > * 5 T H 
EN PRINT "No tienes cosida." GO 
TO 105 

4110 IF 0(28)<>2© THEN PRINT "NO 
tienes h a a b r e . " GO TO 105 

4115 LET 0 ( 1 7 ) = 2 LET O ( l l ) > 0 
4120 PRINT "Uale. Ahora estas t u 
ího a t j O r . " GO TO 105 
4 160 R E S T O R E 34 10 GO SUB 2200 
4 165 FOR A=1 TO 13 READ C« IF 
CS< TO 2)*A»( TO 21 AND Ola) AND 
0( A ) < 5 T H E N LET 0(4)=5+O(28) P 

RINT "Dejado.". GO TO 105 
4170 NEXT A PRINT "No lo llevas 
.". GO T O 105 
4200 GO SUB 2200 
4210 IF 0(28 ) > 8 AND NOT 0(25) A N 
D at( TO 2)»"PU" T H E N PRINT "Ual 
e" AND 0(3)>1,"No tienes llave." 
AND (NOT 0(3) OR 0(3) >4) IF 0< 

3>=1 T M E N LET 0(25)>1 GO TO 100 
4220 IF 0(28 ) > 8 AND O(25) THEN P 
RINT "Esta abierta." GO TO 105 
4225 IF O(28)=8 T H E N IF NOT 0(3) 
OR 0 ( 3 ) > > 5 T H E N GO TO 105 

423© i r O ( 2 8 ) « 2 7 T M E N PRINT "No 
puedes , la puerta es de Piedra"-
GO TO 105 
4250 PRINT "No puedes hacer eso. 

GO T O 105 
4310 GO SUB 2200 IF A»( T O 31 O 
"PIS" T H E N GO T O 4250 
4 320 IF NOT 0 ( 6 ) OR o ( 6 ) > > 5 T H E N 
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1 3 1 I i ¡RAMAS MICROHOBBY 
::Ml!Wlilll 

R c i b i i d« n t g i r a E g i p t o i r a s c i n c o h o r a » de v i a j e . » l « i en •i a e r o p u e r t o . S a l i d a » : S U R ESTE t t t t t t t * i t t t t t t f * i t i t t t * * t t » ( t t « 

PRINT "NO tienes Pistola. u u 
TO 105 433® IF NOT 0 (4) OR 0(4) >=5 THEN 

PRIKT -NO t i e n e s b a l a s . " : GO T O 105 4340 LET O(21) = 1 PRINT "Cargada . " CO TO 105 4405 GO 5UB 2200 IF O(28)=15 RN O 0(26) RND ««( TO 2)«"RA" THEN LET O(26)=0 PRINT "Has s a l i d o d e las arenas aoved i - zas agarraría o te a la rasa . ' * : GO TO 101 4410 PRIKT "No PUCdO «9 a r r a r t SO GO TO 105 4500 IF NOT 0(6 ) OR 0(6 )>>5 THEN GO TO 4320 4505 IF NOT 0(21) THEN PRINT "No es ta c a r g a d a . " ; GO TO IOS 4510 IF NOT 0(4) OR 0(4)>*5 THEN GO TO 4330 4515 PRINT ">>> BRNG' ' <<<" 4520 IF O(28) < > 19 TMEN GO TO 105 4530 IF 0(22) THEN PRINT "La aan ada se espanta y h u y e . " : LET 0 (2 2)>0 GO TO 101 4540 GO TO 105 4610 GO SUS 2200 IF O(26)<>2 OR O (10) OR NOT 0(1 ) OR O <1) >5 THE N GO TO 4250 4620 IF a»( TO 3)="REL" THEN LET O( l>»0 LET 0(10)«1 PRINT " E l joven acepta tu r e l o j y . coaoagr a d e c i a i e n t o , te da su f l a u t a . " GO TO 105 4630 GO TO 4250 4730 GO SUS 2200 IF a$( TO 3 ) * " FL A " ANO 0 ( 2 6 ) - 1 7 AND 0(10) AND O t l 0 ) <5 THEN PRIKT "Has encantad o a la s e r p i e n t e . " : LET 0(24>*0 GO TO 101 4735 IF 0 ( 1 0 ) - 1 THEN BCEP .3,1© 8EEP . 2 . 1 2 OEEP . 3 , 1 4 BEEP . 1 ,11 PRINT "Suena auy b i e n . " : GO TO 105 4740 GO TO 4250 4810 IF O(28)<>21 THEN GO TO 425 0 4820 LET O(26 ) -22 GO TO 100 4900 IF O(28)«6 AND 0(25) THEN L ET O(28)=9 GO TO 100 4910 IF 0(281=27 THEN PRINT "Nec e s l í a s a i 9 0 . " : GO TO 105 4920 GO TO 4250 5000 GO SUB 5090 . PRINT RT 9 . 3 , PAPER 6. INK 1, , 5010 FOR a=-16 TO 18 PLOT 23 DRAU a . - 18 NEXT a 5020 INK 0: RETURN 5090 BORDER 1. FOR a= 0 TO 10 PR INT PAPER 1 , , NEXT a FOR a =® T O 255 STEP 2: PLOT INK 7,a.RND*8 7 +88 NEXT * INK 7: FOR a-15 TO 19 PLOT 5 t a , 1 5 0 DRRU 0 . 1 5 , - 3 : NEXT a RETURN 5100 INK 0 BOROER 5 PRPER 7: P 
RINT PRPER 5 RT 5 , 1 3 ; P RPER 6 . " • E L CAIRO AIRLINES*" GO 

pPRPER7 

. RT 6 . 13, T 7 ,13 , ( 5110 PRU 

15® , 1 

* * ; fi 76 
-1 •P. f l DRRU 126-2+A/3 ,0 PRINT AT 6 , 0 ; INVER INUERSE 0.AT 7 .0 ; "I T 8 , 0 ; " M « ' " .RT 5 , 0 , " ,7 , INK 0, PRPER 2, 

512 Í 

PLOT - 91 NEXT A 
" ; n 

1", RT 4 T 5 , 6 , 
PLOT 0 ,133 DRRU 2 4 . 0 PLOT 

"KEOPS" 

1 

Estas delante de la puerta de 
Pirámide, aunque esta cerrada 
n un lado hay una placa. 
Sa lidas :NORTE K t l l I t K t f t I K t t t t t t t I l t l I l t 
El mdillon encaja en el aguj 
La puerta enpieia a abrirse l 
lamente 9 tu entras at interí 

>PlH_SE EtíTER 

ero 
en o r 

PRINT PRPER 

FOR A=0 TO 3 
DRRU 88-2 *A. 

0,132 DRRU 32,0 FOR A = 108 TO 
112 PLOT 32,R DRRU 44,8 NEXT 
A INK 0 CIRCLE 23.99.4 PRINT 
RT 12 .0 ,"RE a b a s de l l e g a r a E g i p 
to tras cinco h o r a s de VIAJE, E 
s t a s en el aeropuerto. ", 
5150 LET L1=3 - RETURN 
5200 INK 0 PRINT PRPER VRL"5", 

fcÉÉ'^TÁé R 
= UAL 
URL 2 6 " ; " AL 

0 PRPER 
TO 17 

RRU A*2-L,0.-2.4 NEXT FL 
5215 PRINT AT 12,0,"Estas en El 
C a i r o , l a c a p i t a l de E g i p t o . Esta 
s rodeado de «diRI- c i o s y l e a p i 
o s."; PRINT " un joven t e e s t a p i d i e n d o algo." RND NOT o(10) 
5220 LET LI=4+(O(ÍOI=0) RETURN 
5290 PRINT PAPER 5, INK 4,AT 5,1 1 i " T l i — " 6 , 1 3 , " ÉtoÉI 
• É P ! T Ñ T 7,7; "M" , AT 10 ,24?^' 
5395 FOR R=0 T5 2: PRIKT INK 7, 
PAPER 5.RT (A< >0) .A*10+3." J M A " 
.AT (A< >©) +1 ,A*10+3; " ^ É É É ^ N C X 
T R RETURN 
5300 FOR A = 0 TO 10 
5," PAPER 6 
. PAPER 5,. NEXT A 

PLOT 116 +R, 1C7 + A 
0 DRRU 0.56-2TA DRRU -88+2*A.0 

DRPU 0.-56+2*0 NEXT R 
5310 FOR 4*2 TO 7-. PRINT AT A,15 
;" : NEXT a FOR A=0 T 
O 3: PLOT 48+4.88 DRAU 0.60 OR 
RU 48-2*4,0.-PI. DRRU 0,-60 NEX 
T A FOR 4=1 TO 3 PRINT RT A«2. 
5320 CTFTFILK 169,126.4 PRINT OUE 
R 1,RT 5,21,"•",AT 6,17."0«0",AT 
4 , 1 6 ; ;RT 4 , 2 1 ; •• M ••; HT 1 2 , 

0;"Estas en u n a tienda coto t a n t 
as QUE HAY en EL Cai ro.E n e l l a p ue-des ver recuerdos, a a p a s . c a n t 
IM-ptoras. e incluso B i b l i a s . ! 8 a 
r a - t o . todo b a r a t o 1 . "; LET LI« 
5 RETURN 
5400 PRINT PRPER 5.,,, P 
RPER 4,,,,,,,,,,: GO SUB 5290 P 
RINT PAPER 4;RT 10,15. "BT " ,AT 9, 

' f ó t f ' - U l i l ; W S L a W i flf 
7 , 10; " JBTTTT0X & . B. "HWWW . PAPER 

5410 BOÁDFCR 5 PRINT AT 10 
RPER 4, "JUUSM ",RT 9,18," 
: FOR A=0 TO 1 PLOT 152+ 
DRRU 31-2«A,0,-PI NEXT R: FOR R 
=7 TO 9 PRINT PAPER 4,RT A,29," 

t m "T 

PRINT AT 1 2 , 0 , - T e e n c u e n t r a 
s en una p l a z a de e s t a c i u d a d . 

Es t a Plaza posee s u c a t e d r a l . su a e r c a d i i t o Y, coao no, un pozo. 
" LET LI=5: RETURN 

5500 GO SUS 5590: PRINT RT 12,0, 
"E s t a s dentro d e l pozo. La cuerd acon t ínua h a c i a abajo." LCT LIS 
3 RETURN 
5590 FOR A =0 TO 10 PRINT PAPER 
0'" "' PRPER 1I 1" 

PRPER 0, NEXT Á: INK 7 FOR 
4=175 TO 87 STEP -1.18 PLOT 121 
,A DRAU 4,-3 NEXT a INK 0 PR 
INT AT 11,15; '-« • RETURN 
5600 GO SUB 559® PRINT AT 10,15 
; PAPER L;" ";AT 9.15;" ". PLO 
T 40,88 ORAU 175,0,-.5 PRINT A 
T 1 2 , 0 , " H a s L l egado a i f i n a l d e l 
POZO. *',"EN e i s u e l o HAY una T umea COBO l a que usan los po 11 c 

t a s de i a zona prohibida. " AND 
NOT O (5> ; LET L>=4-(2 AND O (5) 
) RETURN 
5700 PRINT PAPER 5,,.,,,,,,,,, P 
APER 4,,,,,,: GO SUB 5290 PÓINT 
AT 9,0, PAPEP 6,,,, FOR A=123 

TO 131 PLOT a,88 DRAU INK 3;5, 
15 NEXT A PRINT INK 4, AT 6.16; 
••«'•: PRINT AT 1 2 . 0 . "Estas en las afueras de e s t a i n - a e n s a c i u d a d 
. H a c i a el sur e s t a la z o n a p roh 
i b i d a para los e x - trangeros. " 

LET LI=4 RETURN 
5800 PRINT PAPER 5.,,,,,,,: GO S 

5, 

l t t t i t t t t t t t * t * l * l l t t l l t * » t t t * t t « 
H a s l l e g a d o a l f i n a l d e l p o z o . 
En e l s u e l o h a y u n a t ú n i c a como 
l a q u e u s a n l o s p o l i c í a s d e l a 
z o n a p r o h i b i d a . S a l i d a s : R R R I B R t l l i t i t i l t i t l t l t i l I t + I M t l l i t l * » 

UB 5295 PRINT AT 4 . 0 , PAPER 7,"l 
PflPPft fe &T 3 3 ri¿ -

A+ 3*27? c ' ' 'ÓOéA'A: P¿0T5É,Í2É 
DRRU 0,T5 PLOT 200,128 DRAU 0 . 1S 

5610 FOR a =0 TO 1 PLOT 16+4*192 
.96 DRAU 8,40 ORRU 16,0 ORAU 
8 , - 4 0 DRAU -1,0 DRAU -8.40 DR 
AU -14,0 DRAU -8,-40 DRAU 31.0 

DRAU -24.40 DRAU 0,16 DRAU 1 
5.6 DRAU 0,-16 DRRU -24,-40 P 
RINT RT 4,3 + a t24, PRPER 2. H 
NEXT a 
5850 PRINT AT 2 . 2 7 ; P R I N T AT 
12.0,"Estas dentro de ta zona p 

rohibi-da. Hay tórrelas de segur 
idad con vigilantes por todas 
p a r t e s . H a c i a ei sur esta ta guar 
nicion de araas. PRIWT "La p 
u e n a esta cerradacon llave. " A 
ND 0(25) =0. : IF NOT 0(5) OR O (5) 
>5 THEN PRINT F»,"LOS policías 
te han ident1ficadocoao extran^e 
ro debido a tus ro-pas u han abi 
«rio fuego contra".80,RT 0 , 0 , PR 
PER 7,"ti. **• ESTAS HUERTO *t» 
'• , : P A U S E 0 GO TO 9200 
5860 LET l1=5+(O(25)=0) RETURN 
5900 GO SUB 5990: FOR A*5 TO 7 
PRINT AT A,4, PAPER 5 , " M i l i " . AT 
A.22,'OBg",AT A,26,"13lr?AT A+2 
,13. "Begf f fgé" : AT A - 1 , T T 7 " « 1 • N 
EXT A P L & t 112,120 D R A U 5 4 , 0 
PRINT AT 6.5 , " T N T " ; A T 8.14,"FUSI 
L", AT 12,0, "Estas en ta g u a r m e i 
on de araas.Las araas están auy 
protegidas dentro de unas cajas 
de acero. Fuera de estas cajas 
solo hay u-nas pocas pistolas." 

5950 LET ti=5 RETURN 
5990 FOR RcB T O 10 PRIKT PAPER 
2,,: NEXT A FOR Aa0 TO 2 PRIKT 
P R P E R 6.RT A, 2 0 ; " NEXT A 
PLOT 0 , 8 8 DRAU 20,30 DRAU 215 
,0 DRAU 2 0 , - 3 0 PLOT 20,118 DR 
AU 0.57 PLOT 2 3 5 , 1 1 8 DRAU 0,57 

FOR R=0 T O 2 PLOT 160+R.150+A 
DRAU 35-2tA,0 DRAU 0,25-2+A 

DRAU -35 +21A.0 DRAU 0 . - 2 5 + 2*A 
NEXT A RETURN 
6000 BORDER 5 GO SUB 6090 PRIN 
T AT 1 2 , 0 ; " E s t a s en et inaenso d 
es ierto .Lasdunas te rodean por t 
odas p a r - tes.Al norte ves un c 
uarlel p r o - h i b i d o . ";: LET li=4 
R E T U R N 

6090 PRIKT PAPER 5.,,,,,,,.,: PR 
INT PAPER 6 : GO SUB 
5295 

RN ' ' ' ' 
6100 GO SUB 6090 PRINT AT 5,20; 
PAPER 6, "|" , 8RIGHT l. - n n w w : 8 

RIGHT 0; "I , AT 6,20, PL 
OT 164,136 DRAU 4 0 , 0 . - 2 DRRU -
40.0 PRINT AT 12.0,"Continuas P 
or el desierto. Haciaet norte pu 
edes ver un teaplete a no ser qu 
e ya veas visiones. NO parece e 
Star v i g i l a d o . " LET l1=5 RETUR N 
6200 PRIKT PAPER 4 ,,,, PAPER 5,, 
,,,,,» PAPER 6 , , , , , , , , PAPER 4,, 

GO SUB 6092: PLOT 0,90 DRRU 2 
55. 0 . - . 2 PRIKT AT 5,10," ",AT 5 
,16, ",AT 5 , 2 8 ; " " PLOT 0,165. 
DRAU 3 2 , - 1 0 , - 2 FOR 4=0 TO 3: D 

RAU 0.-59-3*(a»0): DRRU 7,0 DRR 
U PAPER 4.0,59+3*(4=01 ORAU 41, 
0,-2 NEXT a DRAU 0,-62 DRAU 7 
.0 DRAU P A P E R 4,0,62 DRAU 24,1 1 , - 1 
6210 PRINT AT 12.0;"Estas dentro 
del teapiete. Fueraesta el desi 

erto. Puedes ver un cartel coiga 
do de una de las co-luanas y atg 
O de dinero en una bolsa. *; L 
ET l1=5 R E T U R N 
6300 PAPER 7 BORDER 7 INK 0. G 
O SUB 5990 FOR 4-51 T O 71 PLOT 
100-a,175-4 ORRU 2 * a . 0 NEXT a 
PRINT AT 9,5, PA P E R í:"|*";AT 

10,5,"Í",AT 9, 19; " 4 f ";AT 10.28," 
I": PRINT AT 7,6; PA P E R 0." "; 
AT 8 , 5 , " ": FOR a=l TO 3 PLO 
T 20 + a »35.110 INK 7 PAPER 0 O 
-AU 20,0,-1 DRAU -20,0,-1: PLOT 
43+a*d5,113: ORRU 0,-6: CIR C L E 

4 3 + a t 3 5 , 1 1 5 . 2 : NEXT a PAP E R 7 
INK 0 
6310 PRIKT P A P E R 2,RT 1,1;"-": P 
RINT AT 12,0;"Estas en el coarte 
1. El vigitan-te d u i n t placida» 
ente. Hay una aesa en la que se 
ha coa 1 do h a c e p o c o . T o d a v í a qued 
an resto» 4e coaida. Hay un eng 
anche en la pared. LET ti* 
& RETU R N 
6400 LET O ( 2 6 ) = 0 PRIKT PAPER S, 
S'5 2 9 0 ' ' Í K T 

AT 9,A; 6, , , 
, PRIKT AT 1 2 , 0 , " E s t a s en las a 
fueras de ta ciu- dad. Hacia el 
norte puedes ver un charco de f 
ango que P O d n a ser arenas IOV 
edizas. " LET ti=5 RETURN 
6500 LET 0(26)=1 GO SUB 6090: P 
RINT AT 7,7; PAPER 6;"MDL'; PAPER 
0," ", PAPER 67"FC";AT 8, 

6;"J"; PAPER 0," PAPE R 6 , AT 9 . 6 . " 
FOR 4=0 T O 2. PLOT 255,147+4 D 

RAU -145*4,-2: DRAU 1O.-20.PI: N 
EXT a PRIKT AT 1 2 , 0 , " E s t a s en l 
as arenas aovedizas. uas hundie 
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• i í v 
-

' ' i ' i r "ty s ... -

ndote POCO * poco. Hayuna n i d t 
nciia DE II." LET U U RETURN 6600 LET 0(26)30 co SUS 6090 P 
RINT AT 1 2,0."Mires donde lirtt, 
soio ves d e - sierto. : LET li 

=2 RETURN 
6700 LET 0(241>1 GO SUB 6090 F 
OR l > e T O i: FOR 6=0 TO 1; PLOT 
6 0 + 4 * 4 0 , 1 1 0 4 b DRRU 2 0 , 0 , - 2 . 5 O 
RRU 20,0,2.5 NEXT b NEXT a CI 
RCLE 18*. 110,4 CO SUB 9400 PRI 
NT AT 12.0."continuas en ei desi 
crio, una serpiente te iapide 
continuar l ú c u m o hacia el sur. 
La serpien-te se te esta aproxi 

•indo.": LET ti»S R E T U R N 
6300 CO SUB 6090 LET L I = 4 - < 2 RN 
D 0(23)) PRINT flT 12,0; "El SO l 
pega fuerte en esta zona del des 

i t n o . ". IF NOT O (23) T M E N PRI 
NT "Te estas deshidra -1ando. Tit 
nes auchiSiaa sed." LET O <23) =1 
6810 LET 0<22)*0: R E T U R N 
6900 GO SUB 6090 GO SUB 9400 P 
RINT RT 12,0;"Con1i nuas vagando 
por el de s i e r - t o . Pero •'HORROR! 1 una sanada de hienas se dirig 
e hacia ti a gran v e l o c i d a d , ua 
n a chafarte." 
6910 LET 0(22)*1: LET li«5 RETU 
RN 
7000 GO SUB 7090 PRINT RT 12.0; 
"Por fin se ha acabado «i desítr 
-lo u has llegado a una zona ver 
-de. ;" Tienes un haebre que no 
a - guantas ni un paso «as. r- ANO 0(171.0;; LET li=5-C2 
RND O(17)-21 IF O(17)>0 T M E N LE 
T o(17)=1 
7010 RETURN 
7090 PRINT P R P E R 

^ * ± t * r * t » * t i * RIt£I_fiT S,0, ÍNK 
5,,,, PRP 
GO SUB 5295 P 

RE 
7100 GO SUB 7090 FOR a=5 TO 10 

fRINT PRPER 1; INK 4,RT a,29-a, 
".: NEXT a G O SUB 9300 PRINT 
T 12,o;"Sigues en la zona verd 

e. Estas al tado del Nilo. Taab 
• en hay u-na barca arrisada a la 

o r i l l a . " L E T 1 1 > 4 
7110 R E T U R N 
7200 PRINT P R P E R 9. . . . . . . GO 
SUB 5 2 9 5 FOR l>S f Ó 10: PRINT 

RT a,O, PRPER 4 ; " "; PRPER 
1 . " •• ¿ PRPER 4 , : NEXT a 

FOR a =0 TO 40 PLOT INK 7,RND• 
160+48,RND+40+88 DRRU INK 7,0,3 

NEXT a 
7210 PRINT RT 4,0. INK 4, PRPER 

•",RT 4,26; " a PRI 

• t t * ( * * t t * * * t t * « * * * t l * * t t t * l l t * < Estas dentro d« la zona p r o h i b i -da. M«W t ó r r a t e * da i t i u r i d * D con v l g i l a n t t s por toda» p a r t a s Nacía e l sur a s t a la guarnición 
da a r m a s . 0 a l 1 d a s : N O R T E SUR • » * t t * i t * * * * * t i i * * * i t * t * t t * i f * * d 

m 

Estas en El C a i r o , U c a p i t a l de 
c a i p t o . e s t a s rodeado da e d i f i -
c io* w templo», un joven te esta 
l idiando a l i o . 
Selides:NORTE SUR ESTE OESTE 

NT RT 1 2 , 0 . " L a corriente le arra 
sira por el rio. Oue oportuno, h 
ay unas ca- taratas. Estas suert 
O " ' F | PAUSE 0 GO TO 9200 
73O0 GO SUB 5O00 PRPER 7 PRINT 
RT 12,0, -M» anochecido. Tras ca 

s m a r unosqui loaelros va puedes 
ver a to lejos tu objetivo KEO 
PS LET LI=4 RETURN 
7400 GO SUB 5090 PRPER 7 FOR a 
= -88 TO 88 PLOT 127,17S DRRU a 
,-87 NEXT a PLOT OUER 1,127,17 
5 ORRU OUER 1,15,-87. INK 0 PR INT RT I2,e."Estas delante de KE 
OPS. Hacia eisur esla la entrada 
.": LET LI-4 R E T U R N 
7500 BORDER 6 FOR *»0 TO 2 PLO 
T 0. 175-a «14 ORRU 2SS,0 NEXT a 

FOR a=35 T O 250 STEP 75 PLOT 
a,175 ORRU 0,-4* PLOT a+38,131 

ORRU 0.-44 NEXT a PLOT 0,88 
ORRU 0 , 4 3 PRINT RT 4,5,"»®' P 

RINT RT 12,0, "Estas en ia p a n e 
posterior de la Piraaide frente 
a la pared. ' LET LI«3 RETURN 

7600 BORDER 1 GO SUB 5090 PRPE 
R 7 PRINT RT 6,0, PRPER 0 
,,,, FOR FL =6 TO 9 F O R 8 = 0 T O 5 
LET C =B15 + RND•3 PRINT RT FL.C, 
INK RND*6, PRPER 0,"J". PRPER 1 

,"T\ PRPER 0, 'T", PRPER 1, RT R + 
L.C.FCJÉ" NEXT B NEXT a 7610 INK 0 PRINT RT 1 2 , 0 ,"Estas 
en ti ceaenterio de los que h 

an intentado profanar K E O P S LE 
T L I O . RETURN 
7700 PRPER 7 BORDER 7 INK 0 P 
RINT PRPER 6 , 

FOR R=2 T O 10 PRINT RT R,ll 
, PRPER 0," NEXT fl 
FOR R=0 TO 15 PLOT 88.159 DRAU 
-A,-71 PLOT 168,159 ORRU R.-7 

1 NEXT R PLOT 40,110 DRRU 20, 
O DRRU 7,25 DRRU -20,0 DRRU -
7,-25 CIRCLE 5 3 , 1 2 2 , 3 
7710 PRINT RT ©,13,"KEOPS",RT 12 
.o.'Esias delante de la puerta d 
e lapiraatde, aunque esta cerrad 
a. R un lado hay una placa."- L 
ET L I U R E T U R N 
7600 CLS FOR A a0 TO 10 PRINT 
F L A S H 1, PRPER 6, INK 2, -BBBBBB8 

™*"AT 4 * ^ ; _ _ ' I ' 

f you V, 

• ffT 
¿ n i o , 1 0 ; " h h , 

7 8 1 0 ' p R Í N f n r ^ ^ ^ ^ F » , "Ya estas 
dentro de la piraaide y so lo fait 
a responder a ta p r e - qun t a del 
di os KHUFU.": PRINT F » INPLTT " 

Cual es la palabra clave de la 
Piraaide KEOPS? LINE a» IF a 
»<>d« THEN PRINT "Has fallado 11 
palabra clave y el dios KMUFU 

te ha a a t a d o . Rho-ra foraas parí 
e del ceaenierio de af u e r a . " p 
RUSE 8 GO TO 9200 
7820 LET a • = " G E N I O " LET *a«1.3 
GO SUB 9800 PRUSE 0 RUN 

7900 GO SUB 6090 FOR A=10 TO 
INT RT A-5,30-R, PRPER 6, 

NEXT fl GO SUB 9300 P 
12,0,"Estas delante de una 

ancha g r i e - t a " , " que te lapide 
continuar tu caaino. " AND NOT 
O(20), con una r a a a p a r a cruza 

ría. " RND O(20), LET lt*3 RE 
T U R N 
900O POKE 2 3 6 0 7 , 6 0 PRINT AT 21, 
O, INK 6,a» FOR b=© TO 7 FOR a 
•0 TO 50 IF POINT (a,b)=1 T H E N 
PRINT AT 21-b,a/xa. 8RIGKT 1. PA 
PER 7, " '•; BRÍGHT 0, "I " 
9010 NEXT a NEXT b POKE 23607, 
249 R E T U R N 
9110 DATA " S E " , " N S E O " , " N " , " E O " + ( 
"fl" flND O ( 2 7 ) ) , " R A " , " R " , "SO","N" 
+ ("S" RND OÍ25> ) ,"N"."NEO","NO" , 
"S " , " S " , " N 5 E " , ( " N S " RND NOT O(26 
l)."5","N"+("S" flND NOT 0( 2 4 ) 1 . " 
N E " , " 0 " + ( " S " RND NOT 0(2 2 ) ) , " N E " 

- S O " . " " , - N E " , " S E O " , " S E O " , " N " , " N 
"."","N"+("S" A N D 0(20)) 
9120 R E S T O R E 9110 FOR flil TO 0( 
28) RERO X» NEXT R 
9140 PRINT "Salidas "; 
9150 FOR X»1 TO LEN X» PRINT N 
ORTE " AND X»(X)."N", PRINT "SU 
R " RND X*(XI i-'i", PRINT "ESTE 
" flND X»(X)="E", PRINT "OE5TE " 
AND X*(X)="0", PRINT "RRRIBfl " 
flND X|IX)t"R"| PRINT "ABRJO " 

RND X»(X)*"fl"f NEXT X 
9170 PRINT C M R ( 8.CHR» 8, RETUR 
N 
N 

LET xa >1 LET a f ' F I N 
INT flT 18,24," 

9 2 0 0 CLS 
GO SUB 9000 PR 

PUL5E ",RT 19,24,"UNA".RT 20,24, 
"TECLA..." P R U S E 0 RUN 
9300 IF 0( 1 7 1 * 1 T H E N PRINT RT 12 
,0,"No aguantas sas sin coaer. e 
S t asaue r to" PAUSE O GO TO 9200 
9310 RETURN 
9400 IF 0 (23) a 1 T H E N PRINT RT 12 
,0."NO aguantas aas sin beber, e 
stasseco. Caes en la arena HUERT 
O." PAUSE 0 GO TO 9200 
9*10 R E T U R N 
9510 INK 7 OUER 1 FOR H . - 1 7 TO 
17 PLOT 150.123 DRRU A,-18 P 

LOT 150,123 DRRU A - 1 . - 1 8 IF IN 
KEVS *"" T H E N NEXT A PLOT 150.12 
3 DRRU OUER 0 . 1 7 , - 1 8 CO TO 951 
O 
9520 INK O OUER O R E T U R N 

I I ..: ' __ 
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INICIALIZAR 
VARIABLES 

Esta r u t i na d e A V e g a s A c i t o -
¡es. d e M a d r i d , p o n e a c e r o todas 
las v a r i a b l e s n u m é r i c a s , a r r a y s . 
a! m i s m o t i e m p o q u e c a m b i a to 
d o s los STRS p o r c a d e n a s v a c i a s 
v t odos los d i m e n s i o n a d o s a l fanu-
m é r t c o s po r espac ios . La ru t ina es 
r e u b i c a b l e . p o r l o q u e p o d r é i s 
c a r g a r l a e n la d i r e c c i ó n q u e os in-
t e r e s e p a r a d e s p u é s ac t i va r l a c o n 
e ! a c o s t u m b r a d o R A N D O M 1 Z E 

1 2A4B5C7EFE80C811O100 935 
2 CB7F2020CB6F28090605 768 
3 237210FC1918E8234E72 925 
4 2346722378B128DDC5CD 1214 
5 1610C10B18F4CB77202D 911 
6 CB6F280723CB7E28F818 1040 
7 DS97F5234E234623E56E 1201 
8 6229D10B2B137C8520F9 1007 
9 OB0B13F112F578B120F7 1121 
10 F113E818R4CB6F280S11 1059 
11 0E0O18AA3E2018D20000 536 

DUMP: 40 .000 
N.° DE BYTES: 108 

SORPRESA 
José S i e r r a , d e V a l e n c i a , l í d e r 

i n d i s c u t i b l e d e S i e r r a Soft, nos ha 
e n v i a d o e s t e s o r p r e n d e n t e méto-
d o d e p r e s e n t a c i ó n d e tex tos e n 
pan ta l l a , d e l q u e p r e f e r i m o s no 
a d e l a n t a r o s n a d a p a r a o b l i g a r o s 
a q u e lo t e c l e é i s 

10 LET A i "5 IERRA SOFTUARE" P 
RINT RT 0.0.R« 

20 POR Y«0 TO 8 FOR XA0 TO LE 
N A«*B 

30 IF POINT L X , 167 +Y)=1 TMEN P 
LOT X, 16 7 • Y DRAU OUER 1,0.-100 
BEEP .002,40 PLOT X, 167 4Y ORA 

U OUER 1.0.-101 
40 NEXT X NEXT Y 

CONTRAER-
EXPANDER 

O t r o n u e v o t r u c o d e la s a g a d e 
A l f r e d o V e g a s , d e M a d r i d Én es-
ta ocas ión , e s d o b l e , y a q u e e l pr i -
m e r l i s t a d o c o n t r a e un p r o g r a m a 
a l m á x i m o , y e l s e g u n d o rea l iza la 
f u n c i ó n c o n t r a r i a , e s d e c i r , l o e x 
p a n d e hasta s ó l o d e j a r una ins-
t r u c c i ó n p o r c a d a u n a d e las l¡ 
n e a s 

Las d o s r u t i n a s son t o t a l m e n t e 
r e u b i c a b l e s y d e b e n se r ut i l iza-
d a s c o n e l a c o s t u m b r a d o K A N 
D O M I Z E e n la d i r e c c i ó n e n q u e 
h a y a n s i d o c a r g a d a s . 

LISTADO 1 

1 CD7C003B380180CB1S3A 861 
2 7001AA026001A6007001 661 
3 B500600115017001EA00 64 7 
4 6001FC00600101017600 566 
5 6E016O00750170017E00 577 
6 790283006001A6020C02 533 
7 2C020C023D02FFFFE1E5 1087 
8 010700095E2356237AFE 64 3 
9 FF2813EBC1C509EBO55E 1490 
10 235623E809C1712370EB 1080 
11 18E4E12R53SC7EE6C0C2 1436 
12 801B23232322B05C225D 737 
13 5CE 7FE 3R28FBF E0OCRF8 1646 
14 91FEEACP04 93F EFR28F9 1779 
15 FEEC28S5FEED28S1FEES 1710 
16 284DFEF0280FFEE1280B 1196 
17 FEF72841FEF82823C3E8 1613 
18 91CD7700FE232036CDB6 1231 
19 18FE00CAF891FE3A28B8 1428 
20 F E 3B2823FE 2C281FCD77 1081 
21 0018E7CD7700FE222803 910 
22 231807CO7700FE2220F9 959 
23 CD7 700FECA280210C3CD 1246 
24 770054SDFE0DCAFB91FE 14 15 
25 3A2886FE2028EECOB618 1207 
26 2813FE30OAEB91FE3RO2 1481 
27 EB91CO7700FE2028F918 1303 
28 E8FE0D2807FE3A2803C3 1096 
29 EB912B2B462B4E 2B2B2B 786 
30 225O5C2R535C7EE6C020 1016 
31 367EB83808C0237EB938 1022 
32 03160923235E23562319 381 
33 18E62323237EFE002B19 804 
34 FE02281SFE01280FCDS2 914 
35 163E0212562B5E137323 496 
36 72180236002R5DSC0E00 4 35 
37 7E1601CD9A19FE0DC201 995 
38 91237EE6C0CRF8902H53 1447 
39 5C7EE6C0203523235E23 924 
40 56E519EBE1237EFE0338 1274 
4 1 17EBE5237EE6C0201E23 1167 
42 2323237EFE03E1380D36 836 
43 3R231SO5FE0228E5EB23 1125 
44 18C0FE 0128EF2318C62A 1062 
45 535C232322SD5C5E2356 679 
46 197EFE0O281FFE 3RC28R 1133 
47 1C23545D23234E234623 528 
48 7EFE033808C5CDE519D1 1312 
49 1B18DF230B18F4ED5B5O 1009 
50 5CR713ED52EB237EFE03 1250 
51 380E 2B722B731923237E 606 
52 E6C0201818B6O5010100 899 
53 COE 819011818E73E8092 1289 
54 S72A0B5CCD8B19C92A53 927 
55 5C232323220B5C1EEA16 620 
56 80CD8B19384 72805CO97 1025 
57 9218382R0B5C16801EFA 801 
58 CD8B 192803CD97920104 919 
59 00CO5S1623360DE5EDSB 971 
60 0B5CR7EO52E846722B4E 1129 
6 1 736069R7ED52EBE123AF 1472 
62 77237 72373237218B52A 819 
63 0B5C285E23S619237EE6 777 
64 C0C2B01B18A12AB05CF5 1329 
65 237EFE00281RFE022814 797 
66 FE012812C052163E 0112 703 
67 562B5E13732372231802 567 
68 3600282BSE23S6F1FEFR 1100 
69 CAEB9119C3F891000000 1198 

DUMP: 40 .000 
N.® DE BYTES: 687 

LISTADO 2 

1 CD680D3E02CD0116C07C 946 
2 00383BE1E511E 4 0019EB 1077 
3 O13A00CO3C20EFA038CD 1016 
4 8E027BFEFF20F8CO8E02 1405 
5 20FB1600CD1E0330F4F E 1089 
6 0D281BFE51CRB01BFE30 1122 
7 38DFFE3A30DBF5D7F1CD 1764 
8 222DEF01A4O40F3818CD 787 
9 3E0DD7CDA22O21F0D809 1200 
10 DA9F1E11F0D8A7EO5228 1406 
11 002101002281SC6069CD 708 
12 6E19180921000022815C 456 
13 2AS35C7EE6C020602323 963 
14 2322B 05 C 225DSC E 7FE3A 1099 
15 28FBFE0D283CFEER2838 1242 
16 FEFA28341E000E001601 663 
17 CD98193829010400CD55 774 
18 1623360DESEDS8B0SCA7 1116 
19 EDS2EB4 6 722B4 E 736069 1175 
20 A7ED52EBE123AF 77237 7 1429 
21 2373237218B53R815CCB 986 
22 4 7200B2AB05CS62B5E23 682 
23 1923189BE1111E0119EB 772 
24 011400CD3C20C3B0184S 785 
25 5850414E440D0D507265 700 
26 737320454E5445522074 792 
27 6F20457870616E642074 899 
28 686S20S7686F6C652050 860 
29 726F6772616D200D0D4C 782 
30 494E45204E4F3A4E4F57 711 
31 2052454E554D42455220 672 
32 50524F4752414D000O00 536 

DUMP: 40 .000 
N.° DE BYTES: 317 
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DISCIPLE 
Juan José Rivas, d e San tande r , 

nos a f i rma e n su car ta q u e una d e 
Jas más in te resan tes v i r t u d e s d e 
este p e r i f é r i c o es q u e g r a n p a r t e 
d e l s is tema o p e r a t i v o r e s i d e e n 
una R A M p a g i n a d a y p u e d e ser 
m o d i f i c a d o p o r e l usuar io 

f r u t o d e sus inves t i gac iones , 
son los s igu ien tes P O K E s ( d a m o s 
la d i r e c c i ó n en h e x a d e c i m a l . de -
c ima l , d i r e c c i ó n p a r a e l P O K E 
y va lo r n o r m a l e n t r e pa rén tes is ) 
- C L S A p a r t e d e anu la r 1N 
VERSE y O V E R . aho ra p o d e m o s 
e s c o g e r los a t r ibu tos d e la panta-
l la. 
1472h 5234d P O K E 4570. 
a t r i bu tos (56) 
1481h = 5249d = P O K E 4585. 
co lo r d e l b o r d e (7) 

C A T A l hace r C A T 1 o C A T 2 
ya no se b o r r a r á la pan ta l l a 
089Dh - 2205d - POKE 1541,76 
(175) 

Se p u e d e o b s e r v a r q u e las d i 
r e c c i o n e s d e l P O K E se obt ie -
nen res tando 664 d e la d i r e c c i ó n 
rea l Es d e c i r , e l POKE s e c o m 
por ta c o m o un POKE d i r e c c i ó n + 
664, dato , p e r o c o n un s a l v e d a d 
da to p u e d e ser un n ú m e r o m a y o r 
q u e 255 

S i s e q u i e r e q u e e l P O K E ac 
tue d e s d e la d i r e c c i ó n 0. h a b r á 
q u e hace r po r es te o r d e n 
P O K E 436.0: P O K E 589.0 

Para v o l v e r a l e s t a d o in ic ia l , 
bas ta rá c o n hace r 
POKE 1100.664 

Esta p r o p i e d a d d e l P O K E os 
p u e d e ser d e g r a n u t i l i dad p a r a 
mod i f i ca r , po r e j e m p l o , las va r ia 
b l e s d e l s is tema 

IDA Y VUELTA 
C o n el t ruco q u e nos env ía M a r 

t ín Saguer . d e G e r o n a , p o d r é i s 
rea l i zar un v i a j e d e ida y vue l ta 
d e l m o d o 128 K a l 48 K y v t c e v e r 
sa e n u n +3. 

Para c o n s e g u i r l o , t e n d r é i s q u e 
t ec l ea r d e s d e m o d o 128 K 
P O K E 23611,204 R A N D O M I Z E 
USR 4770 
con lo q u e a c c e d e r é i s al m o d o 48 
K. d e l q u e p o d r é i s v o l v e r a l 128 
K c o n 
R A N D O M I Z E USR 564 S T O P 

Para q u e func ione es i m p r e s -
c i n d i b l e no usar ni C L E A R ni RUN 
e n m o d o 48 K, a u n q u e s i se pue-
d e n tec lea r e n m o d o 128 K 

KiOft. 

'ttr\ 

Ul 

i ^ 

n Af' ^ * rf • - i 
n E ' f l ^ r " " r r m i 
3 ' JL ' » ̂ ' * 2 ¡ * í f i ? > . " 
HET 

Mfr, 
A 

PALABRAS 
No se nos o c u r r í a n a d a más 

o r i g i n a l p a r a t i tu lar estos t r ucos 
d e G i n é s C a b r e r a , d e Sta C r u z 
d e T e n e r i f e . En r e a l i d a d , lo q u e 
estos t res m i n i l i s tados rea l i zan 
son d is t in tos e fec tos , tanto d e 
i m p r i m i r c i n c o l íneas c e n t r a d a s , 
c o m o d e p a l a b r a s q u e r e b o t a n a 
uno y o t ro l a d o d e la pan ta l l a , e n 
fin, cosas q u e os p u e d e n resu l ta r 
d e u t i l i d a d p a r a la p r e s e n t a c i ó n 
d e vues t ros p r o p i o s textos. 

LISTADO 1 
10 LET ¿«¿"CINCO LINEAS CENTRA 

OAS" LET BT«"RUTINA DE EJEMPLO" 
LET = - I I M H I ' LET D«="PARA 

MICRO MOBBY" LET ET< «SECCION 
TRUCOS)" 

20 GO SUB 1995 
1990 STOP 
199S REM EN CENTRO CINCO LINEAS 
2000 FOR V = 6 TO 1* 5TEP 2 
2005 FOR MAL TO LEN A» 
2010 PRINT AT V,HT15-LEN A»/2,A» 
<M> NEXT M 
2015 LET ATSB* LET B*«C« LET C 
» = D» LET D»*E» 
2020 PAUSE 5 NEXT U 
2030 RETURN 

LISTADO 2 

10 LET A $ = "DEMOST" LET BS = "TR 
ACION" 

20 LET CT*"O" LET D«*"E" 
30 LET E»="LIN" LET F«= EAS" 
40 LET G•="A" LET M»«"L" 
S0 LET IT*"CEN" LET J»="TPO" 
60 GO SUB 1995 

1990 STOP 
1995 REM 5 LINEAS AL CENTRO 
2000 FOR U»6 TO 15 STEP 2 
2005 FOR HIL TO 15-LEN AT 
2010 PRINT RT U,M,A» PRINT RT 
, M - 1 , " 
2012 PRINT AT U.30-LEN BS-H.B» 
PRINT AT V,30-M." " 
2014 NEXT M 
2015 LET A|ICL 
• -E T LET D|.F| 
F»=H« LET G*»IT 
2020 NEXT U 
2030 RETURN 

LET B*=D» LET C 
LET E»*GT LET 
LET H»JJ| 

LISTADO 3 

5 REM DEJAR UN ESPACIO EN BLA 
NCO ANTES Y DESPUES DE CRDA PRLA 
BRR 

10 LET A»= EJEMPLO " LET B|A 
" DE " LET C(=" PALABRAS " LET 

OUE LET E|Í" REBOTAN 
20 GO SUB 4000 

3990 STOP 
4000 REM PALABRAS OUE REBOTAN 
4010 OVER 0 FOR U = e TO 12 FOR 
H»1 TO 31-LEN A* 
4020 PRINT AT U.M-16*LEN A»/2.A» 

NEXT M 
4030 LET AT=B« LET B«ICS LET C 
»=D» LET D»=EI NEXT V 
4040 RETURN 

ALFRED 
HITCHCOCK 

No. no nos h e m o s e q u i v o c a d o , 
es tamos e n M i c r o h o b b y y. 
a d e m á s , e n la s e c c i ó n d e i r ucos . 
p e r o es q u e eso p r e c i s a m e n t e es 
lo q u e nos ha e n v i a d o -E l C h i p 
Enmasca rado» d e s d e La C o r u ñ a 
un t r uco mus i ca l q u e e m u l a la 
s in tonía d e l p r o g r a m a te lev i s i vo 
d e l o r o n d o d i r e c t o r b r i t á n i c o d e 
pe l í cu l as d e suspense 

0 

10 REM ALFRED 
20 REM HITCMOCK 
30 REM PRESENTS. 
40 REM M I L T L 
45 RESTORE 
50 FOR 1=0 TO 37 
60 READ T 
65 READ N 
70 IF INKEY %< >"" TMEN GO TO 11 

75 BEEP T,N 
80 NEXT I 
90 DRTA .3.1,.6,6,.3,6,.3,6,.3 

.5,,3,3..6.5..3,6,.6.8 
100 DATA .3.1,.6.6..3,6..3,6..3 
,5,.3.3..6.5..3.6,.6.8 
110 DATA .3.1.,6.6..3.10..6,13. 

.3.12. .6. 10. .3, 13, .6. 17. .3, 15. .6 
,13,.3.17..6,20..3,18..3.17,.3.1 
8. .3,17. .3,1S,.3,13,.3,12,.6,10 
120 PAUSE 15 GO TO 45 



I RUS 3 
i 

P. J. Rodríguez Larrañaga TAPEDISC 
Cuando hace unos nú* 
meros presentábamos 
nuestro copiador de fi-
cheros de disco a cinta 
adelantábamos y a la 
aparición de un progra-
ma encargado ae reali-
zar el proceso inverso. 
Ese momento ha llega-
do y con el programa 
que ahora describimos 
podremos complemen-
tar las funciones del 
primero 
con como 
po de f icheros q u e , 
grabados en cinta, de-
seemos pasar a disco. 

DE LA CINTA AL DISCO 

y recuperar 
>aidad todo ti-

La f u n c i ó n de T a p e d i s c e s senc i l l a : 
rea l izar c o p i a s en d i s c o de f i c h e r o s 
g r a b a d o s en c a s s e t t e . El p r o g r a m a ha 
s i d o d i s e ñ a d o c o n el p r o p ó s i t o gene-
ral de real izar la c o p i a de cua lqu ie r pro-
g r a m a en c i n t a s i e m p r e q u e no se en-
c u e n t r e p r o t e g i d o y d i s p o n g a de cabe-
ce ra , pe ro a l g u n a s de s u s f u n c i o n e s 
han s i d o desa r ro l l adas para permi t i r la 
t r a n s f e r e n c i a d e los f i che ros g r a b a d o s 
u t i l i z a n d o el p r o g r a m a D i s c t a p e , apa-
r e c i d o h a c e a l g u n o s n ú m e r o s . 

A e s t e r e s p e c t o o s r e c o r d a m o s q u e 
e l p r o g r a m a a n t e r i o r no e s t a b a or ien-
t a d o a o b t e n e r c o p i a s d i r e c t a m e n t e 
e j e c u t a b l e s e n c i n ta , d e b i d o a n t e t o d o 
al p r o b l e m a c o n los n o m b r e s de l os fi-
che ros , s i n o a c o n s e g u i r c o p i a s de se-
g u r i d a d b a r a t a s de p r o g r a m a s d e u s o 
d i a r i o en d i s c o . T a p e d i s c s i g u e u n a fi-
l oso f ía b a s t a n t e s im i la r , pe ro c o n t i e n e 

f a c i l i d a d e s ta les c o m o la e d i c i ó n de 
los n o m b r e s d e los f i c h e r o s q u e per-
m i t e n res t i t u i r l os p r o g r a m a s a su for-
m a t o o r i g i na l . En c a s o de t rans fe r i r 
j u e g o s de c i n t a a d i s c o , p robab lemen-
te la f u n c i ó n m á s ú t i l de n u e s t r o pro-
g r a m a , se rá n e c e s a r i o a l te ra r adecua-
d a m e n t e los n o m b r e s de los f i c h e r o s 
y m o d i f i c a r el c a r g a d o r bas i c para q u e 
c a r g u e c o r r e c t a m e n t e los r e s t a n t e s 
b l o q u e s . 

El p r o g r a m a , c o m o la mayo r í a de los 
t í t u l o s de e s t a ser ie , c o n s t a de un pe-
q u e ñ o b l o q u e en bas i c q u e debe rá ser 
g r a b a d o en d i s c o c o n a u t o e j e c u c i ó n 
en la l ínea 10 y un p r o g r a m a p r i n c i p a l 
e n c ó d i g o m á q u i n a p a r a ser t e c l e a d o 
en el c a r g a d o r un ive rsa l , d a n d o c o m o 
c o m i e n z o 40000 y 1310 c o m o n ú m e r o 
de bytes. Una vez en marcha , el progra-
m a se u b i c a en el t e r c io in fe r io r de la 
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m e m o r i a de pan ta l l a pa ra pe rm i t i r q u e 
el m á x i m o de m e m o r i a q u e d e l ib re pa-
ra el a l m a c e n a m i e n t o de d a t o s . D a d o 
q u e los f i c h e r o s d e c i n t a h a n de ser 
g r a b a d o s en un s ó l o b l o q u e r e s u l t a 
i nú t i l recur r i r a la m e m o r i a a d i c i o n a l 
de l P lus 3, c o n lo q u e el e s p a c i o dedi -
c a d o para la ca rga y g r a b a c i ó n de pro-
g r a m a s es e x a c t a m e n t e d e 41536 
by tes , m á s q u e s u f i c i e n t e s para las di-
m e n s i o n e s n o r m a l e s d e un p r o g r a m a 
b i n a r i o en c a s s e t t e . Se rán p o c o s l os 
p r o g r a m a s que , por s u e x c e s i v a long i -
tud . no q u e p a n en la m e m o r i a . 

A l e j ecu ta r se . T a p e d i s c p r e s e n t a un 
m e n s a j e i d é n t i c o a la p r i m e r a pan ta -
l la de l a n t i g u o c o n v e r s o r d i s c o / c i n t a 
p r e g u n t a n d o al u s u a r i o si d e s e a fun-
c i o n a m i e n t o a u t o m á t i c o o m a n u a l me-
d i a n t e la p u l s a c i ó n de la in ic ia l corres-
pond ien te . En m o d o m a n u a l el progra-
m a s o l i c i t a r á q u e el u s u a r i o c o n e c t e y 
d e s c o n e c t e el c a s s e t t e a n t e s y des-
p u é s de la c a r g a de un f i c h e r o y ade-
m á s p e r m i t i r á que , u n a vez c o n c l u i d a 
la ca rga y a n t e s de real izar la c o p i a en 
d i s c o , el u s u a r i o m o d i f i q u e el n o m b r e 
o r i g i n a l pa ra a d e c u a r l o a s u s neces i -
d a d e s . s i g u i e n d o un p r o c e s o q u e ex-
p l i c a r e m o s m á s a d e l a n t e . En m o d o 
a u t o m á t i c o la c a r g a y c o p i a d e f i che-
ros se rea l izará d e f o r m a c o n t i n u a , s i n 
p a u s a s n i m e n s a j e s p rev ios , de m o d o 
q u e es pos ib le preparar d i s c o y casset -
te y de jar q u e el o r d e n a d o r r ea l i ce po r 

s i m i s m o t o d a s las t a reas . 
Una vez c o n t e s t a d a la p r e g u n t a ante-

r ior se n o s s o l i c i t a la p u e s t a en mar-
c h a del casse t te . Es el m o m e n t o de in-
ser tar la c i n t a q u e c o n t i e n e los progra-
m a s q u e d e s e e m o s c o p i a r y un d i s c o 
c o n e s p a c i o s u f i c i e n t e para acoger los 
p r o g r a m a s q u e se rán t r a n s f e r i d o s . 
M i e n t r a s el o r d e n a d o r es té e s p e r a n d o 
o l e y e n d o d a t o s de l c a s s e t t e es pos i -
b le pu l sa r la t ec la Break p a r a vo lver a 
la p a n t a l l a i n i c i a l . S i n e m b a r g o la pa-
rada de l c a s s e t t e d u r a n t e u n a opera-
c i ó n de lec tu ra c a u s a r á la apa r i c i ón de 
un er ror d e c a r g a y h a b r á q u e i n ten ta r 
c a r g a r un n u e v o f i che ro . P u l s a n d o so-
l a m e n t e la ba r ra de e s p a c i o n o se re-
t o r n a a la p a n t a l l a i n i c i a l s i n o q u e se 
fue rza un e r ro r d e c a r g a , lo q u e p u e d e 
ser u n a f o r m a ú t i l de abo r ta r u n a ope-
r a c i ó n c u a n d o n o s d e m o s c u e n t a q u e 
e l p r o g r a m a le ído n o e s el q u e desea-
m o s o se h a y a p r o d u c i d o c u a l q u i e r ti-
po d e c o n t r a t i e m p o . 

C u a n d o el o r d e n a d o r e n c u e n t r a u n a 
c a b e c e r a c o r r e c t a i m p r i m e en pan ta -
l la t o d a la i n f o r m a c i ó n de l f i c h e r o en 
c u e s t i ó n , m o m e n t o e n el q u e el usua-
r io p u e d e a b o r t a r el p r o c e s o s i n o se 
t r a t a de l p r o g r a m a d e s e a d o . C o m o 
ocur r ía en el p r o g r a m a D isc tape, en es-
t a o c a s i ó n se p r e s e n t a el n o m b r e de l 
p r o g r a m a , t i p o y l o n g i t u d . En l os pro-
g r a m a s bas ic se i n d i c a el e s p a c i o des-
t i n a d o a v a r i a b l e ^ y la l i nea de au toe -

j e c u c i ó n , en l os b l o q u e s d e by tes se 
i n d i c a la d i r e c c i ó n de c o m i e n z o y en 
las m a t r i c e s se seña la la le t ra c o n la 
q u e se i d e n t i f i c a d i c h a mat r i z . C o m o 
r e c o r d a r é i s , e l c o n v e r s o r d i s c o / c i n t a 
era c a p a z de c o p i a r f i c h e r o s en d i s c o 
s i n r e g i s t r o d e c a b e c e r a , para lo c u a l 
c a l c u l a b a la l o n g i t u d de l f i c h e r o y lo 
c o p i a b a en c i n t a o t o r g á n d o l e un by te 
de i den t i f i cac ión igual a cua t ro , de mo-
d o que, a u n q u e el f i che ro resu l tan te no 
p u e d e ser c a r g a d o d e s d e b a s i c , Tape-
d i sc u t i l i za ese by te a c u a t r o para asu-
m i r q u e el p r o g r a m a es un f i c h e r o de 
d i s c o s in c a b e c e r a : en p a n t a l l a se nos 
i n f o r m a q u e se t r a t a d e un f i c h e r o As-
c i i y una vez c o n c l u i d a la c a r g a se rea-
l izará u n a c o p i a en d i s c o s i n cabece-
ra, c o n lo q u e el f i c h e r o q u e d a r á exac-
t a m e n t e e n s u f o r m a t o o r i g i n a ! . 

A u n q u e en p r i n c i p i o se t r a te de un 
er ror m u y i m p r o b a b l e , si el by te de 
i d e n t i f i c a c i ó n d e la c a b e c e r a en c i n t a 
es m a y o r q u e c u a t r o aparecerá el men-
sa je d e er ror « L o n g i t u d exces iva» . Por 
s u p u e s t o t o d o s los e r ro res p roceden-
tes de l s i s t e m a de d i s c o t a l es c o m o 
l os r e fe ren tes a un d i s c o no i n s e r t a d o 
en la un idad , p r o t e g i d o c o n t r a escr i tu -
ra, etc. . . a p a r e c e n en p a n t a l l a c o n un 
c ó d i g o de error q u e debe rá ser consu l -
t a d o e n el m a n u a l . 

T ras la l e c t u r a d e la c a b e c e r a se car-
ga el b l oque de da tos . Una vez conc lu i -
d a la c a r g a y si no se ha p r o d u c i d o nin-
g ú n er ror se p r o c e d e a la c o p i a de l fi-
c h e r o en d i s c o . En c a s o d e m o d o ma-
n u a l se s o l i c i t a la p a r a d a de l c a s s e t t e 
y se p e r m i t e al u s u a r i o q u e m o d i f i q u e 
s i lo d e s e a el n o m b r e de l f i c h e r o en 
c i n t a p a r a a d a p t a r l o s i f ue ra necesa-
r io a las n o r m a s de l s i s t e m a de d i s c o . 
A p a r e c e u n a p e q u e ñ a v e n t a n a en la 
p a n t a l l a c o n t e n i e n d o el n o m b r e de l 
p r o g r a m a y un c u r s o r q u e en p r i n c i p i o 
a p u n t a a la p r i m e r a le t ra de l n o m b r e . 
La p u l s a c i ó n d e un c a r a c t e r a l fabé t i -
c o s i s t i t u i r á a la le t ra a p u n t a d a por el 
c u r s o r y lo d e s p l a z a r á un c a r a c t e r a la 
d e r e c h a . El c u r s o r p u e d e ser m o v i d o 
l a t e r a l m e n t e c o n las t e c l a s c u r s o r a s 
s i t u a d a s j u n t o a la bar ra e s p a c i a d o r a 
y la p u l s a c i ó n de la t e c l a I n t ro f i na l i za 
la e d i c i ó n de l n o m b r e . 

R e c u e r d a q u e el s i s t e m a de d i s c o 
s o l o a d m i t e le t ras m a y ú s c u l a s , núme-
r o s y u n o s p o c o s s i g n o s de pun tua -
c i ón , por lo q u e ev i ta a t o d a c o s t a in-
t r o d u c i r c a r a c t e r e s n o vá l i dos c o m o el 
a s t e r i s c o , la i n t e r r o g a c i ó n ce r rada , 
etc. . . q u e p rovoca r ían un error de nom-
bre d e f i c h e r o n o vá l ido . 

U n a vez aqu í se rea l i za f i n a l m e n t e la 
t r a n s f e r e n c i a a d i s c o y el p r o g r a m a 
q u e d a en e s p e r a d e leer o t r a cabece -
ra d e s d e c i n t a pa ra repe t i r e l p r o c e s o . 
Es te b u c l e s o l o p u e d e i n t e r r u m p i r s e 
p u l s a n d o Break p a r a vo lver a la pan-
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t a l l a i n i c i a l de s e l e c c i ó n de m o d o d e 
f u n c i o n a m i e n t o . C u a n d o h a y a i s te rmi -
n a d o d e t r ans fe r i r f i c h e r o s p u l s a d re-
set p a r a reg resar al m e n ú d e presen-
t a c i ó n de l o r d e n a d o r . 

C R E A C I Ó N Y C A R G A DE 
F I C H E R O S EN C I N T A Y DISCO 
DESDE C Ó D I G O M Á Q U I N A 

A p r o v e c h a m o s la c r e a c i ó n de e s t e 
p r o g r a m a p a r a e x p l i c a r a l os progra-
m a d o r e s á v i d o s d e p r o f u n d i z a r en el 
f a s c i n a n t e t e m a de la c r e a c i ó n de fi-
c h e r o s los p a s o s n e c e s a r i o s pa ra es-
c r i b i r o leer d a t o s e n a m b o s s o p o r t e s , 
a n a l i z a n d o s u s s i m i l i t u d e s y d i fe ren -
c ias . 

1) C a s s e t t e . Un f i c h e r o en c a s s e t t e 
q u e p u e d a ser c a r g a d o y c o m p r e n d i d o 
por el b a s i c c o n s t a de d o s pa r tes . La 
p r i m e r a se d e n o m i n a c a b e c e r a y se 
t ra ta de un b l oque de 17 by tes q u e con-
t i e n e i n f o r m a c i ó n v i ta l pa ra la pos te -
r ior c a r g a de l p r o g r a m a p r i n c i p a l . A m -
bos b l oques van p reced idos de un by te 
d e n o m i n a d o f l ag de i d e n t i f i c a c i ó n q u e 
es c e r o pa ra l as c a b e c e r a s y F F h p a r a 
los b l o q u e s de da tos , c o n lo q u e el sis-
t e m a es capaz de d i s t i ngu i r s in prob le-
m a s c a b e c e r a s de d a t o s . E i g u a l m e n -
te en a m b o s c a s o s e x i s t e u n ú l t i m o 
by te l l a m a d o by te de p a r i d a d q u e con-
t i ene e l r e s u l t a d o d e rea l izar repe t ida -
m e n t e la o p e r a c i ó n l óg i ca XOR a t o d o s 
l os b y t e s de l b l o q u e y q u e s i rve p a r a 
d e t e c t a r p o s i b l e s e r ro res d e c a r g a . 

En u n a c a b e c e r a n o r m a l el p r i m e r 
b y t e ( t ras el f lag) i n d i c a el t i p o de fi-

c h e r o (o p a r a b a s i c , 1-2 p a r a m a t r i c e s 
y 3 pa ra bytes) . L u e g o v i e n e n los d iez 
c a r a c t e r e s de l n o m b r e c o m p l e t a d o s 
c o n e s p a c i o s , d o s b y t e s c o n t e n i e n d o 
la l o n g i t u d de l f i c h e r o , o t r o s d o s q u e 
a l m a c e n a n el n o m b r e d e la mat r i z , la 
d i r e c c i ó n de c a r g a de l os b l o q u e s d e 
b y t e s o la l i nea de a u t o e j e c u c i ó n d e 
l os p r o g r a m a s b a s i c y d o s ú l t i m o s cu-
ya ú n i c a u t i l i d a d se e n c u e n t r a en l os 
p r o g r a m a s b a s i c , p u e s a l m a c e n a n la 
l o n g i t u d d e l p r o g r a m a s i n las var ia-
b les . 

Para g r a b a r u n b l o q u e e s n e c e s a r i o 
l l a m a r a la d i r e c c i ó n 1218 d e la R O M 3 
c o n l os s i g u i e n t e s p a r á m e t r o s : IX con -
t i e n e el c o m i e n z o de los d a t o s , DE la 
l o n g i t u d y A el by te q u e se rá u t i l i zado 
c o m o f l a g ( n o r m a l m e n t e 0 ó 255, s i 
b i e n es p o s i b l e u t i l i za r c u a l q u i e r o t r o 
va lor) . Para c a r g a r o ve r i f i ca r se ut i l i -
za la r u t i n a e n 1366 d e la ROM3. A q u í 
IX y DE t i e n e n l as m i s m a s f u n c i o n e s 
q u e e n la r u t i n a a n t e r i o r , s i b i en el va-
lor de IX no t i e n e por q u e ser el m is -
m o q u e el u t i l i z a d o al g raba r . A d e m á s 
si DE no c o i n c i d e c o n la l o n g i t u d de l 
b l o q u e se p r o d u c i r á un er ror d e ca rga . 
A c o n t i e n e un va lo r q u e h a de c o i n c i -
d i r c o n el f l ag u t i l i zado en la g r a b a c i ó n 
p u e s en c a s o con t ra r i o se p roduc i rá un 
er ror de i d e n t i f i c a c i ó n . A la e n t r a d a el 
f l a g de a c a r r e o se p o n e a u n o pa ra in-
d i c a r c a r g a y a c e r o p a r a i n d i c a r veri-
f i c a c i ó n . 

A la s a l i d a d e a m b a s r u t i n a s e l ca r r y 
se p o n e a c e r o s i se ha p r o d u c i d o al-
g ú n er ror y a u n o en c a s o c o n t r a r i o . 
A m b a s r u t i n a s a p i l a n en p r i m e r lugar 

u n a d i r e c c i ó n de r e t o r n o c o m ú n q u e 
r e s t i t u y e el c o l o r de l b o r d e y a c t i v a de 
nuevo las in te r rupc iones , desac t i vadas 
d u r a n t e l os p r o c e s o s de l e c t u r a y es-
c r i t u ra , p r o d u c i e n d o un e r ro r de bas i c 
s i las r u t i n a s f r a c a s a n . Para ev i ta r es-
te p r o c e s o y re to rna r l i m p i a m e n t e es 
p o s i b l e l l amar a la d i r e c c i ó n 1222 en 
vez d e la 1218 p a r a las r u t i n a s de gra-
b a c i ó n . 

2) Disco. Para crear un f i chero en dis-
c o d e s d e c ó d i g o m á q u i n a es necesa-
r io p r e v i a m e n t e c o l o c a r la R O M 2 en el 
s e g m e n t o i n fe r io r y la p á g i n a 7 de 
R A M en el super ior . El p roceso de crea-
c i ó n c o m p r e n d e 4 e t a p a s : 

Abrir el fichero. Para e l l o se l l ama a 
la d i r e c c i ó n 262 de la ROM2. El regis-
t ro H L c o n t i e n e a la e n t r a d a la d i rec-
c i ó n en la q u e se e n c u e n t r a el n o m b r e 
d e l f i c h e r o t e r m i n a d o en FFh; B con-
t e n d r á el n ú m e r o c o n el q u e se h a c e 
re fe renc ia al f i che ro ; C el m o d o de ac-
c e s o y DE i n f o r m a c i ó n sob re las diver-
s a s o p c i o n e s d i s p o n i b l e s . El n ú m e r o 
de f i che ro d e b e es tar c o m p r e n d i d o en-
t re O y 15, pe ro el s i s t e m a u t i l i za los 
c u a t r o p r imeros para su func ionamien-
to i n te rno . E s t e n ú m e r o serv i rá para 
q u e f u t u r a s o p e r a c i o n e s de lectura/es-
c r i t u ra sean d i r i g i d a s al f i c h e r o desea-
d o de l os 16 q u e p u e d e n es ta r abier-
t o s s i m u l t á n e a m e n t e . L o s v a l o r e s d e 
l os reg i s t ros C, D y E var ían en f u n c i ó n 
de las d i ve r sas f u n c i o n e s de e s t a rut i-
na, pe ro p a r a c rea r un f i c h e r o c o n ca-
b e c e r a c o n s e r v a n d o la p o s i b l e ve rs ión 
p rev ia ( con la e x t e n s i ó n c a m b i a d a a 
BAK) d i c h o s reg i s t ros d e b e n c o n t e n e r 
l os va lo res 2 , 1 y 3. El m a n u a l se equ i -
v o c a en c u a n t o a l os v a l o r e s a a lma-
c e n a r en DE p u e s i n d i c a va lo res una 
u n i d a d m a y o r e s q u e los c o r r e c t o s . 

Rellenar la cabecera para basic. Pa-
ra e l l o se l l a m a a la d i r e c c i ó n 271 dan-
d o c o m o ú n i c o p a r á m e t r o el n ú m e r o 
de f i c h e r o en el r eg i s t r o B. 

A la sa l i da IX a p u n t a a un área de sie-
t e b y t e s en la p á g i n a 7 q u e d e b e r á ser 
r e l l e n a d a a d e c u a d a m e n t e de la si-
g u i e n t e manera : el t i po de l o n g i t u d de l 
f i c h e r o e n fos d o s by tes s i g u i e n t e s , la 
d i r e c c i ó n de c a r g a (para b l o q u e s bina-
r ios) , la l ínea de a u t o e j e c u c i ó n (para 
p r o g r a m a s bas i c ) o el n o m b r e de la 
m a t r i z en los d o s s i g u i e n t e s y la lon-
g i t u d de l p r o g r a m a b a s i c s i n l as varia-
b l e s en l os a p u n t a d o s por I X + 5 e 
I X + 6. 

Escribir la información deseada. Lla-
m a m o s a la d i r ecc i ón 277 i nd i cando en 
H L la d i r e c c i ó n d e los by tes a escr ib i r , 
en DE su l o n g i t u d , el n ú m e r o de f i che-
ro en 8 y la p á g i n a a encagar en el seg-
m e n t o super io r en C, c o n lo que se nos 
p e r m i t e a c c e d e r a t o d a la m e m o r i a . 

Cerrar el fichero. B a s t a c o n l l a m a r 
a la d i r e c c i ó n 265 c o n B c o n t e n i e n d o 
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el n ú m e r o de f i chero . El s i s t e m a escr i -
be t o d o s los d a t o s pend ien tes , re l l ena 
a d e c u a d a m e n t e la c a b e c e r a y a n o t a 
los d a t o s n e c e s a r i o s en el d i r e c t o r i o 
pa ra q u e el f i c h e r o rec ién c r e a d o sea 
p e r f e c t a m e n t e u t i l i zab le d e s d e bas i c . 

T o d a s e s t a s r u t i n a s r e t o r n a n c o n el 
ca r ry b a j a d o s i ha h a b i d o a l g ú n error . 
En e s t o s c a s o s el f i c h e r o q u e d a abier-
t o a u n q u e i nu t i l i zab le y p a r a l i be ra r l o 
es p r e c i s o a b a n d o n a r el f i c h e r o l la-
m a n d o a 268 c o n el n ú m e r o d e f iche-
ro en B. C o n e s t a a c c i ó n n o se ac tua -
l iza el d i rec to r io y por t an to n i nguna in-
f o r m a c i ó n q u e d a en el d i s c o , pe ro per-
m i t i m o s q u e ese m i s m o n ú m e r o de fi-
c h e r o sea u t i l i z a d o c o n o t r o s p ropós i -
tos . 

T o d a s e s t a s r u t i n a s r e t o r n a n c o n el 
ca r r y b a j a d o s i ha h a b i d o a l g ú n er ror . 
En es tos casos el f ichero queda abier to 
a u n q u e i nu t i l i zab le y para l i be ra r lo es 
p rec i so a b a n d o n a r el f i che ro l l a m a n d o 
a 268 c o n el n ú m e r o de f i c h e r o en B. 
C o n e s t a a c c i ó n n o se a c t u a l i z a el di-
r e c t o r i o y por t a n t o n i n g u n a i n fo rma-
c i ó n q u e d a en el d i s c o , pero pe rm i t i -
m o s q u e ese m i s m o n ú m e r o de f i che-
ro sea u t i l i z a d o c o n o t r o s p r o p ó s i t o s . 

Para leer un f i che ro ya c r e a d o los pa-
s o s s o n b a s t a n t e s im i l a res . L o s pará-
m e t r o s p a s a d o s a la ru t i na e n c a r g a d a 
de abr i r e l f i c h e r o s o n l os m i s m o s ex-
c e p t o q u e los v a l o r e s r e c o m e n d a d o s 
para C. D y E s o n e n e s t a o c a s i ó n 1,0 
y 1. N o es n e c e s a r i o a p u n t a r a la ca-
b e c e r a y para leer e l f i c h e r o se l l a m a 
a 274 c o n los m i s m o s p a r á m e t r o s q u e 
i n d i c á b a m o s para la ru t i na d e esc r i t u -
ra u b i c a d a en 277. F i n a l m e n t e se c ie-
rra el f i che ro de ia m i s m a manera , y en 
c a s o d e error debe a b a n d o n a r s e la 
o p e r a c i ó n del m i s m o m o d o a n t e s des-
c r i t o . 

LISTADO 
ENSAMBLADOR 

i» iCeeiilor ciMi-íiico 
» ¡24-B-8S 
j» 1 
4» ORS 21481 
5» 1 
61 OREN ESu 262 
7» CIOSE ESU 263 
81 AMM ESU 268 
91 REfCM ESU 271 
1M REAS ESU 274 
111 HAITE ESU 277 
121 «OS ESU )J4 
13* «OTO* EU 416 
1M ROTOfF ESU 412 
IM MMN ESU 2)388 
III MflCQ ESU I7FFD 
171 STKK ESU 11563 p 
SN M»tFP ESU 11747 
Iff CLOAD ESU 1562 r 
:H CHOFER ESU J6J3 l ' 
211 IRE** ESU 8121 
221 WARÍ ESU 236*6 
2)1 LIST K ESU 2336» 
241 Wf FES EOU 24m ),>• 
n* 1 

LISTADO 1 

10 PRPER 0 INK 0 BOROCR 0 P 
OKC 23624.0: CLS LORD "TRPEOIS 
C.BIN'COOE 20480 RONDOMIZE USR 
20400 I 

LISTADO 2 
1 C39C51F5C53R5C5BF607 1368 
2 CBR701FO7FF3325C5BED 1464 
3 79FBC1F1CD3550FD213R 1488 
4 5CFSC53P5C5BE6F6CBE7 1687 
5 01FO7FF332SC5BED79FB 1466 
6 C1F1C9FOE93132333435 1376 
7 3637382E313233FF2020 680 
8 2020202020202E202020 334 
11 0014O815F33E0FO3FECO 1039 
12 620S3E00D3FEF8C9ESDS 1S24 
13 CD262DCDE32DD1E1C9FD 1658 
14 C801AEFDCB016E28FR3R 1293 
15 08SCC9E17EFEFF232803 1239 
16 D718F7E9E5F53E11D7F1 1728 
17 O73E10O73EO9D7C5E5CD 1425 
18 BR503E20D710FBC12CC1 1304 
19 0D20F0E1242C3E16D77D 1014 
20 O77CD7C9010414210A06 829 
21 FS3E02CD9R50CDBF504S 1245 
22 S2524F52204445204449 667 
23 53434F20FFF14F0600CO 1047 
24 7650CD8F5016OC07F FCD 1127 
25 6F5050756C736120756E 999 
26 61207465636C61FF0604 915 
27 FD210C01CDO350FO219C 1029 
28 01CD0350CD8150C3FC51 1231 
29 010414210R063E04CO9P 499 
30 SOCOSE504C6P6E676974 1129 
31 75642065786365736976 1008 
32 61160C07FF18B2CD54IF 915 
33 02RE51010412210O073E 600 
34 02CD9A50CD8F50584572 1143 
35 726F7220646S20636172 914 
36 676121160C0BFF166801 691 
37 0416210R053E03CD9R5O 578 
38 CD8F5043616265636572 1105 
39 6120696E63SF72726563 982 
40 746116OC06FFC3EF5021 1055 
41 005811015801FF0275EO 806 
42 B0C9RFFD214E01CD0350 1205 
43 COFQ5431C05OED736150 1401 
44 CDBF51RFD3FEFDCB30DE 1795 
45 ED7B61503E02CD011601 830 
46 03182106023E03CD9R50 575 
47 CD8F504155544F4D4154 967 
48 49434F2841292O4F204D 585 
49 414E55414C284D29FFCO 987 
50 61S0FE412806FE4O2OFS 1184 
51 3EFF1801RF326350CO8F 1094 
52 51C0BD52DD2150501111 1005 
53 00RF37CD65S0D23DS12R 1010 
54 58601140R2R7EO52O216 1134 
55 513R5050FE0SO26751CO 1157 
56 4E53DD21C05DED585B50 1199 
57 3EFF37C06550023051C0 1315 
58 12533R6350R7C4E652FO 1266 
59 219601CDO35O16013A50 633 
60 50FE042001141E040102 428 
61 04213750F0210601CD03 673 
62 50D2C2503R5050FE0428 1080 

261 JR TAPE 
271 1 
281 DISCO PUSH ¥ 
m PUSH K 
3H L» A y (BAMKJl) 
311 0* 7 
321 RES M 
331 LD BC.MNCO 
341 II 
35* LO iMwíl.R 
361 OUT 10,« 
37» El 
381 RQR K 
39» POP ¥ 
4M ULL SALTO 
411 LD IT,23611 
42* PUSH ¥ 
431 PUSH K 
441 LD 1, i BAwen > 
451 MI •ffl 
461 SET 4,1 
471 LD BC,BAtCO 
48* DI 
4f| Lí lM*M>,A 
5*1 OUT 10,« 
511 El 
571 POP K 
531 POP ¥ 
541 RET 

63 07FO21R552CD03S00100 829 
64 0421C05DEO5B5B50FO21 1107 
65 1501CO0350D2C2500604 804 
66 FD210901CO035OFD219C 1026 
67 01CD035OD2C2S03R6350 1010 
68 R7C48O52C302520604CO 1128 
69 0F013R5050OD7700DOE5 102 
70 011321SB50010600EDB0 852 
71 C901031C2106O23E0SCD 546 
72 9R50CD6F505O6F6E2065 109 
73 6E206O61726368612065 895 
74 6C206361737365747465 LOOI 
75 FFC901031C21O6023EO4 595 
76 CD9P50CD8F502020202O 995 
77 205061726120656C2063 792 
78 6173736574 746SFF0664 112: 
79 7610FDC3815421445011 993 
80 3750810CO0EDB0215150 755 
81 010R003E2EED8128OC21 618 
82 515011375001O600COBO 735 
83 C92151501137507E23FE 962 
84 2E2804121318F6114050 558 
85 O10300EDB0C921050S01 662 
86 06163E06CO9R50CDBF5O 963 
87 4669636B65726F3PFF21 1056 
88 5150O60R7ER7FR7353FE 1172 
89 2030O23E3FO7231OF1CD 919 
90 6F501607065469706F3P 728 
91 FF3R5050674F06002195 875 
92 53095E23S6EBE99FS3ER 1251 
93 5311543R5459S4CD8F50 927 
94 42415349432056617273 798 
95 3RFF2P5B50ED4B5F50R7 1180 
96 ED42444DCO7650CD8F50 1279 
97 1608064175746F72756E 786 
98 3RFFED4B5D50CO76S0CD 1406 
99 8F501609064C6F6E6769 765 
100 7475643AFFED4B5B50C3 1324 
101 76S0CO8FS04O41545249 1007 
102 5R204E554D4552494341 718 
103 1606064E6F6D6272653A 705 
104 FF3R5E50E61FF640D718 1297 
105 C2CD8F504O415452495R 1093 
106 204C49544552414C1606 587 
107 064E6F6D62726S3AFF3A 988 
106 5E50E61FF640D73E24O7 1273 
109 1699CD8F504259544553 996 
110 1606O6436F6D69656E7R 761 
111 6F3RFFED4B5D50CD765O 1312 
112 C3O353CD8F5041534349 1205 
113 49FFC9CD8F5O1608O7FF 1249 
114 213750060C7ER7FR7D54 938 
115 FE203805D72310F3C93E 1119 
116 3F18F7010414 2106O63E 466 
117 07CD9R50CD6F504E6F6O 1172 
116 6272652064656C206669 693 
119 636865726F160607FF3E 683 
120 07326450CD63S43R6450 663 
121 4F060021005909CBFECD 878 
122 6150FE0DCR6354FE0826 1163 
123 24FE092810FE2036EC5F 1026 
124 3R64504F060O2130S0O9 493 
125 732164507EFE1228C934 1019 
126 FE0E20C4341BC1216450 976 
127 7EFE072BB935FE1020B4 1147 
126 3518B121003O111E5501 461 
129 D8027E0FB61223130B78 744 
130 B120F5211E5422365C21 814 
131 6957015204712310FCC9 926 

551 SALTO JP (IT) 
561 1 571 NONWE DEFH "12345678 
581 DEFH '.123' 
59» SCFI tff 
61» SPACES DEFH • 
61» OEFR \ • 
62» HE AS DEFS 17 
63» VALSP Kf l 1 
64» TFLA6 DEFB 1 
65» 1REN Kf l 1 
66» 1 
67» LOAD INC 0 
68» El Af ,¥* 
69» MC D 
?*» DI 
71» LD A,15 
72» OUT UFE), A 
73» MU CLOAS 
74» LD * , l 
75» OUT (IfEI.A 
76» El 
77» RET 
781 1 
7ÍI NUflKR PUSH HL 
8*1 PUSH DE 
811 CALL STKK 
821 CALL PÍTFP 
831 POP DE 

MI 
i » 
861 ! 
EN TECLA 
BM TECLA 1 

f M 
ti» 
921 i 
931 PRINT 
94» MI «TI 
95» 
96» 
971 
98» 
W l 

IM* PD1HT2 
I f t 

1)71 ÍINDOI 
I I » 
1 M 
!»!» 
1)6) 
1)7) 
113) 
1)91 
11M 
l i l i 

POP HL 
RET 

RES 
BIT 
JS 
L5 
RET 
POP 
LD 
CP 
INC 
JR 
RST 
JR 
JP 

3,C1T* 

I.TECU 
A, (US 

HL 
A,<HL) 
IFF 
HL 
i,n»r 
tu 
PRIHTI 
(tU.) 

PUSH HL 
PUSH ¥ 
U 
RST 
POP 
WT 
LO 
RST 
L» 
RST 

A. 17 
til 
¥ 
I I I 
1,16 
I I I 
A, 9 
I I I 

112» IIN01 PUSH K 
113» PUSH A 
1141 CALL POS 
1151 «IND2 LD A, 32 
1161 RST I I I 
1171 DJN2 N1N52 
1181 POP HL 
i m INC l 
12H POP K 
1211 DEC C 
1221 JR NI.NlNDl f 
1231 POP * 
1241 INC H 
1251 INC l 
1261 POS LD A, 22 
1271 RST I I I 
1281 LD A,L 
129» RST 111 
13*1 LD A,H 
1311 RS1 111 
1371 RET 
1331 i 
154* ERRO* LD K,114*4 
133* LO HL,l*6lA 
136* PUSH ¥ 
1371 L» A,2 
138* CALL VIUDO* 
1391 CALL PRUT 
14M DEFH 'ERROR DE ' 
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L PUJS3 i 
1411 KFN 'DISCO ' 
1421 KF8 IFF 
14» POP KF 
1441 LL C,A 
1431 LD 1,1 
14M CALL MTER 
1471 CALL PRUT 
148* KFI 22,12,7,IFF 
I4M (E¥ CALL MUI 
13M KFN 'PULM M ' 
1311 KFN •ttcU' 
1121 OEFI IFF 
1311 LD 1,4 
1341 LD ir.AIMD 
113» CALI DISCO 
I1M LD IV,H0T0FF 
1371 CALL DISCO 
1361 CALL TECLA 
1391 UU . JP TAPE3 
i VTW | 
1*11 ERROR 1 LO K, 11414 
1621 LD Hl.MMÍ 
UU LO A, 4 
:*4* CALL <1*001 
14M CALL PRUT 
I6M KFN 'lentitud ' 
1*71 KFN ' t icti l vi' 
IM* KFI 22,I2,7,IFF 
I m JR «T 
17M | 
1711 ERR0R2 CALL MEA* 
1721 JP K.TAPEL 
1731 Ll DC,11214 
174* ID W..M7M 
173* LL A,2 
17M CALL IUD0» 
1771 CALI PRUT 
I7M KFN '(Error di * 
179* KFN '{«rfil* 
18*4 K F I 22,12,1, IFF 
l i l i JR KCT 
1121 | 
I M ER*M3 LD K.IIM4 
184* LD M.,I*3M 
1834 LL A,1 
1IM CALL IUDO« 
1D7I CAU PRUT 
IBM KFN 'Ctítctri ' 
1891 KFN 'itcorrtcli' 
LÍM KFI 72,12,4,IFF 
1911 JP KET 
¡97» | 
1931 as ID HL.WM 
1441 LD K,43811 
1931 ID 8C.42FF 
I9M LD (HL11L 
1471 LDIR 
I9M REI 
1991 i 
2MI TAPE 10R A 
2111 LO tl,N£NS 
2121 CALL DISCO 
2111 CALL «MA 
2141 LL SP,24*M 
2131 LO IVAtSPl.SP 
2IM TAPEI CAU CLS 
2171 IM A 
2484 OUT UFE), A 
2IM SET I,(]T«48) 
21M LD SP.IWLSP) 
2111 LD A,2 
2121 CALL CHOPEN 
21» LD DC.IIMJ 
2141 LD K, 11214 
2131 ID A,1 
21M CALL IUD0« 
2171 CALI HTLBT 
21M KFH 'AUIMATICO' 
2194 KFN •(*] 0 ' 
22M KFN 'NAMJAIUI* 

2211 KFI IFF 
2221 TAPE2 CALL TECLA 
2711 CP 
7741 JR I.TAPEl 
2231 CP 'N' 
22M JR «.TAPE2 
2271 LD A,IFF 
72M JR TAPE4 
2291 TAPÍ3 IOR A 
2JM TAPE 4 LD (TFLMl.A 
2111 TAPES CALL CLS 
232* CALI P0« 
2M* TAPE* Ll II,«AO 
2341 LD K, 17 
23» I0« A 
23M 9CF 
2371 CALL LOAD 
23» JP ÜC.ERR0R2 
23M LD HL|INEAD+llt 
24M LD K.4I31* 
2411 ANO A 
2*21 SDC NL,K 
2411 JP IC,ERROR) 
744* LD A.IHEAO) 
243* CP 3 
74M JP RC,ERRORJ 
7471 CALL TIPO 
24M Ll II.DUFFER 
74M ID KJHEAD+UI 
ñ u Ll A,IFF 
2311 SCF 
732* CAU LOAD 
733* JP NC.ERMK 
734* CALL MK 
733* Ll A,ITFLAil 
73M AID A 
2371 CALL NI,PMA 
238* ID IT,NOTO* 
739* CALL DISCO 
2Mt Ll 1,1 
241* LD A.UEADI 
267* CP 4 
241* JR NI.TAPE7 
2*41 UC D 
2*3* 1APE7 LO E,4 
2*M l l K, 4*4*2 
2*71 Ll ML,MORIRE 
2M* LO IT.OPEN 
2*M CALL IISCO 
27M JP K, ERROR 
271* LO A, («ID 
272* 9 * 
273* JR I.TAPEI 
2741 Ll IT.POMCAI 
273* CALI DISCO 
27M TAPES Ll DC,4*4M 
2771 LO H.DUFFER 
27M ID K,(«At*lll 
27M LO IT.WIIE 
2M* CAU DISCO 
2111 JP NC,ERRO* 
2(7* l l 1,4 
783* LO !T,ClOK 
214* CALI DISCO 
213* LO IT,»T0FF 
7SM CALL DISCO 
7171 JP HC.EMtOd) 
2S8* LD A,(TFLAít 
719* MO A 
79M CALL U,PON 
2911 JP TAPE* 
292* t 
293* RONCAD LO 1,4 
29** CALI REFCAD 
293* LO A, <«ADI 
29M L l III**),A 
7971 PUSH II 
298* POP K 
299* IK K 

3*M 
1*11 
UH 
JdJI 
H4* | 
¡ra m 
J*M 
1*71 
mt 
Mt 
JIM 
I 

l i l i 
11» 
111* 
114* | 
11» P«S 
JIM 
1171 
JIM 
JIM 
JIM 
J2II 
1221 
1211 
1241 
123* rm\ 
12M 
1271 
12M | 
12M NAFLE 
JIM 
111* 
1121 
1111 
JWI 
JIM 
KM 
1171 
JJM 
JIM 
IVM 
MIL 
J42I 
141* M*¡ 

143* HK2 
34M 
347* 
J48* 
14M 
JIM 
l i l i 
3321 NAHEl 
1311 
3341 
133* 
JIM I 
1171 TICO 
338* 
1391 
IM* 
l i l i 
342» 
3*31 
1*4* 
3*3* 
JAM TTRAI 
1*71 
JMI 
1*9* 
J7M 
3711 TIP02 
3721 TIP03 
3731 
174* 
3731 
37M 
3771 
17M 
I7M 

l i l i 
1121 

LO 
D 
LDXR 
RET 

«.,«£ A* 11 
K,* 

LD K,HC*1 
LO H,M2** 
LO A,1 
CALL lUDOH 
CALL PRUT 
KFN 'Pon *n wrchi 

KFM 1 ti ciiMttt' 
OEFI IFF 
RET 

LD K.IICI3 
LD HL,M2** 
LD A, 4 
MU MtMDOV 
CAU. PRUT 
KFN * 
KFN 'F*RT t i ' 
KFN 'UTMTTT' 
KFI IFF 
LD I, IM 
MLT 
DJW PAftAl 
JP RED 

HL.SPACES 
K.MKDFTE 
K,I2 
H.HEAW 
tC, I I 
» |V 
2, MKI 
ML,KAD*L 
DÍ.HOKW 
K, l 

«,KAD*1 
K.NONTRE 
A.(HL) 
HL • « 

Z,NA*J-
IK>,A 
X 
NMC2 
K,NM1RE»9 
1C,1 

LD 
LD 
LD 
LD» 
LD 
LD 
LO 
CPU 
JR 
LO 
Ll 
LD 
LtIR 
« I 
LO 
LD 
19 
IK 
CP 
JR 
LD 
IK 
JR 
LD 
LD 
LDIR 
RET 

LD HL.MÜJ 
LO 8C, 11 MT 
LD A,* 
CAU. NUDO» 
CALI RAIM 
KFN 'Fickvti* 
DCFB «FF 
LD HL.HEA1H 

I.)* 
MUI 
A 
N.TIP02 
12 
K.T1P01 
I, '?' 
III 
HL 

DJK? TIPOI 
CALL PRUT 
OEFI 22,7,4 
KFN 'TÍPOI* 
OEFI IFF 
L l A, L«AD) 
ADD M 
LD C,A 
ID 1,1 

Ll 
LD 
ANÍ 
JP 
CP 
JR 
LD 
RST 
INC 

3*1* ID HL,TIPOS 
1141 ADO HL,K 
313* ID E,(Mil 
JIM IK HL 
3*7* LD D,(HLI 
1984 El K,Hl 
389* JP (HL) 
39M i 
591* TIPOS KFl IASIC.DATN 
392* KFI MTI, COK 
J9JI KFl HESS 
3941 t 
3931 BASIC CAU PRUT 
39M KFN 'IASIC 
3971 KFN ' Viril" 
39M KFI IFF 
3991 LD W.,(«A1*IU 
4MI LD K,(«AM3) 
4111 ANO A 
«121 SBC HL.BC 
4111 ID 
•MI LD C,l 
4IM CALL wnk* 
41*1 CALL PRUT 
4171 DEFI 22,8,* 
4181 KFN 'Autoruní* 
4*9* KFI IFF 
41M LD IC,(«AM1I 
4111 CALL NÜNIER 
412* LOMA CALL PRUT 
413* KFI 77,9,* 
41M KFN *LMfltudi' 
413* KFO IFF 
4IM LD K, l«AO*lll 
4171 JP lUNKR 
4IM | 
419* 9ATN CALI PRUT 
•2M KFN 'NATRI2 * 
421* KFN 'WNERICA' 
422* KFI 27,8,* 
423* KfN '*o»tri:' 
424* KFB 4FF 
423* LO A,(«A0*I4) 
42M AHI 31 
4771 OR *4 
4281 »ST I I I 
4291 JR LOW 
43M i 
4311 MTI CALL PRUT 
4321 DEFN 'NATRII ' 
433* KFN 'LITERAL' 
434* KFl 22,1,* 
<13* KFN 'DoMrti * 
43M KFI IFF 
437* LO A,(«ADM4> 
43M UNO 31 
439* OR *4 
4tM RST III 
44JI LD A,'»' 
4(71 RST 111 
4431 JR LOW 
4441 | 
443* COK CALL PRUT 
44M KFN 'ITTES' 
447* KFI 22,1,* 
«48* KFN 'Cotitnioi' 
4491 DEFI IFF 
«3H LD K,<«AD*1J> 
4311 CALI NUNKR 
4321 JP L0M6 
433* ¡ 
4341 tuESS CALI PRUT 
433* KFN 'ASCII' 
43*1 KFl IFF 
4371 RfT 
4381 i 
4391 F*MN CALL PRUT 
4*11 KFl 22,8,7, IFF 
4*11 LO HL.kOlURE 
4*21 LD 1,12 
4*3* PftMNl LD A, Iti) 
4*4* AHD A 
(*3* JP N.PRMNl 
4*M CP 12 

4*71 JR C,PRNMJ 
4*M PRMN2 RST I I I 
4*91 IK « 
47M DJNZ PRUM1 
4711 RET 
4721 PRUANI LO 
471* JR PRHAN2 
4741 ; 
473* REA ID K,114*4 
47M LO H,MM* 
4771 LO A, 7 
(78* CALL 1UD0I 
47M CALL PRUT 
•en KFN "Nctíri d«l 
4811 KFN ' 4ichfo* 
4821 KFO 22,1,7,IFF 
483* LD A,7 
4841 ID (IREII.A 
493* REÑI CALL PtHAN 
48** LD A,(IREN) 
487* LO C,A 
<881 LD 1,1 
4(9# LD HL.I39M 
«9H ADD HL.bc 
4911 SET 7,(HL) 
492* REN2 CALL TECLA 
«93* CP 13 
<94* JP 2.PRMM 
(931 CP 8 
(9M JR I.CtKll 
4971 CP 9 
(981 JR !,CURK 
499* CP 32 
34M JR C,REl2 
3*11 LD i,* 
3*21 LO A,(1RER) 
3*1* LD C,« 
3*41 LO 1,1 
3*31 LD HL.MMRE-7 
3*M ADD HL,K 
3171 LD <HLI,E 
3MI CURK LL HL.IREN 
319* LD A, 4 HL) 
31M C* 11 
3111 JR !,R£M 
3121 IK (M.) 
311* CP 14 
3141 JR Nt.REN] 
313* IK (HLI 
31M JR REÑI 
317* CUIII 10 *,I*£N 
31M Ll A,tHL) 
319* CP 7 
32M JR I.REN1 
3211 KC (HLI 
3221 O 1* 
323* JR NI,REÑI 
324* KC (HLI 
323* JR REÑI 
32M | 
3271 NEUA LO 11,13*1* 
3281 LO K,F0*1 
329* ID K, 728 
3JM KtRAl LO A,(HL) 
311* ARCA 
332* OR (HL) 
313* ID IDE!,A 
334* IK HL 
313* IK K 
31*1 KC DC 
317* 10 A,t 
3381 OR C 
319* JR II.NEUAl 
34M LO HL,FONL-tlM 
341* LD ICHA*S),HL 
342* LD W.,F0NT«*19 
341* LD K , 1*432 
3441 NEMA2 LD (HLL.C 
343* IK HL 
34M DJI2 K6RA7 
3471 RET 
34M | 
349* FOKT EOu * 



1 . H U M P H R E Y 

2 . DARK SIDE. 
tender. 

Un juego bo*ton!e divertido, pero oltamente dfcl 
- M u y originol. pero el desarrollo del ¡uego es bastante difícil de en-

1 . H U M P H R E Y . — H o y juegos d i a l e s . imposibles y Humphrey. Por lo demás, es cosí 
sensocional. En resumen, odictivo y colorisío con graf i tos grondes. 

2 . D A R K S IDE .—Lo sensación de tridimensionalidod es perfecto y el movimiento res-
ponde o lo perfección. En resumen, un juego entretenido pero difícil de terminar. 
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1 . H U M P H R E Y , — H u m p h r e y es otra super-estrello del tof iwore español con una fa-
buloso pontolla de presentación y una altísima dificultad. 

^ 2 . D A R K SIDE.—E*cesivc dificultad. Desfoca b cantidad de pon 
tallos junto con lo original idad de su estupendo mapeado , que 
recuerda o un outéntico planeta. 

1 . H U M P H R E Y , — M a g n i f i c o progromo, coroder i iodo por un cííisimo nivel de dificul-
tod. lo cual acreciento lo odicción. 

2 . D A R K S I D E . — U n programo reclmente extraordinario. El 
único defecto que posee es lo tremenda dificultad a lo largo 
de su desarrollo. 

LOS JUSTICIEROS 
DEL SOFTWARE 

1. H U M P H R E Y . — E l único mconven>ente es su lento 
movimiento. Poro llegar al final hace falto un p o t e de locuro. 

2 . D A R K S I D E . — U n gran juego. 

1 . HUMPHREY.—Aluc inante . Uno ríe los meiores trabajos del 
softwore espoñol. 

2 . D A R K S I D E . — U n buen juego, aunque lo originalidad brilla por su ausencia. 

-

A. J. Gutiérrez Soler (Sevilla) 
i, m i f n * u Ul i i . l * % r o « u 

1 . H U M P H R E Y , — B u e n movimiento y gráficos muy vistosos. 

2 . D A R K SIDE.—Gráf icos notables, movimiento agrodable y sonido normal. 
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Francisco Eeijoo {Barcelona} 
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1 . H U M P H R E Y . — S u p e r e m o c i o n o n t e , super-adictivo, super-Humphrey. 

2 . D A R K S IDE.—Juego con estilo tridimensional y muy complejo, pero con uno adie-
ción elevado que llevo o la locura. 
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G í Gráficos. M : Movimiento. S : Sonido. P : Pantalla de presentación. O : Originalidad. A : Argumento. V i Valoración global. 
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Un año de trabajo para avalar esta gran producción de Made ¡n 
Spain Software: múltiples etapas a través de variados y peligrosos 
escenarios; cada escenario equivalente a ¡9.000 veces la pantalla 
de tu ordenador!; creación totalmente aleatoria de los escenarios 
y caminos posibles cada vez que decidas iniciar el rallye; una 
simulación tan perfecta de tu vehículo que te hará sentir la pasión 
por el pilotaje. En fin, toda la magia del París-Dakar, el último gran 
reto a los aventureros de nuestro siglo. En Zigurat estamos 
seguros de que tú también puedes llegar victorioso a las playas 
de Dakar... Spectrum, Amstrad y M$X. 

H*l 

' ' I f4j Uht 

.V'Y 

Esa 

t í a ! 

Zigtwt Soft^or*. A»dc Setenios, 85 «tueie 2.28034 Medre. Tel.:{91} 739 30 73 0¡ftríbgM«res y fREÍ S.A. C S*mmc, 240.28016 Modr*. Te).: (911 458 16 58. 



PROGRAMACIÓN 

INTRODUCCIÓN A LA 
PROGRAMACIÓN (II) 
CONCEPTO, CARACTERÍSTICAS Y DISEÑO 
DE ALGORITMOS 
F. Javier MARTÍNEZ GALILEA 
En el número anterior nos planteábamos la pre-
gunta de ¿cómo resolver un problema de progra-
• M n r í Á n ^ w # a m a i t T M k f t m n c n r o c n A n f l n r l n mac ion? y c o m e n z á b a m o s a r e s p o n d e r l a 
poniendo los medios físicos generales necesa-
rios: ordenador y lenguaje de programación. Pe-
ro ahora debemos descender y a a un caso 
particular y exponer un método que nos permi-
ta responder a la pregunta con claridad y total 
garantía. A ello dedicaremos el artículo cíe esta 
semana. 

Por algoritmo se en t i ende un méto-
d o que pe rm i te resolver un p r o b l e m a 
conc re to , cua lqu ie ra que és te sea. 
Veamos , para empezar qué caracter ís-
t i cas debe tener es te mé todo . 

En pr imer lugar, debe ser p rec iso : 
debe con tener una serie de reg las q u e 
ind iquen , c o n la m á x i m a c l a r i dad po-

s ib le . el p r o c e s o a segu i r ; t a m b i é n de-
be es tar c o r r e c t a m e n t e de f i n ido : esas 
reg las d e b e n de f in i r , de f o r m a q u e no 
q u e d e duda , la s e c u e n c i a de opera-
c i o n e s y, por f in. esa s e c u e n c i a de-
be ser f i n i t a (ev iden temente , de nada 
n o s serv i r ía un m é t o d o de reso luc ión 
de un p rob lema que j a m á s se acabara). 

O b s e r v e m o s el p r o b l e m a de la f igu-
ra 1a ( s u p o n e m o s que no ex is ten se-
m á f o r o s ni gua rd ia de c i rcu lac ión) 
d o n d e el c o c h e en la pos ic ión A desea 
g i rar a la izqu ierda, y v e a m o s c ó m o lo 
reso lver íamos med ian te un a lgor i tmo: 

1. Esperar has ta que no haya nin-
g ú n c o c h e en la pos i c i ón B. (f ig. 1b). 

2. Avanzar has ta el c e n t r o del cru-
ce (f ig. 1c). 

3. Esperar has ta que no haya nin-
g ú n c o c h e en la pos i c i ón C (f ig. 1d). 

4. Avanzar has ta la ca l le deseada 
(fig- 1e). 

C o m o veis, es tas cuat ro reglas cum-
plen las carac ter ís t icas que hemos es-
p e c i f i c a d o an tes (es prec iso, con t i ene 
d e f i n i c i o n e s c l a ras y co r rec tas y es fi-
n i to) y. por tan to , puede cons ide ra rse 
un a l go r i tmo . (En t o n o de broma, ha-
bría que inc lu i r o t ra regla que asegu-
rara que el c o n d u c t o r D c u m p l e las 
n o r m a s de c i r cu lac ión , pero es to sería 
m á s d i f íc i l de cod i f i ca r después.. . ) 
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FIGURA 2 

PROBLEMA 
INICIAL 

SUBPROGRAMA 1 I SUBPROGRAMA 2 L SUBPROGRAMA 3 

SUBPROGRAMA 1.1 SUBPROGRAMA 1.2 SUBPROGRAMA 3.1 

SUBPROGRAMA 1.2.1 

DISEÑO DE A L G O R I T M O S 
Una vez c o m p r e n d i d o q u é es lo q u e 

e n t e n d e m o s por a lgo r i tmo , v e a m o s los 
pasos q u e d e b e m o s dar desde q u e nos 
p lan tean un p rob lema, has ta que logra-
m o s espec i f i ca r el a l g o r i t m o q u e lo re-
sue lve. 

En p r imer lugar , d e b e r e m o s anal izar 
el p r o b l e m a , y pa ra e l l o lo me jo r es se-
gu i r el m é t o d o d i s e ñ o d e s c e n d e n t e 
( top-down) , q u e c o n s i s t e en rea l izar 
a p r o x i m a c i o n e s (ver f ig . 2). re f inamien-
t o s s u c e s i v o s de l p r o b l e m a in i c ia l , 
h a s t a de ja r l o r e d u c i d o a un ser ie d e 
p e q u e ñ o s m ó d u l o s , n o r m a l m e n t e in-
t e r c o n e c t a d o s . c o n t e n i e n d o c a d a u n o 
d e e l l os u n s u b p r o b l e m a fác i l de cod i -
f i car b a j o e s t r u c t u r a s de c o n t r o l s im-
p les q u e a h o r a v e r e m o s . 

S i g u i e n d o c o n el e j e m p l o de l c r u c e 
de la f i gu ra 1, l os c u a t r o p a s o s que an-
tes h e m o s d e s c r i t o c o n s t i t u i r í a n un 
aná l i s i s de l p rob l ema , q u e a su vez he-
m o s d i v i d i do en c u a t r o s u b p r o b t e m a s . 
Pero para q u e el s i g u i e n t e p a s o (codi -
f i c a c i ó n ) r esu l t e m á s s e n c i l l o conven -
dr ía r eesc r i b i r l o así : ( i n c l u i m o s u n a 
c o n d i c i ó n i n i c ia l 0 a p u n t a d a antes) . 

0. Si hay g u a r d i a de c i r c u l a c i ó n en-
t o n c e s o b e d e c e r s u s ó r d e n e s s i no : 

1. M ien t ras haya a l g ú n c o c h e en B. 
Esperar 

2. Avanzar has ta el cen t ro del c ruce , 
3. M i e n t r a s h a y a a l g ú n c o c h e en C 

Esperar 
4. Avanzar h a s t a la c a l l e d e s e a d a . 
Observaré is , en pr imer lugar, q u e he-

m o s s a n g r a d o los suces i vos p a s o s de l 
a l g o r i t m o . Es to se h a c e así (en la f ase 
de c o d i f i c a c i ó n e s t o es a ú n m á s im-
p o r t a n t e y, por d e s g r a c i a , el Bas i c de l 
S p e c t r u m n o lo pe rm i te ) pa ra pe rm i t i r 
u n a m á s f ác i l l e c t u r a y c o m p r e n s i ó n 
de c a d a u n a d e las a c c i o n e s a e jecu-
tar. De es ta f o r m a , a d e m á s , se m a r c a n 
me jo r los b l o q u e s d e b u c l e s o dec is io -
nes p e r m i t i e n d o segu i r la e s t r u c t u r a 
de l p r o g r a m a . 

V la segunda , y qu izá m á s impor tan -
te. e s q u e h e m o s r e d u c i d o las ins t ruc -
c i o n e s a s e c u e n c i a s d e i t e r a c i ó n 

SUBPROGRAMA 1.2.1 

FIGURA 3 
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T E R M I N A L 

I N D I C A EL P R I N C I P I O Y 
F I N D E L P R O G R A M A 

L I N E A S DE F L U J O 

I N D I C A N EL C A M I N O Q U E S I G U E 
EL P R O G R A M A 

P R O C E S O 
I N D I C A C U A L Q U I E R T I P O D E 
P R O C E S O Q U E R E A L I C E 
EL P R O G R A M A 

c 
E N T R A D A / S A L I D A 

I N D I C A A L G Ú N T I P O D E 
E N T R A D A / S A L I D A 

P A N T A L L A 

E / S A P A N T A L L A 

T E C L A D O 

E / S D E T E C L A D O 

I M P R E S O R A 

E / S A I M P R E S O R A 

O 

D I S C O 

E/S D E D I S C O 

D E C I S I Ó N 

I N D I C A U N P U N T O D E L 
P R O G R A M A D O N D E SE 
T O M A U N A D E C I S I O N E N T R E 
D O S O M Á S P O S I B L E S . 

C O N E C T O R 

I N D I C A L O S P U N T O S D E 
C O N E X I Ó N E N EL P R O G R A M A . 

(mient ras . . . ) y s e l e c c i ó n (s i . . . en tonces 
...si no). É s t a s s o n las e s t r u c t u r a s d e 
c o n t r o l b á s i c a s c o n las c u a l e s t raba-
j a r e m o s m á s f r e c u e n t e m e n t e y s o b r e 
las que , g e n e r a l m e n t e , e s t á n asen ta -
d o s t o d o s l os p r o g r a m a s . De m o m e n -
to , s ó l o q u e d a a p u n t a d o el da to , 
p o r q u e v o l v e r e m o s a t r a ta r l as , c o n to-
d o de ta l l e , en l os p r ó x i m o s a r t í cu l os . 

S E U D O C Ó D I G O S Y 
D I A G R A M A S DE FLUJO 

La f o r m a c o n la c u a l se ha espec i f i -
c a d o el a l g o r i t m o que , en es te c a s o , 
n o s p e r m i t í a reso lver un p r o b l e m a de 
c i r cu l ac i ón , se d e n o m i n a s e u d o c ó d i g o 
y, por s u p u e s t o , no es la ún i ca . El seu-
d o c ó d i g o , c o n j u n t o de i n s t r u c c i o n e s 
b a s a d a s en tas e s t r u c t u r a s de con t ro l , 
e s c r i t a s en l e n g u a j e c la ro e indepen-
d i e n t e s de l l engua je de p r o g r a m a c i ó n , 
p e r m i t e un t r a b a j o m á s c ó m o d o en la 
e t a p a p rev ia a la c o d i f i c a c i ó n de l pro-
g r a m a a la vez que , al p o d e r n o s abs-
t raer d e l l e n g u a j e d e p r o g r a m a c i ó n 
c o n c r e t o p e r m i t e u n a m á s fác i l t rans-
po r tab i l i dad . Só lo es necesar io preocu-
p a r s e por la l ó g i c a q u e segu i rá el 
p r o g r a m a . A d e m á s , pa ra l os l e n g u a j e 
e s t r u c t u r a d o s (Pasca l , C „ . ) la conver-
s i ó n a s u s i n t a x i s c o n c r e t a es prác t i -
c a m e n t e i n m e d i a t a . D a r e m o s a l g u n a s 
i n d i c a c i o n e s p rác t i cas en los p r ó x i m o s 
a r t í c u l o s s o b r e s u c o n s t r u c c i ó n . 

La o t ra f o r m a m á s u s a d a de repre-
s e n t a c i ó n de a l g o r i t m o s , la c o n s t i t u -
y e n l o s d i a g r a m a s de f l u j o q u e 
c o n s i s t e n en u n a se r ie de «ca jas» de 
d i v e r s o s i g n i f i c a d o c o n e c t a d a s en t r e 
sí po r m e d i o de f l e c h a s q u e c o n s t i t u -
y e n le f l u j o de l p r o g r a m a . En la figura 
3 e s t á n r e p r e s e n t a d o s los s í m b o l o s 
m á s u s a d o s en la c o n s t r u c c i ó n de es-
t o s d i a g r a m a s de f l u jo , y s u s i gn i f i ca -
do . La f igura 4 p r e s e n t a el m i s m o 
a l g o r i t m o de l c r u c e an te r i o r , pe ro me-
d i a n t e un d i a g r a m a de f l u jo . Por su-
p u e s t o q u e a m b a s r e p r e s e n t a c i o n e s 
s o n equ i va len tes y se d e b e usar la que 
m á s se a c o m o d e a n u e s t r a s preferen-
c i a s a u n q u e , c a d a vez m á s , el seudo-
c ó d i g o e s t á g a n a n d o a d e p t o s por su 
senc i l l ez de e s c r i t u r a y el e s c a s o tra-
b a j o q u e c o n l l e v a a d e c u a r l o a la sin-
t a x i s de l l e n g u a j e d e p r o g r a m a c i ó n 
c o n c r e t o en q u e t r a b a j e m o s . 

En el p r ó x i m o a r t í cu l o comenza re -
m o s a ver la e s t r u c t u r a q u e s i g u e n los 
p r o g r a m a s , d e s a r r o l l a n d o s e s t o s mé-
t o d o s d e r e p r e s e n t a c i ó n . 

FIGURA 4 



EL EJEMPLO 
Juan C. JARAMAGO 

La elección de un 
ejemplo adecuado ha 
sido todo un problema. 
En estos casos, para 
explicar el manejo de 
sectores, se utiliza un 
editor de sectores, o 
bien un programa de 
copiado de disco. La 
pega es que y a se han 
publicado dos editores 
(uno de J . M. Lazo en el 
n. ° 1 6 4 y otro de 
Pedro J . Rodríguez 
Lar rañaga en el n . ° 
1 7 1 ) y también una 
rutina de copia (el 
programa «Diskcopy» 
de Jesús P. Sicilia en el 
n . ° 1 7 3 ) . 

Por estas tres buenas razones (y tan bue-
nas: de hecho os recomiendo que estudiéis 
a fondo sus listados) hemos tenido que pen-
sárnoslo un poco más. Al f inal nos hemos 
decidido por una rutina de «comparado de 
discos», es decir, algo que nos verif ique si 
un disco es idéntico a otro. Por ejemplo, una 
copia de seguridad con respecto al d isco 
original. Cuando ya teníamos toda la ruti-
na lista, nos dimos cuenta que era muy sen-
ci l lo modif icarla para convertirla en un co-
piador sector-a-sector. Por esta vez (y no os 
acostumbréis) al listado no hay que añadirle 
nada porque ya lleva incluida ta rutina de 
paginación y llamada a las rutinas del DOS 
(la famosa -IRDOS» de la página 218 del ma-
nual con las necesarias modif icaciones). 

Como veis, la rutina se basa en tres bu-
cles: el más externo se encarga de los cam-
bios de disco (10 ¡ya sabemos que son mu-
chos!. pero con los 8 habituales la rutina 
se alarga demasiado), el segundo para la 8 
pistas que se leen y verifican cada vez. y úl-
t imo para los 9 sectores de cada pista. En 
esle bucle he usado la «auto-programación» 
(la rutina se modif ica a sí misma) a fin de 
simpli f icar en lo posible. En cada cambio 
de disco se pide al usuario que introduzca 
en el lector el d isco original y se cargan 8 
pistas (8 x 9 x 512 = 36.864 bytes) del d isco 
a la memoria: se pide al usuario que meta 
esta vez el disco cooia y se comprueba sec-
tor a sector. Tanto Si termina bien, como si 

hay algún error, se imprime un mensaje (de 
acuerdo con lo que haya ocurrido) y se re-, 
torna. 

Las modif icaciones para convertir la ru-
tina en un copiador están indicadas en el 
l istado. También resulta sencil lo trabajar 
con otros formatos dist intos. Para el lo po-
déis obtener toda la información que os ha-
ga falta de la XDPB. 

P R O G R A M A « O I S K C O M P » 

C O M P A R A D O R D E D I S C O S 
S E C T O R - A S E C T O R 

R E C O N E Q U " 1 7 5 
L E E R E O U " 1 6 3 
V E R I F E O U " 1 6 9 

O R G 2 7 0 0 0 
S T A R T L D ( M I P I L A ) . S P 

L D IX. X D P B 
L D C.® 
L D IY. R E C O N ; Reconoce disco. 
C A L L I R D O S 
X O R A Primera pista. 
L D ( P I S T A ) . A 
L D H L . M S L E E R ; " P o n e l d i s c o 
¡ O R I G E N y p u l s a t e c l a " . 
C A L L P R I N T 
C A L L T E C L A 
L D B . 5 

C A M B I O P U S H B C 
L R / V F L D A , # 6 3 ; Me aseguro que la 1 

pasada sea de lectura. 
L D ( E L E G I R + 2) .A 

L R / V F 1 L D H L . B U F F E R 
L D A . ( P I S T A ) 
L D D . A 
L D E.O 
L D B.6 ; N. de pistas a 
leer/verif. cada vez. 

P I S T A S P U S H B C 
L D B.9 . N de sectores por pista. 

S E C T O R P U S H B C 
L D BC.® 
P U S H D E 
P U S H H L 
P U S H IX 

E L I G E L D IY, L E E R 
C A L L I R D O S 
P O P IX 
P O P H L 
L D D E . 5 1 2 
A D D H L . D E 
P O P D E 
I N C E 
P O P B C 
D J N Z S E C T O R 
L D E.O 
I N C D 
P O P B C 
D J N Z P I S T A S 
L D A , ( E L I G E + 2) 
C P " 6 3 : Comprueba Que sea 1 
pasada. 
J R N Z . S A L I R 
L D A . " 6 9 . Si no lo es. prepara 
la 2 pasada 
L D ( E L E G I R + 2) .A 
L D H L . M S V E R F ; - M e l é e l d i s -
. co D E S T I N O y p u l s a u n a t e c l a 
C A L L P R I N T 
C A L L T E C L A 
J P L R M / F 1 

S A L I R L D A . D 
L D ( P I S T A ) , A 

P O P B C 
D J N Z C A M B I O 
( M I P I L A ) . S P 
R E T 

P R I N T L D A . ( H L ) 
I N C H L 
A N D A 
R E T Z 
R S T 16 
J R P R I N T 

M S L E E R D E F M " M e t e et d i s c o O R I G E N 
;y p u l s a u n a t e c l a " 
D E F B 0 

M S V E R F D E F M " M e t e e l d i s c o D E S T I N O 
:y p u l s a u n a t e c l a . 
D E F B 0 

M S G E R R D E F M " E r r o r d e d i s c o N " 
D E F B 0 

L A S T _ K E Q U 2 3 5 6 0 

T E C L A R E S 5.( IY + 1) 
T E C L A 1 B I T 5 . ( I Y + 1 ) 

J R Z . T E C L A 1 
RET 

B A N K M E Q U " 5 B 5 C 
B A N C 0 1 E Q U " 7 F F D 
C H O P E N E Q U 5 6 3 3 

Í R D O S P U S H A F 
P U S H B C 
L D A . ( B A N K M ) 
O R % 0 O 0 0 0 111 
R E S 4 . A 
L D B C . B A N C 0 1 
D I 
L D ( B A N K M ) . A 
O U T (C) ,A 
F l 
P O P B C 
P O P A F 
C A L L S A L T O 
L D IY.2361® 
P U S H A F 
P U S H B C 
L D A . ( B A N K M ) 
A N D % 1 1 1 1 1 0 O O 
S E T 4 . A 
L D B C . B A N C 0 1 
D I 
L D ( B A N K M ) . A 
O U T (C).A 
F l 
P O P B C 
P O P A F 
R E T C ; Retorno Si no hay nin-
gún error. 

E R R O R P O P H L . Si lo hay. recupero la 
dir. de retorno 
P U S H A F 
X O R A 
C A L L C H O P E N 
L D H L . M S G E R R : Imprime men-
saje error. 
C A L L P R I N T 
P O P A F 
A D D A . " 0 " 
R S T 16 
L D S P . ( M I P I L A ) 
R E T 

S A L T O J P ( IY) 

M I P I L A D E F W 0 
P I S T A D E F B 0 
X D P B D E F S 2 7 
B U F F E R E Q U S 
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PELIGRO 
SOBRE RUEDAS 
Mi nombre es Rocky Driver y llevó 
años intentando que alguien me dé una 
oportunidad en alguna competición pa-
ra demostrar mi habilidad como pilo-
to. Y, fíjate que mala suerte, cuando lo 
consigo la organización FUNESTA de-
cide convertirme en su objetivo. 

ROCK'N ROLLER 

Arcade 

Topo 

El p r o f e s o r C h u n g o , d i -
rec to r d e esta o r g a n i z a c i ó n 
ant i - todo, q u i e r e a p o d e r a r 
se a b a j o p r e c i o d e la f á b r i 
c a p a r a la q u e t r a b a j o c o m o 
p i l o t o d e p r u e b a s . 

Meses antes, e l director m e 
p r o m e t i ó una o p o r t u n i d a d 
e n la p r ó x i m a c a r r e r a q u e 
se c e l e b r a r a , a c a m b i o d e 
q u e p r o b a r a los nuevos pro-
to t ipos e n t re in ta c i r c u i t o s 
que parecen haber s ido dise-
ñados por a lgu ien q u e no ha 
ya visto un c o c h e e n su v ida. 

O s p o d r é i s i m a g i n a r q u e 
las cosas no se m e h a n 
p u e s t o fác i les , y a q u e a d e -
más d e ev i t a r los m ú l t i p l e s 
o b s t á c u l o s d e ! c i r c u i t o 
t a m b i é n d e b o e s q u i v a r a 
t odos los s e c u a c e s d e l p ro -
feso r C h u n g o q u e q u i e r e 
c o n v e r t i r m e e n un m o t ó n 
d e c h a t a r r a . 

M e e n c a n t a r í a q u e m e 
a y u d a r a i s a s o b r e v i v i r y . 
po r si d e c i d í s h a c e r l o , os in-
f o r m a r e s o b r e los p e l i g r o s 
q u e p o s e e n los c i r c u i t o s y 
c o m o c o m p l e t a r c a d a u n o 
d e éstos. 

La m is ión p r i n c i p a l es re-
c o g e r las se is p i e z a s d e un 
b u g g y q u e se e n c u e n t r a n 
o c u l t a s t ras u n a s i n t e r r o g a -
c i o n e s Pe ro no s ó l o p u e d e 
h a b e r p iezas t ras estos sím-
bo los , s ino t a m b i é n a l g ú n 
coche ext ra , b i dones d e fuel 
o veh ícu los e n e m i g o s Tam-

b i é n hay m i n a s q u e des t ru í 
r á n tu c o c h e a l m e n o r c o n 
tacto, b a c h e s y m a n c h a s d e 
ace i t e q u e te h a r á n p e r d e r 
e l con t ro l m o m e n t á n e a m e n -
te: puen tes q u e se d e t r u y e n 
t ras tupaso. c a m i n o s d e c a 
b r a s q u e te i m p i d e n c ruza r 
los a g r a n v e l o c i d a d ; y se-
má fo ros . q u e d e b e n ser 
c r u z a d o s r e s p e t a n d o las 
n o r m a s d e c i r c u l a c i ó n o, d e 
lo c o n t r a r i o , no v o l v e r á s a 
con ta r lo . 

A t o d o es te c ú m u l o d e 
a g r a d a b l e s i n c o m v e n i e n -
tes, hay q u e s u m a r la apa-
r i c ión d e coches-kamikazes . 
h e l i c ó p t e r o s y j e e p s ararn-
d o s c o n m is i l es y la l imi ta-
c i ó n d e c o m b u s t i b l e A tu 
favor, la ún ica o p c i ó n d e de-

fensa d e q u e d i s p o n e s 
b a r r e r a s d e h u m o q u e 

c o n f u n d r á n a tus p e r s e g u i -
d o r e s . 

Éstos son los e l e m e n t o s 
p r i c i p a l e s d e es te j u e g o d« 
T o p o q u e s o r p r e n d e por 
m ú l t i p l e s mo t i vos En p r i 
m e r l u g a r , su o r i g i n a l i d a d , 
cosa q u e s i e m p r e se a g r a 
d e c e . t a m o e n d e s a r r o l l o 
c o m o e n m o v i m i e n t o ( sc ro l l 
e n t odas las d i r e c c i o n e s po-
s i b l e s p e r f e c t a m e n t e r e a l i 
zado). En s e g u n d o luga r , su 
c a l i d a d g r á f i c a : no to r ia Y 
e n t e r c e r l u g a r , su cas i in f i 
n i to g r a d o d e a d i c c i ó n y su 
d i f i c u l t a d , q u e no es in f in ta 
e n los p r i m e r o s n ive les , p e 
ro q u e se a c e r c a c o n s i d e r a 
b l e m e n t e a ese l ími te s e g ú n 
v a a v a n z a n d o e l j u e g o . 

En resumen, si que ré i s pa-
sar m u y b u e n o s ra tos 
s ó l o te ne is q u e pone -
r o s a l v o l a n t e d e l 
b u g g y p r o t a g o n i s t a 
d e este «Rock'n rolier» 

PARA DISFRUTAR DE VIDAS INFINITAS 
EN ESTE JUEGO DE TOPO SOFT TENDRÉIS 
QUE PULSAR SIMULTÁNEAMENTE LAS 
TECLAS «H», «E», «L» y «P» CUANDO 
APAREZCAN LOS CRÉDITOS DEL PRO-
GRAMA. 
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RESCATE 
EN EL FRENTE 
Muchas han sido las conversiones de 
máquinas de vídeo-juegos que han 
llegado ya a nuestras pantallas, pero 
pocas —tal vez ninguna— han alcan-
zado la perfección y brillantez de 
"Operation Wolf", el nuevo lanza-
miento de Ocean. Estáis a punto de 
vivir la más excitante misión de res-
cate jamás realizada en combate. 

OPERATION 
WOLF 
Arcade 
Ocean 
Si sots a f i c i o n a d o s a f re-

c u e n t a r las sa las e n las q u e 
se e x h i b e n las m á q u i n a s re-
c r e a t i v a s . s e g u r o q u e ha-
b r é i s r e p a r a d o e n u n a es-
p e c i a l m e n t e e s p e c t a c u l a r 
e n la q u e la c l á s i c a pa lan -
c a d e m a n e j o ha s i d o sust i-
t u i d a p o r una e n f o r m a d e 
a m e t r a l l a d o r a Si no lo so is 
no s a b r é i s d e q u é e s t a m o s 
h a b l a n d o , p e r o n o os p r e o -
c u p é i s , p o r q u e os lo v a m o s 
a e x p l i c a r : s e t r a t a d e 
' O p e r a t i o n W o l f " , u n a d e 

las m á q u i n a s m a s e s p e c t a -
c u l a r e s , a d i c t i v a s y b r i l l an -
tes d e t o d o s los t i e m p o s . 
C o n t o d o s es tos a l i c i e n t e s 
e r a i n e v i t a b l e q u e an tes o 
d e s p u é s a c a b a r a a p a r e -
c i e n d o p o r las p a n t a l l a s d e 
nues t ros o r d e n a d o r e s , cosa 

q u e a c a b a d e o c u r r i r d e la 
m a n o d e O c e a n . 

Y a u n q u e h a y q u e r e c o -
n o c e r q u e p a r e c í a d i f í c i l 
q u e a l a f r o n t a r la c o n v e r -
s ión se r e s p e t a r a t o d a la ca-
l i d a d d e la m á q u i n a o r i g i -
na l . la v e r d a d es q u e os po-
d e m o s d e c i r y a d e an tema-
no q u e c o n « O p e r a t i o n 
W o l f » O c e a n ha l o g r a d o 
rea l izar la m e j o r c o n v e r s i ó n 
d e su c a r r e r a , y s in d u d a , 
u n a d e las m e j o r e s d e to-
d o s los t i e m p o s . T a l v e z lo 
ú n i c o q u e se p o d r í a e c h a r 
d e m e n o s e s q u e j u n t o c o n 
e l j u e g o s e nos s u m i n i s t r a -
r a u n j o y s t i c k e n f o r m a d e 
a m e t r a l l a d o r a . . B r o m a s 
a p a r t e , es to e s l o ú n i c o q u e 
l e fa l ta a es ta c o n v e r s i ó n . 

La O p e r a c i ó n L o b o con-
s is te n i m á s n i m e n o s q u e 
e n i n f i l t r a r se a t r a v é s d e las 
l íneas e n e m i g a s p a r a l l ega r 
hasta u n c a m p o d e c o n c e n -
t r a c i ó n d o n d e se e n c u e n -
t r a n p r i s i o n e r o s c i n c o r e h e -
nes d e n u e s t r o e j é r c i t o . La 
m i s i ó n se d e s a r r o l l a a t ra-

v é s d e se i s n i v e l e s d i f e r e n 
tes: e l c e n t r o d e c o m u n i c a -
c i o n e s . ta j u n g l a , e l p o b l a -
d o . e l p o l v o r í n , e l c a m p o 
d e c o n c e n t r a c i ó n y e l ae ro -
p u e r t o . C a d a u n o d e e l l o s 
d e b e d e se r c a r g a d o i n d e -
p e n d i e n t e m e n t e d e s d e 
casse t t e , s i b i e n e n las ve r -
s i o n e s d e 128 K la c a r g a se 
rea l i za d e u n a so la vez . 

U n a vez q u e e l j u e g o es-
té e n f u n c i o n a m i e n t o nos 
e n c o n t r a r e m o s a n t e u n pa i 
s a j e q u e se m u e v e c o n 
«scrol l» l a t e r a l y p o r e l q u e 
v a n a p a r e c i e n d o c o n t i n u a -
m e n t e d i v e r s o s e n e m i g o s 
q u e nos a t a c a n i ncesan te -
m e n t e ; unos d i s p a r a n , o t ros 
nos l anzan c u c h i l l o s y o t r o s 
g r a n a d a s . Los d i s p a r o s nos 
r e s t a r á n u n p e q u e ñ o p o r -
c e n t a j e d e n u e s t r a e n e r g í a , 

p e r o tan to las g r a n a d a s co-
m o los c u c h i l l o s h a r á n q u e 
p e r d a m o s u n a u n i d a d com-
p le ta d e e n e r g í a . 

T a m b i é n a p a r e c e r á n d i -
v e r s o s t i pos d e v e h í c u l o s 
t e r r e s t r e s , a é r e o s y anf i-
b ios . y q u e s o n sin d u d a los 
a d v e r s a r i o s m a s p e l i g r o -
sos, p u e s a d e m á s d e su 
e l e v a d o p o d e r o f e n s i v o re-
q u i e r e n un m a y o r n ú m e r o 
d e d i s p a r o s p a r a s e r e l im i -
n a d o s 

P a r a d e f e n d e r n o s conta-
m o s c o n la p o s i b i l i d a d d e 
d i s p a r a r y d e lanzar g rana-
das ; e n p a n t a l l a a p a r e c e r á 
u n p e q u e ñ o p u n t o d e m i r a 
q u e nos i n d i c a e l l u g a r a! 
q u e e s t a m o s a p u n t a n d o 
N u e s t r a s b a l a s p u e d e n 
a c a b a r c o n la m a y o r í a d e 
los e n e m i g o s , p e r o m u c h o 
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m á s e f i c a c e s son las g r a n a 
das , q u e d e s t r u y e n t o d o lo 
q u e se e n c u e n t r e e n e l ra 
d i o d e a c c i ó n d e l p u n t o d e 
m i r a . P o d e m o s r e p o n e r 
n u e s t r a m u n i c i ó n y n u e s t r a 
e n e r g í a d i s p a r a n d o a los 
s u p l e m e n t o s q u e a lea to r ia -
m e n t e a p a r e c e n e n panta-
l la . 

E n c a d a u n o d e los n i ve -
les d e b e r e m o s e l i m i n a r a 
un n ú m e r o c o n c r e t o d e ca-
d a t i po d e e n e m i g o s p a r a 
q u e se nos p e r m i t a e l a c c e -
so hac ia e l s i g u i e n t e n i ve l ; 
d e es te n ú m e r o , así d e c o 
m o nues t r o n i v e l d e e n e r -
g ía o e s t a d o d e n u e s t r o a r 
m a m e n t o se nos i n f o r m a 
pun tua lmen te e n los marca -
d o r e s q u e s e e n c u e n t r a n 
e n e l l a d o d e r e c h o d e la 
p a n t a l l a 

A d e m á s e n t o d a s las fa-
s e s a p a r e c e r á n u n a s e r t e 
d e p e r s o n a j e s e s p e c i a l e s a 
l os q u e n o d e b e r e m o s d is -
p a r a r b a j o n m g u n c o n c e p -
to son los c a m i l l e r o s ( q u e 
a p a r e c e n e n las fases p r i -
m e r a y cua r ta ) , l os p o l i c í a s 
i n d í g e n a s ( fase s e g u n d a ) , 
las m u j e r e s ( fase te rce ra ) , y 
p o r s u p u e s t o los r e h e n e s 
( fases q u i n t a y sex ta) . Si e n 
un d e s c u i d o u n o d e e l l os es 
a l c a n z a d o p o r nues t ros d is-
p a r o s p a g a r e m o s n u e s t r o 
e r r o r c o n la p é r d i d a u n a 
u n i d a d d e e n e r g í a . 

En c u a n t o a es tos ú l t i m o s 
e l p r o c e d i m i e n t o p a r a res-
c a t a r l o s e s e l s i g u i e n t e : e n 
la fase q u i n t a i r á n a p a r e -
c i e n d o e s p o r á d i c a m e n t e 
p o r u n l a t e r a l d e la panta-
l la y n u e s t r a m i s i ó n cons is -

t i rá e n c o n s e -
g u i r q u e l le -
g u e n a l l a d o 
o p u e s t o s i n 
su f r i r d a ñ o al-
g u n o , lo c u a l 
e q u i v a l e a 
e l i m i n a r r áp i -
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d a m e n t e c u a n t o s e n e m i g o s 
a p a r e z c a n e n p a n t a l l a cu i -
d a n d o d e q u e n u e s t r o s dis-
p a r o s no a l c a n c e n a nues-
t r o s c a m a r a d a s . En la fase 
sex ta c a d a u n o d e los rehe -
n e s q u e h a y a m o s r e s c a i a -
d o a p a r e c e r á p o r un la te ra l 
d e la panta l la e in ten ta rá al-
c a n z a r e l a v i ó n q u e se en-
c u e n t r a e n e l l a d o c o n t r a 
r io . Por c a d a r e h é n q u e 
c o n s i g a a lcanzar e l av i ón se 
nos c o n c e d e r á un b o n u s d e 
100.000 pun tos al f ina l izar la 
m is ión . 

C o m o v e i s p o c o s a l i c i en -
tes l e p o d í a n fa l ta r a s e m e 
j a n t e d e s a r r o l l o p a r a con -
v e r t i r s e e n u n o d e los m e 
j o r e s a r c a d e s j a m á s rea l i -
z a d o s , p e r o s i a es to l e uni-
m o s q u e los s e ñ o r e s d e 
O c e a n le h a n a ñ a d i d o u n o s 
g rá f i cos , mov im ien tos , soni-
d o s y «scro l les» s e n c i l l a 
m e n t e s o b e r b i o s la c o n c l u -
s ión es tá c l a r a : « O p e r a t i ó n 
Wo l f» e s una au tén t i ca o b r a 
maes t ra d e l s o f t w a r e d e ac-
c i ón . 

Po r s i es to f u e r a p o c o e l 

n i v e l d e d i f i c u l t a d ha s i d o 
c o r r e c t a m e n t e e s t a b l e c i d o 
d e f o r m a ta l q u e resu l l a los 
s u f i c i e n t e m e n t e e l e v a d o 
c o m o p a r a q u e nos c u e s t e 
m á s d e una p a r t i d a conse-
g u i r s u p e r a r v a r i o s n i v e l e s 
y a la vez lo b a s t a n t e r e d u -
c i d o c o m o p a r a no l l e g a r a 
se r a g o b i a n t e , l o c u a l con-
t r i b u y e e n d e f i n i t i v a a q u e 
e l g r a d o d e a d i c c i ó n sea 
s e n c i l l a m e n t e i n s u p e r a b l e 
« O p e r a t i ó n Wo l f » es ¡oda 
una d e m o s t r a c i ó n d e c ó m o 
c o n s e g u i r s o r p r e n d e r in-
c l u s o d e n t r o d e u n g é n e r o 
t an m a c h a c a d o c o m o es e l 
d e los a r c a d e s . ¿El s e c r e -
to? C a l i d a d a rauda les y ga-
nas d e hace r b i e n las cosas. 
O ja lá fue ra con tag ioso 
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En primer lugar deberéis teclear el listado Basic (48 K o 128 
K) y salvarlo en cinta. Tras esto, colocadlo delante de la 
versión original del programa. Los pokes que utilizan los 
cargadores, corresponden a direcciones reales, por lo que, si 
los queréis utilizar, sólo debéis observar en el listado la 
opción que deseéis y su poke correspondiente. 

128 K 

48 K 
IB REI-I Cargador OptrjtíOfi «o l f 
20 REM Sptctrut 48K 
3® REM Pedro JOit Rodriflutl-Se 
40 PAPER B I N BOROER BIN IN 

K 7: CLEAR 25390 POKE 2 3 6 5 0 , 6 
DIM a<5> LET C=8IN LET U=1 

50 INPUT "Energía infinita** 
LINE a* i r a»(W> a"S" T H E N LET 

a «o> = u 
60 INPUT "Granadas infinitas? 

"i LINE a« IF a * (U>«"5" T M E N LE 
T a 181=u 

70 INPUT "Cartuchos infinitos? 
LINE a« IF a * ( u ) « " S " T M E N L 

ET a (31 «o 
80 INPUT "Balas infinitas? 

LINE a« IF a « ( u > - " S " TMEN LET a (4) «U 
90 INPIRR "Continuar sieapre al 

iOfif? LINE a $ IF a t(u)»"5" 
TMEN LET a (5) *U 
100 PRINT «BIN ¿"inserta tinta 

original...": PAUSE 1 0 0 . INK 
POKE 23624,< CLS 
110 LOflC» "" SCREEN4 LET d «PEEK 

2 3 6 3 2 + 5 

C : 

23631+2S6tPEEK 
EEK d POKE d,lll 
POKE ó,b 
120 IF a (U) 

41706,C 
IF a 12) 
IF a (3) 
IF a (4 > 

LET b=P 
LORD ""CODE 

POKE 
130 
140 
150 

P O K E 160 

T M E N P O K E 41096,( 

T H E N POKE 
T M E N P O K E 

40710,C 
4 0 6 8 6 , 1 6 7 

P O K E 4 0 6 8 1 , C T M E N 
40682,195 
IF a(5) T H E N P O K E 40784.C 

170 FOR ns22464 T O 22484 READ 
a POKE n , a NEXT n 
180 R A N D O M I Z E USR 22464 
190 ORTO 49,< ,88,221,33,216,92, 

1 7 , 8 7 , 6 . 6 2 , 2 5 5 , 5 5 , 2 0 5 , 8 6 , 5 , 4 8 , 2 4 
1,195.152,135 

10 REM cargador Operation «olf 
28 REM J p t C U u l 128K 
3B REM Pedro Jost R o d r i g u e i - 8 8 
40 PAPER BIN BORDER BIN IN 

K 7 CLEAR 25390 POKE 23658.8 
OIM a(5J LET <s8IN LET u = l 

50 InPUT "Energía infinita? 
LINE il IF ít (U ) " " S " T H E N LET 

a <u)su 
60 INPUT "Granadas infinitas"» 

", LINE af IF a»(u)«"S" TMEN LE 
T a (2) su 

70 INPTRR Cartuchos infinitos"1 

LINE at IF a« (u> »"5" TMEN L 
ET A(3)»u 

88 INPUT "Batas infinitas'» LINE a* IF a«(u)>"5" THEN LET a (4) su 
90 INPUT "Continuar s i o p r t al norif ••. LINE a» IF a*(u)s"S" 

THEN LET a (51 su 
1 0 0 PRINT OBIN , "inserta cinta 

o r i g i n a l . . . " PAUSE 1 0 0 INK c POKE 23624,c CLS 110 LOAD ••• SCREEN« LET d=PEEK 23631+256*PEEK 23632*5 LET bsP EEK d POKE d,lll LOAD "COOE 
120 FOR n s 1 TO 6 REBI> a POKE 

23388,A * 16 OUT 32765,4 4 16 LORO 
""CODE NEXT n Pui.: 23388,16 
OUT 32765,16 POKE d,b 
130 IF a (u > THEN POKE 41150,C 

POKE 41762,( 
140 IF A(2) THEN POKE 40756,C 
150 IF A(3) THEN POKE 40727,167 
160 IF 3(4) THEN POKE 40722,C 

POKE 40723.195 
170 IF A(51 THEN POKE 40838,C 
180 FOR N=22464 TO 22484 READ 

a POKE n.a NEXT n 
190 RANOOMIZE USR 22464 
200 DRTA 0,1,3,4,6,7 
210 DATA 49,C,88,221,33.216.92. 
17,87.6.62,255,55,205,86,5,48,24 
1 , 195 , 152 , 135 
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DE UNA PELOTA 
HABILIT 
Arcade 

Iber 
• argumento d e este juego 

desa r ro l l a las p e r i p e c i a s d e 
una pelota d e tenis. Pud Pod, 
q u e t ras r e c i b i r un m a n d o 
b l e d e r e v é s d e a l g ú n juga-
d o r d e es te d e p o n e , sa l ió 
d e l c a m p o y fue a p a r a r a 
un p a r q u e d e e s t r u c t u r a la-
be r í n t i ca d o n d e los m o n s 
t ruos. fan tasmas c o m e p e l o -
tas y d e m á s e n e m i g o s d e r i 
g o r q u i e r e n c o n v e r t i r l a e n 
u n a g r a d a b l e t e n t e m p i e . 

T u m is ión cons is te e n r e s 
ca ta r a Pud Pod d e esta d e 
m e n c i a l s i t u a c i ó n c o m p l e 

t a n d o c a d a una d e las p a n 
ta l las p o r m e d i o d e la r eco -
l e c c i ó n e n e l o r d e n c o r r e c -
to d e los d i f e r e n t e s e l e m e n -
tos. C o m o ú n i c a a y u d a , d is-
pones d e unas p i ldoras ener-
géticas. que están escondidas 
t ras a lgunos ladr i l l os , q u e te 
p e r m i t i r á n e l i m i n a r a los 
mons t ruos q u e te i nco rd i an . 

C r e e m o s q u e e l t í tu lo d e 
e s t e p r o g r a m a e s u n o d e 

0 © in i« 
tó 

l-UII 1 Ji',"! 
M»X 

ffiiüiiniiniini VICHI 
1ÜI © lül !" l ir:| O f 
© 
(Q) 

© O © © © 

|Í5| iSl 

l'llll 1 . 

1 (>•• I* 
i lül 13 |ííl Iñl IQ) 

ini m 
a 

i r.n 
Jim t 

(í:l © »t>u w 

los p o c o s q u e r e f l e j a n 
f i e lmen te su con ten ido , 
y a q u e los t í p i c o s nom-
b r e s d e m a g o s , mun -
d o s i m a g i n a r i o s y d e -
m á s son q u i z á s c i e r t a -
m e n t e r e i t e r a t i v o s y , 
e n a l g u n o s casos , en -
gañosos . «Habiht» s e 
i d e n t i f i c a lo q u e va a 
s e r f u n d a m e n t a l p a r a 
e l d e s a r r o l l o d e l j u e g o tu 
h a b i l i d a d y e s t r a t e g i a . 

G r á f i c a m e n t e n o e s u n a 
marav i l l a , su m o v i m i e n t o no 
e s t o d o lo r á p i d o q u e se pu-
d i e r a d e s e a r , p e r o e s en-
d i a b l a d a m e n t e a d i c t i v o y 
s u d i f i c u l t a d , a u n q u e a l ta , 
no l e h a c e i m p o s i b l e . 

N o es ta n a d a , p e r o q u e 
n a d a m a l , p a r a se r u n a 
ó p e r a p r i m a . 

1 1 

— ¡ _ • 

¿QUIEN ME HA 
LA HUEVERA? 
THE QUEST FOR 
THE GOLDEN 
EGG CUP 
Aventura 
Mastertronic 

El t í tu lo d e e s t e c o m e n t a 
r i o os p u e d e h a b e r sor-
p r e n d i d o , p e r o e s u n a 
t r a n s c r i p c i ó n l i t e r a l d e las 
p a l a b r a s q u e D ios p r o n u n -
c i ó c u a n d o l e d e s a p a r e c i ó 
la h u e v e r a d o r a d a e n q u e 
so l ía t o m a r sus h u e v o s c o 
c i d o s . 

P u e d e q u e os p a r e z c a 
c i r t a m e n t e i r r e v e r e n t e e l 
a r g u m e n t o d e es ta aven tu -
ra , p e r o , y a u n q u e no os 
e q u i v o c á i s , r esu l t a tan g r a 
c i oso c o m o o r i g i n a l I m a g i 
n a r o s q u e so is un a l m a q u e 

ROBADO 
a c a b a d e a b a n d o n a r e l 
m u n d o t e r r e n a l y . c u a n d o 
l l e g á i s a la z o n a d e l des -
c a n s o e t e r n o , a l g u i e n fu-
m a n d o c i g a r r i l l o s e m b o q u i -
l l a d o s os o f r e c e la pos ib i l i -
d a d d e r e e n c a r n a r t e t ras e l 
f i na l d e la I I I g u e r r a m u n -
d ia l . 

E s e a l g u i e n n o e s o t r o 
q u e D ios , q u e d e s e a r e c u -
p e r a r a t o d a cos ta su d i v i -
na h u e v e r a . E l ú n i c o incon-
v e n i e n t e e s q u e . e n e l c a s o 
d e q u e fa l lé is , e l ser s u p r e -
m o a s e g u r a c o n v e r t i r vues-
t r a s a l m a s e n h u e v o s p a r a 
d e s p u é s d e g u s t a r l o s esca l -
f ados , u n p o r v e n i r n o d e -
m a s i a d o a g r a d a b l e . 

És te e s e l a r g u m e n t o (no 
nos l o h e m o s i n v e n t a d o ) d e 
es ta g r a c i o s a a v e n t u r a q u e 
p o s e e u n i n t e r é s r e l a t i v o 
d e b i d o p r i n c i p a l m e n t e a lo 
o r i g i n a l d e su h i s to r ia y lo 
p a r t i c u l a r d e s u a t m ó s f e r a 

D e m o m e n t o «The Q u e s t 
f o r . . » n o es tá d i s p o n i b l e e n 
E s p a ñ a , a u n q u e no d u d a -
m o s q u e , e n b r e v e f echas , 
t o d o s p o d r é i s d i s f r u t a r d e 
es ta b ú s q u e d a d e h u e v e -
ras . 

• MI (HN> I I I «* > (»Mi r tV »•! t* »/!'• •« 
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ATLETAS 
SOBRE MUELLES 

POGOSTICK 
OLYMPICS 
Arcade 
Silverbird 

En «Pogost ick O l i m p i c s » 
d e b e r e m o s r e a l i z a r v a n a s 
c o m p e t i c i o n e s m o n t a d o s 
e n l o q u e los i n g l e s e s l la-
m a n Pogos t i c k , u n b a s t ó n 
e n c u y a p a r t e i n f e r i o r se 
e n c u e n t r a s i t u a d o u n m u e -
l l e Estas p r u e b a s son ex -
p l o t a r g l o b o s . 110 m e t r o s 
va l l as , t r i p l e sa l to t i ro al 
b l a n c o y r e c o r r i d o d e obs -
tácu los . 

A p r i m e r a v is ta , p u e d e n 
q u e os p a r e z c a n a t rac t i vas , 
p e r o e n c u a n t o os d i s p o n -
g á i s a j u g a r os d a r é i s c u e n -
ta d e q u e no lo s o n e n ab -
so lu to , ya q u e n u e s t r o p ro -
tagon is ta r e s p o n d e a las te-
c l a s d e m o v i m i e n t o d e una 
m a n e r a b a s t a n t e e s p e c i a l : 
no h a c e n i p a s t e l e r o ca-
so. 

C o n es te i n c o n v e -
n i e n t e , os i m a g i n a r é i s 
q u e q u i e n j u e g a e n la 
m a y o r í a d e los c a s o s e s 
e l o r d e n a d o r y tú te l im i t as * 
a o b s e r v a r sus e v o l u c i o n e s 
y p u l s a r e n c o n t a d a s o c a 
s i o n e s la t e c l a d e d i s p a 
ro . 

Por lo d e m á s , los g r á f i c o s 
son bas tan te r epe t i t i vos y e l 
m o v i m i e n t o p o d r í a se r qu i -
zás l o ú n i c o q u e se s a l v a r a 
d e l c o n j u n t o s i és te r e s p o n 
d i e r a a las t e c l a s d e c o n 
t ro l . 

E n r e s u m e n , m e j o r o rga -
n iza r v o s o t r o s m i s m o s u n a 
o l i m p i a d a q u e j u g a r a e s t e 
«Pogos t i ck O l i m p i c s » , 

—i—r 

> EL DÍA 
JUICIO 

CALL ME 
PSYCHO 
Arcade 
System 4 

El sa tán ico p r o f e s o r 1 lans 
D e J a b e r w o r c k y ( ¡ v a y a 
n o m b r e c u o ! ) , h a d e c i d i d o 
j o r o b a r a la T i e r r a u n a v e z 
más. c r e a n d o s ie te p e l i g r o -
sos i n v e n t o s q u e p u e d e n 
c o n v e r t i r l a e n un p u ñ a d o 
d e e s c o m b r o s er . b r e v e 
t i e m p o 

Por supues to , c o m o s u e 
le ocu r r i r , los g o b i e r n o s d e l 
m u n d o no h a n c e d i d o a las 
presiones d e l profesor - q u e 
p e d í a a c a m b i o d e la no ac-
t i v a c i ó n d e sus a r t e f a c t o s 
c i e n m i l l o n e s d e l i b r a s , 
v e i n t e b i c i c l e t a s B M X y un 
c u b o d e g r a n a d a s , su a p e -

DEL 
FINAL 

r i t i v o favor i to— y h a n 
e n v i a d o a l m e g a an-
d r o i d e n ú m e r o d e s e r i e 
S I 0 2 1 / K Ü 9 8 7 , a u n q u e a l l e 
g u s t a q u e l e g u s t a q u e l e 
l l a m e n P s y c h o , p a r a q u e 
d e s a c t i v e y d e s t r u y a los lo-
c o s i n v e n t o s d e l p r o f e s o r . 

Por supues to , es ta d e c i -
s i ó n no ha p i l l a d o d e sor-
p r e s a a l p r o f e s o r , q u e ha 
c r e a d o u n p o d e r o s o e j é r c i -
to d e r o b o t s q u e t i e n e n la 
ú n i c a m i s i ó n d e t ra ta r d e 
e x t e r m i n a r t e . 

€ s 

i r j 
1 s i :«»i t i ; i i « M > i i < > , 
1 i . i v i i s : a H H ' J 

Éste e s e l a r g u m e n t o 
un j u e g o d e c a l i d a d m e d i a 
( d e ahí su p r e c i o ) q u e resul -
ta e n d i a b l a d a m e n t e d i f í c i l 
y c u y a « jugab i l i dad» , c o m o 
d i c e n los i n g l e s e s , o a d i c -
c i ón , c o m o d e c i m o s noso-
t ros , e s a l ta . G r á f i c a m e n t e 
e l j u e g o no es m a l o y su mo-
v i m i e n t o p o s e e c i e r t a ca l i -
d a d , s i n s o r p r e n d e r e n ab-
so lu to . 

L o m e j o r d e e s t e «Cal i 
M e Psycho» e s q u e a p e s a r 
d e no p o s e e r u n n i v e l téc-
n i c o e x c e s i v a m e n t e e l e v a 
d o r e s u l t a d i v e r t i d o (a l me-
nos d u r a n t e e l p o c o t i e m p o 
q u e e s t e m o s f r e n t e a é l , y a 
q u e t a m p o c o e s c o m o p a r a 
no l e v a n t a r s e d e la s i l la) , 

'.«>'KH I CKKMÍ*«» 
I . I V I i S : AMMO 
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• 

• MICROHOBBY 31 



LA SAGA CONTINUA 
Luke, Leía, Han y compañía han vuel-
to, y cómo no, también lo ha hecho su 
inseparable y maléfica sombra, Darth 
Vader. Tras la derrota sufrida por las 
fuerzas del Imperio en «Star Wars», pa-
recía que el final del lado oscuro ha-
bía llegado. Nada más lejos de la rea-
lidad; Darth Vader ha vuelto a la car-
ga, el Imperio contraataca... 

W r 

EMPIRE STRIKES 
BACK 

Arcade 

Domark 

La c o m p a ñ í a i n g l e s a Do-
m a r k p a r e c e h a b e r s e es-
p e c i a l i z a d o e n la rea l iza-
c i ó n d e p r o g r a m a s b i e n ba-
s a d o s e n a l g u n a c o n o c i d a 
p e l í c u l a o s e r i e t e l e v i s i v a o 
b i e n e n a l g u n a ex i t osa má-
q u i n a r e c r e a t i v a . 

E l p r o g r a m a q u e nos ocu-
p a e s u n c l a r o e j e m p l o . 

p u e s r e ú n e e n u n o los d o s 
e j e m p l o s q u e a c a b a m o s d e 
c i t a r , y a q u e si f a m o s a e s la 
m á q u i n a d e la q u e h a s i d o 
v e r s i o n a d o m á s a ú n lo e s la 
p e l í c u l a e n la q u e a m b o s 
e s t á n b a s a d o s : «El I m p e r i o 
C o n t r a a t a c a » , l a s e g u n d a 
p a r t e d e la t r i l o g í a i n i c i a d a 
p o r «La g u e r r a d e l as ga la -
xias». 

L a p r o p i a D o m a r k e d i t ó 
y a e n s u d ía u n p r o g r a m a 
s o b r e es ta p r i m e r a p a r t e 
d e la s e r i e q u e , d i c h o sea 
d e paso , no a l c a n z ó u n e le -
v a d o n i v e l d e p o p u l a r i d a d , 
lo c u a l a n u e s t r o e n t e n d e r 
fue c a u s a d o p o r u n a s e r i e 
d e d e f e c t o s d e los q u e ado -

CARGADOR 
En p r i m e r l u g a r d e b e r é i s t e c l e a r e l l is-
t a d o Bas ic y s a l v a r l o e n c i n t a . T r a s e s -
t o , c o l o c a d l o d e l a n t e d e l a v e r s i ó n o r i -
g i n a l d e l p r o g r a m a . Los p o k e s q u e u t i -
l i z a los c a r g a d o r e s , c o r r e s p o n d e n a d i -
r e c c i o n e s r e a l e s , p o r lo q u e , si los q u e -
ré is u t i l i z a r , s ó l o d e b é i s o b s e r v a r e n e l 
l i s t a d o l a o p c i ó n q u e d e s e é i s y su p e 
k e c o r r e s p o n d i e n t e . 

POKE 43624,0 escudos infinitos 

1 0 20 
30 40 
4S 
47 
50 
55 6© 
65 70 

LS 60 
ORIG 

ECLTT 
90 100 

£00 
300 
4 00 224 

9600 

* * • « • * 
t 4 

J.E BRR8ERO 
SPCCTRUM 48K 

• i I t * t t < * t 
« EMPIRE STRIKES BRCK • 

REM 
REM • * 
REM 
REM 
REM 
REM 
REM 
REM 
REM 
REM 
BORDER 0 PRPER 0 INK 7 C 
CLERR 6S535 POKE 23658,8 
PRINT " INTRODUCE LFI CINTR 
INRL Y PULSO UNFI T 

PRUSE C 
LORD ""CODE LORD ""COOE 
FOR N S65305 TO 65312 
RERD « POKE N.R 
NEXT N 
DRTR 62,0.50.104,170,195,0. 

CLS RRNDOMIZE USR 65280 

l e c i ó a q u e l l a p r i m e r a pa r -
te d e la t r i l og ía , y q u e mu -
c h o nos t e m e m o s n o h a n si-
d o c o r r e g i d o s e n es ta se-
g u n d a pa r te , e n t r e o t ras co-
sas p o r q u e e l p a r e c i d o en-
t r e a m b o s j u e g o s e s m á s 
q u e c o n s i d e r a b l e . 

A ! i gua l q u e "S ta r W a r s " , 
" E m p i r e S t r i k e s B a c k " ut i -
l iza la t é c n i c a d e g r á f i c o s 

v e c t o r i a l e s , la c u a l , 
i a u n q u e a l c a n z a u n 
V e l e v a d o g r a d o d e 
^ p e r f e c c i ó n y s i 
A m u í a p e r f e c t a -

m e n t e l a t r i d i -
m e n s i o n a l i d a d . 
le res ta b r i l l a n -
tez, c o l o r i d o y 
s o b r e t o d o va-
r i e d a d a la ca-

l i d a d g r á f i c a d e ! 
p r o g r a m a 

E l j u e g o se d e s a r r o l l a a 
t r a v é s d e c u a t r o fa-
ses d i f e r e n t e s , e n 
c a d a u n a d e las 
c u a l e s d e b e r e -
m o s e n f r e n t a r n o s 

c o n d i f e r e n t e s 
a d v e r s a r i o s : e n 
la p r i m e r a , y a 
bo rdo de l Snow-
s p e e d e r d e 
L u k e S k y w a l -

k e r , nos v e r e m o s 
las c a r a s c o n los Probo ts . 

e n la s e g u n d a c o n los ve-

h í c u l o s p e s a d o s AT-ST y 
A T - A T ; e n la t e r c e r a , y a los 
m a n d o s d e l H a l c ó n M i l ena -
r i o d e H a n Solo , l ucha re -
m o s c o n t r a los cazas d e l Im-
p e r i o ; p o r ú l t imo e n la cuar -
ta, d e b e r e m o s a t ravesa r un 
c a m p o d e a s t e r o i d e s . 

A l c o m p l e t a r e l c u a r t o ni-
v e l r e t o r n a r e m o s a l p r i m e -
ro. Y é s t e e s e l p r i n c i p a l 
d e f e c t o d e « E m p i r e S t r i kes 
Back». q u e al r e p e t i r s e par -
t i d a t ras p a r t i d a las m i s m a s 
c u a t r o fases, e l j u e g o aca-
b a h a c i é n d o s e m o n ó t o n o y 
r e i t e r a t i v o . 

En de f i n i t i va , q u e a u n q u e 
a n i v e l t é c n i c o «Emp i re Stri-
k e s Back» e s t é f r a n c a m e n 
te b i e n r e a l i z a d o , l e fa l la 
e s o q u e los i n g l e s e s l l aman 
«p layab ih ty» , q u e es p rec i -
s a m e n t e l o q u e d i s t i n g u e a 
u n b u e n j u e g o d e u n o sim-
p l e m e n t e a c e p t a b l e «Em 
p i r e S t r i k e s Back» p e r t e n e -
c e a e s t e ú l t i m o g r u p o . 
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CON LA MUERTE 
EN LOS TALONES 
Si eres una de esas personas que te-
me a la oscuridad, a lo desconocido, 
a lo procedente de mas allá de los con-
fines de nuestra galaxia, te recomen-
damos sinceramente que pases la pá-
gina y te olvides de este juego. El Po-
der Oscuro es la mas misterio-
sa y terrorífica amenaza jamás 
conocida. Sólo un loco se atre-
vería a hacerle frente, pero 
más vale estar loco y vivo, que 
cuerdo y cadáver. 

EL PODER 
OSCURO 

Videoaventura 
Zigurat 

A q u e l 20 d e A g o s t o d e 
2021 se c u m p l í a n e x a c t a -
m e n t e t res años, se is m e s e s 
y un d í a d e la l l e g a d a d e 
Johnny a la c e n t r a l d e o b -
t e n c i ó n d e e n e r g í a q u e la 
c o m p a ñ í a X e l o c h a b í a ins-
t a l ado e n e l p l ane ta Siros A 
pesa r d e q u e nues t ro h e r o e 
hab ía o l v i d a d o inc lu i r e n su 
e q u i p a j e un c a l e n d a r i o no 
h a b r í a t e n i d o d e m a s i a d o s 
p r o b l e m a s p a r a a v e r i g u a r 
esta f echa : le h u b i e r a b a s 
t a d o c o n h a c e r u n r e c u e n -
to d e los m i l e s d e p a j a r i t a s 
q u e p o b l a b a n e l c e n t r o d e 
c o n t r o l d e la c e n t r a l 'y d i v i -
d i r la c i f r a r e s u l t a n t e p o r 
c i e n —su m e d i a d i a r i a d e 
c o n f e c c i ó n d e t an ú t i l es 
ar te fac tos— p a r a a v e r i g u a r 
c o n r e d u c i d o un í n d i c e d e 
e r r o r e l n ú m e r o d e d í a s 
q u e l l e v a b a s e m i - e n c a r c e 
l a d o e n a q u e l m a l d i t o lu-
g a r . 

Y s m e m b a r g o no h u b i e -
ra d a d o c r é d i t o a l r e s u l t a 
d o , p o r q u e a q u e l l o s t r e s 
años se le h a b í a n h e c h o tan 

l a r g o s c o m o la c a r g a d e un 
v í d e o - j u e g o d e seis g i g a b y -
tes. L o m a s c u r i o s o d e l ca-
so e s q u e hab ía s i d o e l p ro -
p i o j o h n n y q u i e n s e h a b í a 
o f r e c i d o v o l u n t a r i a m e n t e 
p a r a a q u e l t r a b a j o ; e n e l 
f o n d o p a r e c í a jus to lo q u e 
b u s c a b a su has ta e n t o n c e s 
f r u s t r a d o e s p í r i t u d e aven -
t u r e r o espac ia l . P e r o c l a r o , 
una c o s a e r a n las holo-
p e l i c u l a s 3 D d e c i e n c i a f ic-
c i ó n q u e e m i t í a la futu-
v is ión, y o t ra lo q u e le espe-
r a b a e n S i ros . e l m a s pe-
q u e ñ o d e los p l ane tas situa-
d o s e n la ó r b i t a d e A l f a 
C e n t a u r o . 

N a d a d e p i r a t a s e s p a c i a -
les , n a d a d e i n v a s o r e s d e 
o t r a g a l a x i a , n a d a d e hy-
p e r - r e a c t o r e s fo to -p ro -pu l -
sados . n a d a d e a t r a c t i v a s y 
e x ó t i c a s b e l l e z a s a l i e n í g e -
nas. y nada , e n f in, d e aven-

tu ra . r i e s g o y 
e m o c i ó n . T o d o 
l o q u e h a b í a e n a q u e l l a 
m a l d i t a c e n t r a l e r a s i lenc io , 
la n a d a d e l e s p a c i o c o m o 
pa i sa j e , y sus q u e r i d a s pe-
r o p o c o c o m u n i c a t i v a s pa-
j a r i t a s c o m o t o d a c o m p a -
ñía. D e c i d i d a m e n t e : o ocu-
r r ía a l g o p r o n t o , o las neu -
r o n a s s e l e i b a n a o x i d a r 
i r r e m e d i a b l e m e n t e . . . ¡po-
b r e Johnny ! , s i s u p i e r a d e 
q u e f o r m a i b a n a se r satis-
f echas sus c o n t i n u a s p l e g a -
r i a s e n p e t i c i ó n d e a l g o d e 
a c c i ó n . . . 

L e n t a p e r o i n e x o r a b l e -
m e n t e u n a f u e r z a d e s c o n o -
c i d a p r o c e d e n t e d e más 
a l l á d e l o c o n o c i d o p o r la 
c i e n c i a h u m a n a se e n c a m i -
na d i r e c t a m e n t e hac ia e l 
p l a n e t a Siros, s u m e r g i e n d o 
e n su i m p e n e t r a b l e oscu r i -
d a d c u a n t o se i n t e r p o n e e n 
su c a m i n o . C i e n v e c e s m a s 
p o d e r o s o q u e u n a g u j e r o 
n e g r o , t an g r a n d e c o m o 
n u e s t r o s i s t e m a so la r , tan 
d e s t r u c t i v o c o m o 1000 tone-
l a d a s d e p r o t o n i o h i p e r - e x -
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p l o s i v o . san d e s c o n o c i d o 
c o m o los p r ó x i m o s n ú m e -
ros q u e s a l d r á n p r e m i a d o s 
e n e l s o r t e o d e la lo te r ía fu-
tu r i va . tan i m p e n e t r a b l e co-
m o e l d i c c i o n a r i o b á s i c o 
Espac iasa. tan mor t í f e ro co-
m o la d i s c o g r a f i a c o m p l e t a 
d e M a n Ho lo Es te la r (sí. e l 
d e «mi a s t r o n a v e m e la ro-
b a r o n anoche c u a n d o h iber -
naba.. .») Es e l P o d e r Os-
c u r o . y no p a r e c e h a b e r ar-
ma. humano o a l ienígena ca-
paz d e de tener le Jhonny tie-
n e la m u e r t e e n sus ta lones, 
p e r o su s u e r t e a ú n no esta 
e c h a d a , le q u e d a una o p o r 
t u n i d a d . y se l l a m a X-R-2 

Este es a p r o x i m a d a m e n t e 
e l c o m i e n z o d e la a v e n t u r a 
d e «El P o d e r Oscuro», e l 
n u e v o l anzamien to d e Z igu-
rat . q u e ha s i d o r e a l i z a d o 
p o r A r c a d i a , e l m i s m o gru-
po d e p r o g r a m a c i ó n q u e se 
e n c a r g ó d e d a r v i d a a «Ar-
kos». su p r i m e r a y d e c e p -
c i o n a n t e c r e a c i ó n N o se 
p u e d e d e c i r lo m i s m o d e 
esta su s e g u n d a o b r a , p u e s 
ha s i d o d o t a d a d e t o d a la 
c a l i d a d , o r i g i n a l i d a d e inte-
r é s d e q u e c a r e c i ó su p re -
d e c e s o r a . 

N u e s t r a m is i ón cons is te 
e n t ranspor ta r a X-R-2, un gi-
g a n t e s c o robo t d e s t i n a d o a 
la d e f e n s a d e la c e n t r a l , 
hasta e l n ú c l e o d e act iva-
c ión . d o n d e se e n c u e n t r a la 
ún ica esperanza q u e le que-
d a a Johnny d e s e g u i r c o n 
v i d a e l láser d e u l t ra f re -
c u e n c i a . Esta p o d e r o s a ar-
ma . e n c u y a e f i c a c i a des-
cansa t odo e l p e s o d e l sis-
t e m a d e s e g u r i d a d d e la 
cen t ra l , hab ia s ido rec ien te -
m e n t e ins ta lada p o r X e l o c 
e n la c e n t r a l , p e r o Johnny 
no se hab ía t o m a d o la mo-
lest ia d e t e r m i n a r d e insta-
lar la , p o r lo q u e e n lugar d e 
encont ra rse en X-R-2 perma-

nec ía a ú n e n e l n ú c l e o d e 
a c t i v a c i ó n e s p e r a n d o a se r 
recargada En rea l idad nadie 
le a s e g u r a b a q u e e l l áse r 
d e u l t r a f r e c u e n c i a fue ra ca-
p a z d e d e s t r u i r esa e s p e c i e 
d e m o n s t r u o d e v o r a d o r d e 
ma te r i a q u e es e l Pode r Os-
curo . p e r o lo q u e es taba cla-
ro es q u e si no lo hacía, nues-
t r o a m i g o se v a a c o n v e r t i r 
e n su p r ó x i m o a p e r i t i v o . 

P a r a t e r m i n a r d e c o m p l i -
ca r las cosas, los i ngen ie ros 
e n c a r g a d o s d e cons t ru i r la 
c e n t r a l d e j a r o n s in c o n e c t a r 
a lgunos m ó d u l o s d e cont ro l , 
p o r lo q u e v a r i o s p u e n t e s 
e léc t r icos es taban desact iva-
d o s y no p e r m i t í a n e l paso. 

A f o r t u n a d a m e n t e e l ro-
bo t X-R-2 i n c l u y e e n su par -
te s u p e r i o r u n a p e q u e ñ a 
c á p s u l a e n la q u e nos p o d e -
m o s t r anspo r t a r , y e n ú l t ima 
ins tanc ia p o d e m o s a b a n d o -
n a r y c o n t i n u a r n u e s t r o ca-
m i n o a p ie . Y es te es u n o d e 
los p r i n c i p a l e s a t r a c t i v o s 
q u e i n c l u y e «El P o d e r Os-
curo», y a q u e d e b e r e m o s 
c o m b i n a r e l uso d e es tas 
t r e s f o r m a s d e t r a n s p o r t e 
p a r a l o g r a r c o n d u c i r a X-
R-2 has ta e l n ú c l e o d e act i -
v a c i ó n , y a q u e c u a n d o en-
c o n t r e m o s b l o q u e a d o e l 
c a m i n o p a r a é s t e p o d e m o s 
u t i l i zar la c á p s u l a o a l p r o -
p i o Johnny p a r a in ten ta r en-
c o n t r a r los m ó d u l o s d e con-
t r o l q u e a c t i v a n los p u e n t e s 
e l é c t r i c o s q u e s e e n c u e n -
t r a n f u e r a d e s e r v i c i o . 

E l o t r o p u n t o d e s t a c a b l e 
d e l j u e g o e s la f o r m a e n 
q u e se ha s i m u l a d o e l e f e c -
to d e l P o d e r O s c u r o , q u e 
c o n s i s t e e n u n a r u t i n a q u e 
v a b o r r a n d o —sí h a b é i s leí-
d o b i e n , b o r r a n d o — l e n t a 
p e r o i m p l a c a b l e m e n t e las 
p a n t a l l a s d e l j u e g o . Por de -
c i r l o d e a l g u n a f o r m a «El 
P o d e r Oscu ro» e s e l p r i m e r 
j u e g o q u e s e d e s t r u y e a si 
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m i s m o . O b v i a m e n t e s i no 
s o m o s lo s u f i c i e n t e m e n t e 
r á p i d o s e n n u e s t r a m is i ón , 
n o s o t r o s nos v e r e m o s in-
c l u i d o s e n t r e las c o s a s q u e 
e l P o d e r O s c u r o s u m e r g e 
p a r a s i e m p r e e n la m a s 
a b i s m a l o s c u r i d a d . 

A d i c c i ó n a t o p e , 
e m o c i ó n s in l ím i t es y 
c a l i d a d a r a u d a l e s pa-
r a u n o d e los m e j o r e s 
p r o g r a m a s r e a l i z a d o s 
e n n u e s t r o país. Nues -
t r a e n h o r a b u e n a p a r a 
l os m u c h a c h o s d e A r -
c a d i a . 

En p r i m e r t u g a r d e b e r é i s t e c l e a r e l 
l i s t a d o B a s i c y s a l v a r l o e n c i n t a . 
T r a s e s t o c o l o c a r l o d e l a n t e d e l a 
v e r s i ó n o r i g i n a l d e l p r o g r a m a . 

POKE 35797.201 Vidas infinitas 48 K 
POKE 35803.201 
POKE 38621,201 

Vidas infinitas 128 K 
Sin poder oscuro 
(ambas versiones) 

1 REM EL PODER OSCURO 
10 BORDER 0: CLS . 
20 FOR f-24094 TO 24111: READ 

a: POKE f , a : NEXT f 
40 DATA 49.255.255.221.33.0.64 

.17.235.191.62.255.55.205.86.5.2 
4.241 

50 RANDOMIZE USR 24094 
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AFINA 
TU PUNTERÍA 

TARGET PLUS 
Arcade 

Dinamic 
«Target Plus» e s e l p ro -

g r a m a q u e D i ñ a r m e ha d e -
s a r r o l l a d o p a r a inc lu i r e n la 
c a j a q u e c o n t i e n e e s t e pa r -
t i c u l a r a r t e f a c t o d e n o m i n a -
d o G u n s t i c k . 

C o n e s t a s u p e r p i s t o l a 
t e n d r á s q u e e n f r e n t a r t e a 
d i s t a n c i a a d o s p r u e b a s d e 
p u n t e r í a q u e d e m o s t r a r á n 
si e r e s o no u n c a m p e ó n d e 
t i r o a l b l a n c o 

En e l p r i m e r o d e e l los , 
d e b e r á s d i s p a r a r a d o c e 
p l a tos q u e s e r á n l anzados 
a u t o m á t i c a m e n t e p o r e l o r 
d e n a d o r . D e b e s rea l i za r 
seis b l a n c o s p a r a p o d e r pa-

sar a la s i g u i e n t e fase, te 
m e n d o e n c u e n t a q u e só lo 
d i s p o n e s d e t res d i s p a r o s 
p o r c a d a d o s p la tos , p o r lo 
q u e no s e r á a c o n s e j a b l e 
d i s p a r a r a lo l oco . T r a s es-
ta fase, t e n d r á s q u e a c e r t a r 
a u n a s e r i e d e d i a n a s , e n 
n ú m e r o d e s ie te , q u e apa-
r e c e r á n e n p a n t a l l a , d i s p o -
n i e n d o d e u n ú n i c o p r o y e c 
t i l p a r a c a d a u n a d e e l l as . 
Si ac ie r tas e n t res ocas iones 
v o l v e r á s a la p r i m e r a fase 

p e r o c o n m a y o r d i f i c u l t a d 
El o t ro j u e g o q u e se inc lu-

y e , t o t a l m e n t e i n d e p e n -
d i e n t e p o r lo q u e no ten-
d r á s q u e f i na l i za r e l t i r o a l 
p l a t o p a r a a c c e d e r a é l , 
cons i s t e e n d e f e n d e r un ju-
g o s o p o l l o a s a d o d e los ata-
q u e s d e u n a s h a m b r e i n t a s 
a v i s p a s y a rañas . 

En é l , p o d r á s j u g a r s imu l -
t á n e a m e n t e c o n u n c o m p a -
ñ e r o c o n e l q u e t end rás q u e 
ev i ta r q u e estos v o r a c e s in-
sectos conv ie r tan tu cena e n 
un p u ñ a d o d e huesos 

D e s d e l u e g o no se p u e d e 
p e d i r m á s p a r a e l e s t r e n o 
d e es te n u e v o j o y s t i c k . U n 
p r o g r a m a q u e s i g u e la nor-
m a d e c a l i d a d D i n a m i c c o n 
b u e n o s g r á f i c o s y g r a n ni 
v e l d e a d i c c i ó n , a u n q u e , 
c o m o e r a l ó g i c o , c a r e c i e n -
d o d e m o v i m i e n t o e x c e p 
t u a n d o las s e c u e n c i a s d e 
a n i m a c i ó n d e la a r a ñ a y las 
av ispas— y o t ros c o n c e p t o s 
d e los p r o g r a m a s n o r m a -
les. p e r o c o n e l q u e po-
d r é i s o r g a n i z a r d i v e r t i d í s i 
m a s c o m p e t i c i o n e s d e pun-
te r ía . 

UN PRINCIPE PUNKIE 
PUNK STAR 
Arcade 
Iber 
É r a s e una vez u n p r í n c i -

p e a l g o e s p e c i a l . C o n sus 
i m p e r d i b l e s , su «chupa» d e 
c u e r o y su c r e s t a e n lo a l to 
d e la c a b e z a , se d e d i c a b a 
a d e s t r o z a r t o d o s los c o r a -
zones d e l r e i n o . 

Su p a d r e , e l r e y G a p a s . 
e s t a b a un p o c o h a r t o d e 
tanta f r i v o l i d a d y fa l ta d e 
p r o t o c o l o y d e c i d i ó cast i -
g a r l e e n c e r r á n d o l e e n las 
m a z m o r r a s c a l i e n t e s d e l 
cast i l lo d o n d e hab i ta e l ma-
go. Gach í . 

Éste, q u e no p u e d e p a r a 
d e com«_ r h a m b u r g u e s a s 
d e b i d o a l h e c h i z o d e u n 
m a g o n o r t e a m e r i c a n o q u e 
hac ia p u b l i c i d a d d e una 
m u l t i n a c i o n a l d e b u r g e r s , 
v i g i l a c o n t i n u a m e n t e las 
m a z m o r r a s c o n sus a l iados : 

las bo las d e k e t c h u p y mos-
taza. 

P a r a q u e n u e s t r o p u n k i e 
p r o t a g o n i s t a p u e d a e s c a 
p a r d e tan h o r r i b l e des t i no , 
d e b e r e c o g e r las 18 au ro -
r a s q u e f a b r i c a n los t r e c e 
e l e m e n t o s d e q u e e s t á n 
c o m p u e s t a s l as h a m b u r -
guesas . C o n éstas. Punk i to , 
c o m o l e l l a m a n sus am igos , 
t e n d r á e l m i s m o p o d e r y 
f u e r z a q u e G a c h í , p o r lo 
q u e se p o d r á en f ren ta r a é l , 
e s c a p a r d e l e n c i e r r o y 
a jus ta r c u e n t a s c o n su pa-
d r e . 

És te e s e l a r g u m e n t o d e 
o t r o d e los l a n z a m i e n t o s d e 

1 

la r e c i é n n a c i d a I b e r , y la 
v e r d a d e s q u e e l j u e g o no 
nos ha s o r p r e n d i d o e x c e s i 
v a m e n t e , p e r o hay d e t a l l e s 
q u e s í m e r e c e n ser des ta -
c a d o s : e l g r á f i c o d e l p ro ta -
g o n i s t a ( d e g r a n tamaño) , y 
e l e l e v a d o n i v e l d e ad i c -
c i ó n . 

En su c o n t r a , q u i z á s los 
a s p e c t o s q u e m á s d e s t a c a n 
e n u n j u e g o d e un p r i m e r 
v istazo: los g r á f i c o s a n i v e l 
g e n e r a l , los p o b r e s escena-
r ios y los p o c o s e n e m i g o s 
q u e a p a r e c e n son los ingre-
d i e n t e s q u e d e s m e r e c í :, 
e n r e l a c i ó n a l p r o d u c t o fi-
na l . 
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EMULANDO A KARPOV 
MEGACHESS 
Simulador 

Iber 
A lo l a r g o d e la h is to r ia 

d e l s o f t w a r e los s i m u l a d o -
r e s h a n s i d o una c o n s t a n t e 
H a n e x i s t i d o d e t o d a s las 
c l a s e s y c a l i d a d e s , p e r o 
u n o d e los m á s f r e c u e n t e s 
j u e g o s q u e se ha t rasvasa -
d o a l o r d e n a d o r ha s i d o e l 
a j e d r e z 

Y esto es p r e c i s a m e n t e lo 
q u e nos p r e s e n t a I b e r , e l si-
m u l a d o r d e a j e d r e z d e f i n i -
t i vo , o, p o r lo m e n o s , eso 
a f i r m a n 

N o s o s t r o s no v a m o s a ne-
g a r l o , p e r o , a d m i t i e n d o an-
te t o d o q u e n o s o m o s u n o s 
espec ia l i s tas e n e l t e m a d e l 
a j e d r e z , p o d e m o s a f i r m a r 
q u e h e m o s v is to c o s a s q u e 
nos p a r e c e n m e j o r e s . 

U n a d e las d i s y u n t i v a s a 
las q u e se e n f r e n t a n los afi-
c i o n a d o s a es te j u e g o e s si 
es c o n v e n i e n t e gas ta r la 
m e m o r i a e n e l t e m a g r á f i c o 

y rea l i za r u n s i m u l a d o r me-
nos e f i caz p e r o m á s b e l l o o. 
p o r e l c o n t r a r i o , e s m e j o r 
gas ta r t o d a la m e m o r i a d is -
p o n i b l e e n a l m a c e n a r juga-
d a s a u n q u e e l p r o g r a m a 
q u e d e u n p o c o tosco . 

Es to ú l t i m o e s l o q u e h a n 
h e c h o los s e ñ o r e s d e I b e r 
c o n e s t e «Megachess» , u n 
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p r o g r a m a p o c o a t rae 
t i v o e n g r á f i c o s aun-
q u e c i e r t a m e n t e in te 
l i g e n t e , y a q u e ga -
n a r l e e n e l n i v e l 
dos. d e los seis q u e 
posee, resu l ta bas-
tan te c o m p l i c a d o . 

Por o t ra pa r te , e l 
p r o g r a m a p o s e e u n a op-
c i ó n d e aná l is is q u e os p u e 
d e r e s u l t a r m u y ú t i l a la ho-
r a d e p r a c t i c a r o l l e v a r a l 
t a b l e r o u n o d e esos l is tados 
q u e s o n t an f r e c u e n t e s e n 
la p r e n s a e s p a ñ o l a . 

N o se p u e d e n j uzga r m á s 
cosas . E n e s t e t i p o d e p r o -
g r a m a s lo m e j o r e s q u e l o 
c o m p r o b é i s v o s o t r o s mis-
m o s y saqué is conc lus iones 
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OTRO NEMESIS MÁS 
SALAMANDER 
Arcade 

Imagine 
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S A L A M A N D E R 

I m a g i n e nos t i e n e acos-
t u m b r a d o s a p r o d u c t o s d e 
c a l i d a d q u e s u e l e n e n g a n 
c h a r a m i l e s d e usua r i os ; 
p e r o e n t o d a s las c o m p a 
nías la o v e j a n e g r a l l e g a 
m á s t a r d e o m á s t e m p r a -
no 

Y esta vez ha l l e g a d o c o n 
es te «Sa lamander» . d e Ko-
n a m i . q u e no es q u e resu l -
te p a r e c i d o aNNémes is» , si-
no q u e m á s b i e n e s i d é n t i -
c o c o n a l g u n a s e x c e p c i o 
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n e s e n c u a n t o a l d e c o r a d o 
d e l f o n d o . 

El a r g u m e n t o q u e e n c u -

b r e es te «Némesis» remoza-
d o — p o r s u p u e s t o , n u e v a 
c o n v e r s i ó n d e la o r i g i n a l 

>1 



I 

DEPORTES A GO-GO 
THE GAMES 
WINTER EDITION 

Deportivo 
Epyx 

E p y x l leva lanzando simu-
l a d o r e s d e p o r t i v o s c a s i 
d e s d e su n a c i m i e n t o . Sin 
e m b a r g o , y a p e s a r d e q u e 
es ta e s p e c i a h z a c i ó n ha da-
d o al m u n d o d e l s o f t w a r e 
p r o g r a m a s tan m a g n í f i c o s 
c o m o « W o r l d Games», «Win-
te r Games», «Summer Ga-
mes» y un l a r g o e t c é t e r a , 
e n los ú l t i m o s m e s e s se ha-
c e p a l p a b l e una no tor ia re í 
t e r a c i ó n s o b r e e l tema, q u e 
se v i e n e n u t r i e n d o d e una 
s e r i e d e p r o g r a m a s q u e no 
a p o r t a n n a d a sus tanc ia l -
m e n t e n o v e d o s o . 

E n es la o c a s i ó n t e n e m o s 
d e l a n t e d e noso t ros s ie te 
p r u e b a s — a d e r e z a d a s c o n 
una c e r e m o n i a d e a p e r t u r a 
y o t r a d e c l a u s u r a — d e en-
t r e las c u a l e s a l gunas os r e 
s u l t a r á n c o n o c i d a s p o r ha 
b e r a p a r e c i d o e n a n i e r i o -
r e s s i m u l a d o r e s d e E p y x y 
d e o t ras casas d e s o f t w a r e . 

La p r i m e r a d e e l l a s e s e l 
t r i n e o , u n v e r t i g i n o s o d e -
p o r t e e n e l q u e se p u e d e n 
a l c a n z a r hasta los 50 K m / h 
En e l l a p o d r é i s e l e g i r e n i r e 
c u a t r o c i r c u i t o s d e s e m e -
j a n t e l o n g i t u d c o n la ú n i c a 
d i f e r e n c i a d e l n ú m e r o d e 
c u r v a s 

La s e g u n d a e s e l e s q u í 
d e f o n d o , q u e y a a p a r e c i e -
ra e n o t r os s i m u l a d o r e s . E l 
s i s t ema es s e m e j a n t e a to-
d a s las c a r r e r a s q u e h a y á i s 
p o d i d o o b s e r v a r , e s d e c i r , 
m a c h a c a r las t ec las , aun-
q u e e n es te c a s o n o c u e n t a 
tanto la v e l o c i d a d s ino e l rit-
m o q u e s e s i gue . 

U n a d e las n o v e d a d e s , e l 
p a t i n a j e a r t í s t i co , e s la ter -
c e r a p r u e b a a la q u e os en-
f r e n t a r e i s . E n e l l a t e n d r é i s 
q u e e l e g i r p r i m e r o los mo-
v i m i e n t o s a r ea l i za r , e s d e -
c i r . d i s e ñ a r v u e s t r a c o r e a -
g r a f i a . p a r a d e s p u é s rea l i -
za r los e n la p is ta . 

El s i g u i e n t e e v e n t o e s e l 
sa l t o d e esqu í , p r u e b a e n 
a b s o l u t o n o v e d o s a a u n q u e 
s e h a n i n c l u i d o t r e s p e r s -
p e c t i v a s d i f e r e n t e s p a r a 
d a r l e a l go m á s d e rea l i smo. 

T r a s los sa l tos , e l s l a l o m 
e s la p r u e b a q u e d e b e r é i s 
s u p e r a r C r e e m o s q u e l a 

c o n o c é i s e n p r o f u n d i d a d 
p o r lo q u e s o b r a n las e x p l i -
c a c i o n e s . 

L o s d o s ú l t i m o s e v e n t o s 
son e l pat inaje d e ve loc idad , 
e n la q u e d e b e r é i s a d e c u a r 
e l r i tmo p a r a las rec tas y las 
cu rvas , y e l esqu í a lp ino , e n 
e l q u e . a l i gua l q u e o t ros si-
m u l a d o r e s . d e b e r é i s t e n e r 
un c o n t r o l e x h a u s t i v o d e la 
v e l o c i d a d , s o b r e t odo e n las 
c u r v a s . 

Y es to es todo . Y la v e r -
d a d e s q u e no está m a l r e a 
l i zado los g r á f i c o s son ade -
c u a d o s , e l m o v i m i e n t o res-
p o n d e y e l d e s a r r o l l o e s 
e n t r e t e n i d o . En s u m a , u n 
p r o g r a m a m u y c o r r e c t o p e 
r o n a d a más. 
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m á q u i n a d e la ca-
l l e—, se b a s a e n la 

f igura d e Salaman-
d e r , un d e s p ó t i c o 
t i r a n o q u e d o m i -
na la g a l a x i a d e l 

ma l . 
Y, c o m o d e cos-

t u m b r e , un h é r o e 
t i e n e q u e d e s t r u i r l e 

p a r a q u e la paz r e i n e 
p o r lo s i g l os d e los s ig los , 
es d e c i r , l o h a b i t u a l . 

C u a t r o fases d i f e r e n t e s , 

c a d a una c o n u n e n e m i g o 
f ina l , s e r á n las q u e d e b a s 
r e c o r r e r s o b r e tu n a v e e n 
b u s c a d e S a l a m a n d e r . 

C o m o t a m b i é n e r a d e es-
p e r a r , t u n a v e p u e d e s e r 
m o d i f i c a d a e l i m i n a n d o d e -
t e r m i n a d a s h o r d a s a l i en í -
g e n a s q u e t e c o n c e d e r á n 
m is i l es , v e l o c i d a d , l áse r , 
e t c . 

Los g r á f i c o s d e es te «Sa-
l a m a n d e r » no son e x c e s i v a -
m e n t e m a l o s ; e l m o v i m i e n -
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to n o r m a l i t o y d e lo ú n i c o 
q u e a n d a s o b r a d o es ta 
o b r a d e I m a g i n e e s d e d i f i -
c u l t a d , q u e . p o r s u p u e s t o 
i n c r e m e n t a e l g r a d o d e 
a d i c c i ó n 

Si lo q u e os gus ta e s ma-
tar a d i s c r e c c i ó n , s in e x i g i r 
n a d a más . «Sa lamander» es 
v u e s t r o p r o g r a m a . 
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MEDALLA 
SEGURA 

GOLD S1LVER 
BRONZE 
Simulador 
deportivo 
Epyx 
D e la m i s m a f o r m a q u e 

e n e l i n u n d o d e l s o f t w a r e 
d e c i r E l i te e s d e c i r a r c a d e 
o d e c i r U l t íma te es d e c i r 
v i d e o a v e n t u r a . si hay un 
n o m b r e a s o c i a d o a l m u n d o 
d e los s i m u l a d o r e s d e p o r 
n v o s e s e es e l d e la c o m p a -
ñía a m e r i c a n a E p y x , q u e 
d e s d e sus i n i c i os ha d e d i -
c a d o g r a n p a r t e d e sus es-
fue rzos a la p r o d u c c i ó n d e 
j u e g o s d e e s t e g é n e r o ca-
d a vez m a s c o m p l e t o s y 
p e r f e c c i o n a d o s . 

Sin e m b a r g o , la m a y o r 
p a r t e d e es tos p r o g r a m a s 
f u e r o n e d i t a d o s e x c l u s i v a -
m e n t e p a r a la m á q u i n a q u e 
goza d e m a y o r p o p u l a r i d a d 
e n e l pa ís d e o r i g e n d e la 
c o m p a ñ í a e l C o m m o d o r e 

64, r e a l i z á n d o s e c o n v e r s i o -
n e s t an s o l o d e a l g u n o s d e 
e l l o s p a r a n u e s t r o S p e c -
t r u m . 

L o q u e e n es ta o c a s i ó n 
nos p r e s e n t a E p y x e s u n a 
r e c o p i l a c i ó n f o r m a d a p o r 
t res d e sus mas i m p o r t a n t e s 
t í t u l o s d e e s t e g é n e r o . 
«W ín te r Games» , « S u m m e r 
G a m e s » y « S u m m e r G a m e s 
II», s i b i e n lo c i e r t o e s q u e 
m i e n t r a s q u e e l p r i m e r o d e 
e l l o s y a h a b í a s i d o e d i t a d o 
c o n a n t e r i o r i d a d e n su v e r -
s ión S p e c í r u m . los o t ros d o s 
son t o t a l m e n t e inéd i tos , p o r 
lo c u a l a u m e n t a e l i n t e r é s 
d e es ta e d i c i ó n . 

E n to ta l se i n c l u y e n 23 
p r u e b a s d e los m á s va r i a -
d o s es t i los , s o n l as s i gu ien -
tes: p a t i n a j e ar t ís t ico m o d a -
l i d a d f i gu ras , p a t i n a j e art ís-
t i co m o d a l i d a d l i b r e , b o b s -
l e d , p a t i n a j e d e v e l o c i d a d , 
sa l to d e e s q u í , b i a t h l ó n , t r i -
p l e sa l to , r e m o , 100 m e t r o s 

l isos, g i m n a s i a , t i ro a l p la to , 
sa l tos d e t r a m p o l í n , j a v a l i 
na. e s g r i m a , sa l to d e a l tu ra , 
c i c l i smo , 4x400 m e t r o s re le-
vos , hot d o g , h í p i ca , des -
c e n s o c o n c a n o a s , sa l to d e 
p é r t i g a y d o s p r u e b a s d e 
na tac ión : l os 100 m e t r o s l i-
b r e s y los r e l e v o s 4x100. 

T o d o s e l l o s es tán igua l -
m e n t e r e a l i z a d o s c o n la c a 
l i d a d tanto g r á f i c a c o m o d e 
m o v i m i e n t o s q u e c a r a c t e n 
zan los j u e g o s d e E p y x , s i 
b i e n h a y d e t e r m i n a d a s 
p r u e b a s c o m o la h í p i c a , la 
e s g r i m a o e l d e s c e n s o c o n 
c a n o a s q u e p o r su o r i g i n a 
l i d a d l l a m a n e s p e c i a l m e n -

t e la a t e n c i ó n 
Si a es to u n i m o s q u e los 

c o m p l e t o s m e n ú s d e se lec -
c i ó n a y u d a n a agi l izar la pe-
nosa t a r e a d e c a r g a p o r se-
p a r a d o d e c a d a una d e las 
p r u e b a s , y q u e i n c l u y e op-
c i o n e s p a r a p a r t i c i p a r o 
p r a c t i c a r e n t o d a s o e n so 
lo a l g u n a s p r u e b a s , s o b r a 
d e c i r q u e " G o l d S i l v e r 
B r o n z e " e s c o n t o d a segu-
r i d a d e l s i m u l a d o r d e p o r t i 
vo m a s c o m p l e t o j a m a s pu-
b l i c a d o 
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JUSTICIERO URBANO 
JOE BLADE 
Arcade 
Players 

Hace ya a lgún t i empo apa-
r e c i ó en nuest ro p a ú un pro-
g r a m a l l a m a d o «Joe Blade» 
q u e a pesa r d e p o s e e r un 
b u e n n i v e l d e c a l i d a d pasó 
s in p e n a n i g l o r i a p o r las 
pan ta l l as d e nues t ros o r d e -
n a d o r e s . No o c u r r i ó así p o r 
t i e r ras ang losa jonas , d o n d e 
e l j u e g o cons igu ió conver t i r -
se e n un au tén t i co éx i to e in-
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c l u s o su au to r , C o l í n Swin-
b o u r n e . p a s ó a se r conoc i -
d o y r e s p e t a d o d e n t r o d e l 
m u n d i l l o d e l s o f t w a r e . 

B u e n a p r u e b a d e a q u e l 
é x i t o e s q u e s u a u t o r se ha 
d e c i d i d o a r e a l i z a r u n a se-
g u n d a p a r t e , q u e ta l y co-
m o e r a d e e s p e r a r ha r e c i -
b i d o e l o r i g i n a l n o m b r e d e 
«Joe B l a d e II» El j u e g o con -
s e r v a e n g r a n p a r t e e l mis-
m o d e s a r r o l l o q u e su p r e -
d e c e s o r , y e s p e c i a l m e n t e a 
n i v e l g r á f i c o y d e m o v i -
m i e n t o s r e s u l t a p r á c t i c a -
m e n t e s i m i l a r a su p r i m e r a 
p a r t e . 

S in e m b a r g o , e n o t r o s 

m u c h o s a s p e c t o s h a s i d o 
m e j o r a d o , y p o r lo m e n o s 
e n n u e s t r a o p i n i ó n , n o só lo 
ha c o n s e g u i d o s u p e r a r a su 
p r e d e c e s o r , s i n o q u e a d e -
m á s nos p a r e c e q u e es u n o 
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c&terHtítive 

OLIMPIADA 
ALTERNATIVA 

ALTERNATIVE 
WORLD GAMES 
Simulador 
deportivo 
Gremlin 
El rea l i za r a es tas a l t u r a s 

un n u e v o s i m u l a d o r d e p o r 
t i vo c o n la p r e t e n s i ó n d e 
c o n s e g u i r h a c e r a l g o o r ig i -
na l p a r e c e a l g o p o c o me-
nos q u e i m p o s i b l e . P e r o 
c l a r o , e s t a m o s h a b l a n d o 
d e l m u n d o d e l s o f t w a r e , y 
aqu í , t o d o e s p o s i b l e Por 
lo m e n o s eso es lo q u e p a 
r e c e q u e nos ha q u e r i d o 
d e m o s t r a r G r e m l i m c o n la 
p u b l i c a c i ó n d e es te n u e v o 
t i tu lo . « A l t e r n a t i v a W o r l d 
Games». un s i m u l a d o r d e 
p o r t i v o d e l q u e no c a b e si-
no d e c i r q u e j un to c o n 
a q u e l " G a l a c t i c G a m e s " 
q u e s e p u b l i c a r a h a c e ya 
a l g ú n t i e m p o , se ha e r e g i -
d o c o m o e l m á s l oco , de -
s e n f a d a d o y d e s c a b e l l a d o 
j u e g o d e p o r t i v o j a m á s rea 
1 izado. 

C l a r o q u e si no nos c r e é i s 
no t e n e i s m a s q u e e c h a r l e 
u n o jo a las o c h o p r u e b a s 
q u e c o m p o n e n la c o m p e t i -
c i ó n 

La c a r r e r a d e s a c o s se 
d i s p u t a e n las c a l l e s d e Ná-
po les , l as c u a l e s p o r c i e r t o 
es tán a d o r n a d a s c o n ino-
p o r t u n o s s o c a v o n e s i d e a l e s 
p a r a su f r i r la m a s e s p e c t a 
c u l a r d e las c a i d a s . La 
p r u e b a d e la t o r r e d e p ía 
tos no e s m e n o s o r i g i n a l ; 
d e b e m o s r e c o r r e r v a r i a s 
p a n t a l l a s m i e n t r a s sos tene 
m o s c o n n u e s t r a s m a n o s 
u n a t o r r e d e p l a t o s q u e se 
ra tan a l ta c o m o nos t ros 
q u e r a m o s , ya q u e p o d e 
m o s e s c o g e r al p r i n c i p i o d e 
la p r u e b a c u a n t o s p l a t o s 
q u e r e m o s t r a n s p o r t a r : e l 

l anzam ien to d e bo ta consis-
te e n a r r o j a r es ta lo m á s le-
j os q u e p o d a m o s , s i b i e n 
p o d e m o s e l e g i r e n t r e lan-
zar una bo ta vac ía o u n a l ie 
na d e a g u a ; e n e l sa l to d e 
r ío nues t ra m i s i ó n e s conse-
g u i r a l c a n z a r la o t ra o r i l l a 
m e d i a n t e e l uso d e una pé r -
t iga ; e n la s u b i d a d e p a l o 
d e b e m o s e s c a l a r c o n rap i -
d e z u n e s c u r r i d i z o p a l o pa-
ra a l c a n z a r e l p a ñ u e l o q u e 
se e n c u e n t r a e n su e x t r e m o 
s u p e r i o r ; e n la p r u e b a d e l 
m u r o l o q u e d e b e m o s ha-
c e r e s c o n s e g u i r t o c a r es-
te lo m a s a l to q u e p o d a m o s ; 
la l u c h a d e c o j i n e s se desa-
r r o l l a e n c i m a d e u n a c a n o a 
y c o n s i s t e e n l i a r s e a «COJI-
nazo» l i m p i o c o n n u e s t r o 
a d v e r s a r i o ; e l p o g o e s un 
p a l o c o n un m u e l l e q u e d e -

b e r e m o s ut i l izar c o m o vehí-
c u l o e n u n a c a r r e r a q u e 
p r o m e t e se r i n o l v i d a b l e . 
p a r a n u e s t r a i n t e g r i d a d fí-
s i ca , 

D e s g r a c i a d a m e n t e t a l 
d e r r o c h e d e i m a g i n a c i ó n 
no ha s i d o a c o m p a ñ a d o p o r 
u n m i s m o d e r r o c h e d e ca-
l i d a d a la h o r a d e rea l i za r 
los g r á f i c o s y los m o v i m i e n -
tos d e los p e r s o n a j e s —no 
así los d e los d e c o r a d o s — 
p o r lo q u e e n c o n j u n t o «Al-
t e rna t i ve W o r l d Games» re-
su l ta e s o q u e tan b i e n cono-
c e m o s u n a b u e n a i d e a pé -
s i m a m e n t e r e a l i z a d a 

d e l os a r c a d e s m a s a t rac t i -
vos a p a r e c i d o s e n los últ i-
m o s t i e m p o s , c o s a q u e se 
d e b e b á s i c a m e n t e a t r e s 
f a c t o r e s la b u e n a c a l i d a d 
d e sus g r á f i c o s y mov im ien -
tos. su e l e v a d o g r a d o d e 
a d i c c i ó n , y s u a d e c u a d o 
g r a d o d e d i f i c u l t a d . 

N u e s t r a m i s i ó n t r a n c u r r e 
e n e l a ñ o 1995 y cons i s te e n 
p a t r u l l a r l as c a l l e s d e Lon-
d r e s , c o n v e r t i d a s e n e n u n 
au tén t i co h e r v i d e r o d e t odo 

i t i p o d e d e l i n c u e n t e s , e s p e 
c ia lmente pel igrosas «punks». 
D e b e m o s r e s c a t a r a 16 te 

' m e r a r i o s c i u d a d a n o s q u e 
s e h a n a v e n t u r a d o a in te r -
n a r s e p o r las ca l l es , ten ien-
d o e n c u e n t a q u e d i s p o n e -
m o s d e t a n so lo d i e z m i n u -
tos p a r a c u m p l i r n u e s t r o 
o b j e t i v o 

C a d a vez q u e resca te -
m o s a u n c i u d a d a n o e n t r e -
m o s d e n t r o d e u n p e q u e ñ o 
s u b j u e g o . e n e l q u e d e b e 
r e m o s c o m p l e t a r u n a se-
c u e n c i a d e c u a t r o n ú m e -
ros; h a y c u a t r o s u b j u e g o s 
d i f e r e n t e s , y d i s p o n e m o s 
d e 60 s e g u n d o s p a r a c o m -
p l e t a r c a d a u n o d e e l los . Si 
e l t i e m p o a c a b a y n o lo he-
m o s c o n s e g u i d o la p a r t i d a 
a c a b a r á , c o n lo c u a l l a 
e m o c i ó n se d i s p a r a y a q u e 

c a d a vez q u e e n t r a m o s e n 
u n s u b j u e g o nos j u g a m o s e l 
t o d o p o r e l t o d o 

El ú l t i m o d e t a l l e a des ta -
c a r e s la i n c l u s i ó n d e u n a 
s o r p r e n d e n t e ru t ina d e car -
g a q u e nos p e r m i t e j u g a r a 
u n s e n c i l l o «comecocos» 
m i e n t r a s e l j u e g o se in t ro -
d u c e e n e l o r d e n a d o r U n a 
i n t e l i g e n t e s o l u c i ó n p a r a 
p a l i a r e l i n e v i t a b l e t e d i o 
d e l usuar io a la ho ra d e ca r -
g a r e l p r o g r a m a 
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EL REY DE 
LOS MONOPATINES 

m 

Arcade 
Silverbird 
I m a g í n a t e q u e te h a n in-

v i t a d o a una c o m p e t i c i ó n 
s o b r e m o n o p a t í n e n la q u e 
d e b e s d e m o s t r a r t o d o lo 
q u e has a p r e n d i d o e n estos 
años. I m a g í n a t e q u e e n esa 
c o m p e t i c i ó n t i e n e s q u e re -
c o g e r las le t ras q u e f o r m a n 
la p a l a b r a «skate» a l m i s m o 
t i e m p o q u e rea l i zas las pi-
r u e t a s d e c o s t u m b r e . Ima-
g í n a t e t a m b i é n q u e d e b e s 
hace r tu b u e n a o b r a d e l día 
a y u d a n d o a l i m p i a r la basu-
ra q u e hay e n las c a l l e s . 

¿Te lo has i m a g i n a d o to-

d o ? Pues b i e n , a t o d o e s o 
e s a lo q u e te inv i ta a pa r t i -
c i p a r S i l v e r b i r d e n e s t e 
« S k a t e b o a r d Kidz». E n é l . 
c o m o t e n d r í a s q u e h a b e r 
i m a g i n a d o an tes , d e b e r á s 
r e c o g e r l as l e t r a s q u e for-
m a n la p a l a b r a «skate» sal-
t a n d o p o r e n c i m a d e e l l a s 
g r a c i a s a l os t r a m p o l i n e s 
q u e e x i s t e n e n e l c i r c u i t o . 

D e s p u é s d e b e r á s r e c o -
g e r la b a s u r a , t r a s lo q u e 
u n a a n c i a n a te d a r á un bo-
no a c a m b i o , y , m á s t a r d e , 
e l g r a n e n f r e n t a m i e n t o . 
C o m p e t i r á s c o n t r a e l ac tua l 
c a m p e ó n e s q u i v a n d o t o d o 
t i p o d e o b s t á c u l o s (gatos , 
a g u j e r o s , c u b o s d e b a s u r a , 
c o c h e s , e tc . ) a t o d a v e l o c i -
d a d . 

Esto e s t o d o lo q u e d e b e s 
h a c e r e n es te « S k a t e b o a r d 

^ 5 s s OCQ 

m s S a 

^ j / ' S 
A A l C C 

E 

Kidz» q u e r e c u e r d a bas tan 
te p o r su d e s a r r o l l o y g rá -
f ieos a los a n t e r i o r e s p r o 
g r a m a s s o b r e p a t i n e s 
«720o» y «Skate Crazy», M á s 
b i e n p a r e c e una m e z c l a d e 
los d o s q u e u n p r o g r a m a 
o r i g i n a l , a u n q u e , e s o sí, t an 
a t r a c t i v o y d i v e r t i d o c o m o 
p o d í a n ser a q u é l l o s , a u n 
q u e c o n c i e r t as l im i tac iones 
c o m o e l c o n t r o l d e l p r o t a 
qon is ta , b a s t a n t e c o m p l i c a -

d o p o r c i e r t o , 
tad , m u y a l ta a 
t e r i o . 

y la d i f i c u l -
n u e s t r o cr t -

- f i 

VOLVER A EMPEZAR 
POST MORTEM 
Aventura 
Iber 
La m u e r t e n u n c a s u e l e 

s e r o p o r t u n a y, e n es te c a 
so. m e n o s . U n j o v e n p r o 
g r a m a d o r — d e los c u a l e s 
n o a n d a m o s . m u y s o b r a -
d o s t u v o la i n s p i r a c i ó n d e 
lo q u e ser ía su p r ó x i m o jue-
g o , a l g o o r i g i n a l y c o n mu -
c h a s p r o b a b i l i d a d e s d e 
éx i t o . 

P e r o la m u e r t e h izo s u 
a p a r i c i ó n y n u e s t r o p ro ta -
gon is ta fue l l e v a d o a l p u r -
g a t o r i o d o n d e l e o c u r r i ó al-
g o a s o m b r o s o . 

E l t r i b u n a l h a b í a d e c i d i -
d o q u e h a b í a una o p o r t u n i -
d a d d e q u e n u e s t r o p ro ta -
gon is ta v o l v i e r a a la v i d a . 

P a r a e l l o , d e b e r í a r e c o -
r r e r t o d o e l s i s t ema ce les -
t ia l y e n c o n t r a r t r e s o b j e t o s 

i m p r e s c i n d i b l e s p a r a e s a 
r e s u r r e c c i ó n : u n a p i l d o r a 
d e m i l a g r o s c o n c e n t r a d o s , 
una c in ta d e v í d e o c o n e l fu-
to d e l p ro tagon is ta g r a b a d o 
y un c e r t i f i c a d o d e r e e n -
c a r n a c i ó n . 

Por s u p u e s t o , Sa tán y Pe 
d r o B o t e r o t i e n e n a l g o q u e 
d e c i r a l r e s p e c t o , y e s q u e 
s i n u e s t r o p r o t a g o n i s t a l le -
g a a u n a d e p e n d e n c i a d e l 
i n f i e r n o p e r d e r á la o p o r t u -
n i d a d d e r e e n c a r n a r s e y 
n u n c a p o d r a r e t r o c e d e r e n 
su b ú s q u e d a . 

Éste e s e l a r g u m e n t o d e 
u n a a v e n t u r a e n la q u e e l 
t e x t o y la a m b i e n t a c i ó n no 
o c u p a n u n p a r t e i m p o r t a n 
te, y a q u e d e s a r r o l l a en te -
r a m e n t e p o r m e d i o d e ico-
nos, a l g o q u e si b i e n a g r a -
d a a los n o i n i c i a d o s , s u e l e 
r e p a t e a r a los a v e n t u r e r o s 
natos. 

Por lo d e m á s , e l p r o g r a -
m a p o s e e u n o s g r á f i c o s 
a c e p t a b l e s y u n d e s a r r o -
l lo e n t r e t e n i d o . N o e s u n a 
o b r a m a e s t r a , p e r o n o es tá 
m a l . 

-i 1-
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UTILIDADES 

COPYRIDE 

Manuel GONZÁLEZ MARTÍNEZ 

Os presentamos una 
interesante utilidad 
que, por fin, v a a 
permitir cargar y 
copiar en cinta 
programas que antes, 
por la falta de 
memoria libre, e ra 
materialmente 
imposible meter en 
memoria ¡unto al 
copión. 

El p r o g r a m a n a c i ó c o n la idea d e 
q u e m u c h o s p r o g r a m a s 
c o m e r c i a l e s , c o m o p r o t e c c i ó n , 
g r a b a n en un s o l o b l o q u e t a n t o 
p a n t a l l a de p r e s e n t a c i ó n c o m o 
g r á f i c o s y p r o g r a m a , po r lo q u e 
m u c h o s de l os m á s c o n o c i d o s 
c o p i o n e s ( c o m o el f a m o s o 
M i c r o C o p y p u b l i c a d o en el n.° 1 d e 
es ta rev is ta) se ven i m p o s i b i l i t a d o s 
para c a r g a r e s t o s b l o q u e s t a n 
ex tensos . 

La m a n e r a u s a d a para esqu i va r 
e s t e p r o b l e m a es b i e n s i m p l e : s i 
f ue ra p o s i b l e c a r g a r b l o q u e s m á s 
g r a n d e s de 48 K, se r ia p o r q u e 
n u e s t r o S p e c t r u m tuv iese m á s de 48 
K, es dec i r , el o r d e n a d o r es un 128 K. 

La ru t i na de C ó d i g o M á q u i n a e s t á 
p r e p a r a d a para f u n c i o n a r en el 
S p e c t r u m + 2 y S p e c t r u m 128. 

El p r o g r a m a en s i e s t á e s c r i t o en 
Bas ic ( l i s t ado 1), pe ro la v ida se la 
p r o p o r c i o n a el C ó d i g o M á q u i n a q u e 
a c o m p a ñ a al m i s m o ( l i s t ado 2). 

USO DEL P R O G R A M A 
El p r o g r a m a debe ser c a r g a d o en 

m o d o 128 Bas ic , pa ra q u e p u e d a n 
ser a c c e s i b l e s t o d o s l os b a n c o s d e 
m e m o r i a ex t ra . 

U n a vez c a r g a d o e n m e m o r i a , 
a p a r e c e u n a bar ra d e m e n ú en la 
pa r t e i n t e r m e d i a de la p a n t a l l a c o n 
las o p c i o n e s de (C)argar , (G)rabar y 
(N )ombre . 

C o n la o p c i ó n d e Cargar, e l 
p r o g r a m a e s p e r a rec ib i r de c a s s e t t e 
u n b l o q u e c u a l q u i e r a , t a n t o de 
B a s i c c o m o B y t e s o Datas , y no le 
i m p o r t a s i t i ene o no t i e n e 
c a b e c e r a . 

La l o n g i t u d de l p r o g r a m a s e g u r o 
q u e n o d e s b o r d a r á la c a p a c i d a d de l 
S p e c t r u m , p u e s se p u e d e n c a r g a r 
b l o q u e s d e h a s t a 65 k i l oby tes . 

La o p c i ó n de Grabar, u n a vez 
t e n g a m o s un b l o q u e en m e m o r i a , 
h a r á u n a c o p i a de l m i s m o en c i n t a , 
a u n q u e t e n g a c a b e c e r a fa lsa . 

La o p c i ó n Nombre p e r m i t e 
r e n o m b r a r e l f i c h e r o . M e d i a n t e un 
Inpu t se s o l i c i t a el n u e v o n o m b r e , 
q u e c o m o s i e m p r e , no d e b e r á 
c o n t e n e r m á s de 10 c a r a c t e r e s . Es ta 
o p c i ó n d e b e ser u t i l i z a d a a n t e s d e 
G r a b a r e l f i c h e r o , p a r a a s i hace r 
e f e c t i v o el c a m b i o . 

Una vez t e n g a m o s un f i c h e r o en 
m e m o r i a , n o s a p a r e c e r á i n f o r m a c i ó n 
s o b r e su c a b e c e r a (en la pa r te 
s u p e r i o r d e la pan ta l l a ) e 
i n f o r m a c i ó n c o m p l e m e n t a r i a s o b r e 
el b l o q u e de d a t o s . Es to p e r m i t e 
d e t e c t a r l as c a b e c e r a s f a l s a s en los 
p r o g r a m a s . En la i n f o r m a c i ó n s o b r e 
la c a b e c e r a a p a r e c e r á el n o m b r e , 
c o m i e n z o , l o n g i t u d , l o n g i t u d de 
v a r i a b l e s y l i nea de a u t o e j e c u c i ó n . 
En la i n f o r m a c i ó n s o b r e el b l o q u e 
a p a r e c e r á su l o n g i t u d y t i p o de f lag 
q u e le p recede . 

R e s p e c t o a l t i p o de f lag , e l 
c o p i ó n a d m i t e b l o q u e s c o n f l a g s 
d i s t i n t o s a 0 ( i n d i c a d o r d e 
c a b e c e r a ) y # F F {255, i n d i c a d o r de 
b l o q u e d e da tos ) . 

C u a n d o t e n g a m o s en m e m o r i a un 
p r o g r a m a B a s i c c o n a u t o e j e c u c i ó n , 
a p a r e c e r a la o p c i ó n R > Qu i t a r 
a u t o e j e c u c i ó n , c o n la c u a l 
p o d r e m o s tener c o p i a s de l i s t a d o s 
B a s i c s i n p r o t e c c i ó n an t i -m i r ones . 

S i e l f i c h e r o c a r g a d o no t i ene 
c a b e c e r a , a p a r e c e r á lá o p c i ó n 
C > Poner c a b e c e r a , c o n la c u a l 
c o n v e r t i r e m o s al p r o g r a m a en un 
m o d o s i t o b l o q u e de by tes , c o n s u s 
c o r r e s p o n d i e n t e s f l a g s a c t u a l i z a d o s . 

El p r o g r a m a en e n s a m b l a d o r 
u t i l i za la p a g i n a c i ó n d u r a n t e las 
o p c i o n e s de c a r g a y g r a b a c i ó n para 
p o d e r a l be rga r l os 65 K (1 p a r a 
c a b e c e r a y 64 p a r a e l b l o q u e de 
d a t o s ) en 4 p á g i n a s de 16 (en e s t a s 
c u a t r o p á g i n a s se i n t r o d u c e 
ú n i c a m e n t e el b l o q u e de d a t o s , 
p u e s la c a b e c e r a se m e t e en la 
m e m o r i a p r inc ipa l ) . 

LISTADO 1 
1 REM TF) 1988 Mjnuíi González. 

10 RESTÓRE 20 BORDER NOT PI 
PRPER NOT PI BRIGMT SGN PI CLE 
RR 59999 FOR 0=59999 TO 60047 5 
TEP 2 READ U RRNDOMIZE U POKE 
O.PEEK 23670 POKE D*1,PEEK 236 

71 NEXT D PRINT USR 6e 4 
20 CLEAR 48014 LORD " C O D E 48 

015.12 2 6 DATR 6 0 7 1 7 . 3 1 0 9 1 , 6 0 9 0 6 
.31067.8682,60027,5633,60672,862 
4 , 2 3 6 1 1 , 5 2 2 7 8 , 2 5 7 . S 1 4 5 6 , O . 1 1 5 6 3 , 
13157,23714,4 3 3 3 , 1 3 . 2 , 8 2 3 9 . 6 1 7 3 , 
8 1 5 5 . 7 0 3 0 . 4 8 6 7 

30 POKE 23606,143 POKE 23607, 
186 FOR fl =0 TO 88 POKE 23296+A 
,PEEK (49152*A> NEXT A 

40 INK URL "7" CLS LET q«NO 
T PI LET v=G LET C O LET C =© 

SO OLÍT URL "32765",URL "22" B 
ORDER NOT PI PRINT RT NOT PI.NO 
T Pi,-(cj 1988 Manuel González So f 
lvare. *« COPYRIDE 

' 60 LET F=NOT PI IF 0 ANO U TH 
EN IF URL "PEEK 48807*256*PEEK 4 
8808"<>l OR PEEK 4 9 1 5 2 < > 2 5 5 TMEN 
LET F = SGN PI PRINT BF.RT NOT P 

I,INT P I t P I . " C A B E C E R A FALSA" 
70 IF e TMEN LET e*0 PRINT RT 

20 . C + 7 . " C R R G R " RND c,"GRABACION 
" RND NOT C." ABORTADA" 

80 IF q TMEN GO SUB 430 
90 IF w TMEN GO SUB 510 

100 IF NOT O+U T M E N PRINT RT 8, 
1."Me»ori a vacia." 
110 IF O RND NOT U TMEN PRINT R 

T 14.1."No hay bloque de dalos." 
120 OUT 32765.BIN 10110 PRINT 

RT 17.0." PULSA L > L 0 A D S>SRUE 
N)NOMBRE", 
130 XF « RND (F OR PEEK 48796 o 

3 OR NOT O) T M E N PRINT " 
C >Pone r cabecera". 
140 IF q RND PEEK 48810(128 RND 
NOT PEEK 48796 TMEN PRINT " 

R>Ouiiar a u l o t j e c u c i o n " , 
150 LET Rt í C H R » PEEK 23560 POK 

E 23560,0 POKE 2 3 6 5 8 . 6 IF R»=" 
L" T H E N GO SUB 200 LET q>0 LET 
M =0 LET c x2 GO TO 210 
160 IF A« * " S " T M E N LET <=NOT PI 
GO SUB 200 GO TO 360 

170 IF fl|i"C" RND U RND (F OR P 
EEK 4 8 7 9 6 < > 3 OR NOT ql THEN INPU 
T , PRINT RT 18.0.,,,RT 6.0,,,, 
........ GO TO 400 
180 IF R*="R RND q RNO PEEK 48 

810 <128 RND NOT PEEK 48796 T H E N 
POKE 4 8 8 1 0 . 1 2 8 CLS GO TO 50 
185 IF R« I " N " T H E N GO SUB 200 

BEEP .3•NOT 0,-20 IF O THEN POK 
E 23658.0 INPUT "NO»bre ", LIN 
E a 1 OIM b»tl0) LET bl>«t FOR 
a=1 TO 10 POKE 48796*a,CODE b« 
(a) NEXT a GO TO 50 
190 POKE 164 16.IN 254 PRINT RT 
3.0. PRPER 1. OUER 1. INK 5*2*P 

OINT I1.167» ., GO TO 150 
200 PRINT RT 18.0...,,. RETURN 

210 INPUT , PRINT RT 6.1 , 
,,,,..,...,,..,," CARGANDO SP 
ACE PARA PARRR " 
230 RANDOMIZE USA 48964 IF INK 

E Y | = " " OR PEEK 49149 >23 OR PEEK 
49149 <16 THEN LET €=1 GO TO 50 
240 OUT 3 2 7 6 5 , O I N 10110 GO SUB 
310 IF PEEK 49152 OR L 0 1 7 THE 

N LET U;1 GO TO 50 
250 IF PEEK 48796>3 T M E N LET U> 

1 GO TO 50 
260 LET 0=1 RRNDOMIZE USR 2329 

6 GO SUB 4 30 
260 RRNDOMIZE USR 48964 IF INK 

EY» = •• OR PEEK 4 9149 >23 OR PEEK 
49149 <16 T M E N GO TO 50 
290 OUT 3276S.BIN 1O110 
300 GO SUB 310 LET llil GO T O 

50 
310 LET l*PEEK 49150+256«PEEK 4 

9151-49154 LET p.PEEK 4 9 1 4 9 IF 
P »23 T H E N LET 1*1+16384 
320 IF P = 16 T M E N LET l11*32768 
330 IF P = 17 T M E N LET 1.1*49152 
340 LET • • l *2 FOR a=0 TO 3 IF 
• >16383 T H F N LET 16384 POK 

E 4*14448819.0 POKE a«14*48820. 
64 NEXT a RETURN 
350 RRNDOMIZE •*NOT • POKE a*l 

4*48819,PEEK 23670-NOT • POKE a 
•14*48820.PEEK 23671 LET 1=0 N 
EXT a RETURN 
355 PRINT L''' FOR A<=0 T O 3 L 

ET D<48819<A<14 PRINT R. ".PE 
EK D." ".PEEK CD+ll.PEEK D+256lP 
EEK (D*l) NEXT A STOP 
360 IF NOT 0*U THEN BEEP .3.-20 
GO TO 50 

370 PRUSE PI PRINT RT 17.0." 
G R A B A N D O SPACE PARA PARAR 

IF O THE N RRNDOMIZE USR 48783 
OUT 254,NOT PI IF INKEYf=" " 

THEN LET E - P I GO TO 50 
380 IF U T H E N PRUSE 49*0*1 PAN 

DOHIZE USR 48814 LET E-INKEY $ »" 
390 GO T O 50 
400 POKE 49152,255 POKE 48796, 

3 LET A«*"No»bre FOR 4*1 
TO lOtNOT q POKE 4 8 7 9 6 * a . C 0 D E a 
tía) NEXT a RRNDOMIZE l POKE 
48807,PEEK 23670 POKe 48800,PEE 
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K 33671 
410 LET q a 1 P O K E 48609,0 POKE 
4.0610 .64 
420 GO TO 50 480 PRINT ••" RNO USR 23308,RT 1 0 , 1 . "LODO> lud ".PEEK 48807 +256* 

PEEK 48808 If NOT PEEK 48796 TH 
EN PRINT RT 8,1."tinca de IUIOIJ 
ccucion , ("no hay" RNO PEEK 48 810 >127) ,STR• (PEEK 48809+256*PE 
CK 48810) RNO PEEK 48810<128 
490 ir PEEK 48796=3 T M E N PRINT 

«T 8.1, "Coticnio ",PEEK 4 8 8 0 9 +2 
56+PEEK 48810 
500 RETURN 
510 PRINT RT 13,1. "Bloque " ; " H 

n cabecera." AND NOT q,"de dalos : " RND q,'"' Fiag ";'-0" RND PEE 
K 4 9 1 5 2 < « 9 9 . P E E K 49152,"Longilud 
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El p u e b l o K h u n l l e v a b a a ñ o s v i v i e n d o e n paz e n 
un t e r r i t o r i o q u e hab ía p a s a d o d e se r un e r i a l inhós-
p i to a u n l u g a r a g r a d a b l e y p r ó d i g o e n v e g e t a c i ó n . 

C a d a año, c u a n d o se a c e r c a b a e l i n v i e r n o , los 
K h u n se d i r i g í a n a la m o n t a ñ a s a g r a d a p a r a rea l i -
zar la o f r e n d a d e r i g o r a l D ios I r k a l , g u a r d i á n d e 
su p u e b l o . Pe ro , e n e l c a m i n o , la s a l v a j e t r i b u d e 
los K ru l l les atacó, m a s a c r á n d o l e s cas i p o r comp le to . 

Éstos se r e t i r a r o n h a c i a e l no r t e , p e r o m a n t e n i e n -
d o la e s p e r a n z a d e p o d e r r e g r e s a r u n d í a y r e c u -
p e r a r las S a g r a d a s P i e d r a s q u e f u e r o n a b a n d o n a -
d a s e n la h u i d a . 

El día d e la m e r e c i d a v e n g a n z a ha l l e g a d o y A t r o g 
es e l e n c a r g a d o d e l l e v a r l a a c a b o ; m i s i ó n q u e a 
lo m e j o r c u m p l e si r e c i b e la a y u d a d e a l g u i e n c o m o tú, e x p e r t o e n e l c o m b a t e c u e r p o a c u e r p o 
y e n e l m a n e j o d e l h a c h a . Por c i e r t o , los a u t o r e s d e es te p r o g r a m a : Z a l i r o 
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Una nueva 
a d a p t a c i ó n 
d e las m á q u i -
nas d e v i d e o -
j uegos , e n e s t e c a s o d e K o n a m i , nos l l e g a 
d e las m a n o s d e I m a g i n e . 

En e l l a c o n t r o l a r e m o s un h e l i c ó p t e r o , pa-
ra, m á s t a r d e , p o n e r n o s a los m a n d o s d e u n 
F" 14, c o n los q u e d e b e r e m o s a n i q u i l a r , des-
t e r r a r , d e s t r u i r , e r r a d i c a r y p u l v e r i z a r a las 
h o r d a s m e c á n i c a s q u e i n v a d e n la t i e r r a 

E l a r g u m e n t o no e s e x c e s i v a m e n t e o r i g i -
na l , p e r o e s o no es l o q u e i m p o r t a e n e s t e 
t i p o d e j uegos , e n los q u e , r e c o r d a m o s p o r 
si no lo h a b é i s c a p t a d o , a n t e t o d o la d i v e r -
s i ó n r a d i c a e n m a s a c r a r a l e n e m i g o . 

D o m a r k ha a d q u i r i d o los d e r e c h o s d e la 
; o n o c i d a s e r i e i n g l e s a d e t e l e v i s i ó n e n la 

q u e los p e r s o n a j e s m á s p o p u l a r e s d e to-
'do e l m u n d o se t r a n s f o r m a n e n m u ñ e c o s 

t r e m e n d a m e n t e d i v e r t i d o s . 
En es ta o c a s i ó n s o n se i s l i d e r e s m u n d i a l e s 

los i m p l i c a d o s : e l Papa Juan P a b l o I I , R o n a l d 
M a c D o n a l d ( t a m b i é n c o n o c i d o c o m o e l ac tua l p r e -

s i d e n t e d e l os EE .UU. ) , e l a y a t o l l a h Jome in i , e l l í d e r s o v i é t i c o , e l p r i m e r mi-
n i s t ro d e la R e p ú b l i c a S u d a f r i c a n a P ie te r Botha y la c o n o c i d í s i m a D a m a d e 
H i e r r o , M r s . T h a t c h e r 

T e n d r á s q u e p e l e a r c o n c a d a u n o d e e l l o s p a r a c o n s e g u i r la s u p r e m a c í a 
m u n d i a l , p o r supes to , t ras h a b e r e l e g i d o a q u e l p e r s o n a j e q u e te resu l te m á s 
s i m p á t i c o 

Y s e g u i m o s c o n las 
c o n v e r s i o n e s ; Esta vez, 
e s Ja leco q u i e n nos p r e 
sen ta es te «ps icodé l i co» 
j u e g o c o n p r o t a g o n i s t a s 
c i e r t a m e n t e e x t r a ñ o s , 
p o r q u e , d e s d e luego , no 

e s t a m o s m u y a c o s t u m -
b r a d o s a j u g a r c o n c e r -

d o s c o m o p r o t a g o n i s t a s . 
E n é l . d e b e r á s e l i m i n a r a tus 

o p o n e n t e s p o r e l a g r a d a b l e siste-
m a d e lanzar les una 

r a c i ó n d e p ó l v o r a 
e n f o r m a t o b o m -
ba , c u y a e x p l o -
s ión p u e d e n al-
c a n z a r t e si no 
estás muy atento. 
D ivers ión a rau-

dales y muy pocas 
compl icac iones son 

l os i n g r e d i e n t e s d e 
Psycho Pig». ve rs ión d e U.S. G o l d 
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M a g i c Bytes, r e s p o n s a b l e s d e 
la i n t r o d u c c i ó n d e la p o p u l a r 
Pantera Rosa a l m u n d o d e los ví-
d e o - j u e g o s . v u e l v e n a la c a r g a 
c o n un a r c a d e q u e te p u e d e po-
n e r l os p e l o s d e p u n t a ( a u n q u e 
e l p r o t a g o n i s t a , e l f a m o s o D r . 
V a n Heis ing. esté un poco calvo). 

E l C o n d e D r á c u l a e s e l o b j e -
t i vo y la luz e l m e d i o . P e r o v a a 
resu l ta r m u c h o m á s c o m p l i c a d o 
d e l o q u e p o d é i s i m a g i n a r , y a 
q u e t e n d r é i s q u e e l i m i n a r a l fa-
m o s o v a m p i r o d i r i g i e n d o la luz m e d i a n t e u n c o m p i e j o s i s t e m a d e e s p e j o s 

Q u e no os p a s e n a d a y t e n e d a m a n o u n a b u e n a r i s t ra d e a jos, p o r s i l as moscas , 1 

p e r d ó n , l os v a m p i r o s . 

LA W K / M 

U H A 9 C A S A S A N T I C U A S E S T A N o t v s i o i C A S P A N U N C R I S T A L I N O R I O 
A E U L . P U E D E S I A • E S T E , A L A C A S A 
OEJ. S U B O LA D E L N O R T E . 

t » > 

P a r e c e q u e ú l t i m a m e n t e t o d a s las c o m -
p a ñ í a s d e s o f t w a r e e s p a ñ o l a s h a n aposta-

d o p o r las a v e n t u r a s . Así , a la s a g a d e A D 
y P r o e i n s a se u n e a h o r a S y s t e m 4 c o n e s t e 

«La Corona» , ó p e r a p r i m a d e P e d r o A m a d o r , 
p r o g r a m a d o r q u e c u e n t a t an só lo c o n 13 años 

d e e d a d (a es te p a s o v a n a a p r e n d e r a p r o g r a m a r 
a n t e s d e q u e l es s a l g a n los d i e n t e s ) . 

El a rgumento se basa en la típica lucha ent re hermanos por la herencia d e cos-
tumbre : una herenc ia q u e e n este caso es la Corona d e Aus tenberger El herma-
no g e m e l o d e l p ro tagon is ta lo ha r a p t a d o y lo ha l l e v a d o a un d e s é r t i c o l uga r 

¿Serás c a p a z d e a y u d a r l e a r e g r e s a r y a y u d a r l e a r e c u p e r a r lo q u e es 
s u y o p o r d e r e c h o ? 

BH&¿.á¿2_H1 00250 I . U 0Ü0Í 
¿Os suena 

d e a l g o la 
h i s t o r i a d e 
c h i c o b u e n o 
c o n t r a ch i -
c o s ma los? 
P u e s a l g o 
así e s es te 
«Amoto's Puf» 

d e la s e r i e q u e S y s t e m 4 e n g l o b a b a j o e l nom-
b r e d e «Sof tware d e P r o g r a m a d o r e s Españo-
les«, s e r i e e n la q u e t a m b i é n se e n c u e n t r a n los 
y a c o n o c i d o s «Dea T e n e b r a r u m » , «Unde r -
g r o u n d » y «La C o r o n a » . 

S i g u i e n d o la e s t r u c t u r a a n t e r i o r m e n t e c i t ada , 
d e b e r á s h a c e r t e c o n e l m a n d o d e u n g r u p o d e 
r o c k e r s d e s c o n t r o l a d o s , p a r a lo c u a l t e n d r á s 
q u e e n f r e n t a r t e a L a r r y K a m i k a z e e n u n a p r u e -
b a d e la q u e n o m u c h a g e n t e ha s a l i d o c o n vi-
d a . 

Si l o c o n s i g u e s c o n s i d é r a t e a f o r t u n a d o , p e r o 
no p o r m u c h o t i e m p o , p o r q u e s i e m p r e a l g u i é n 
i n t e n t a r á a r r e b a t a r t e e l pues to . 
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G r e m l i n v u e l v e a la c a r g a c o n 
u n a c o m p l e j a v í d e o - a v e n t u r a 

c o n g r a n d e s dos i s d e a r c a -
d e 

E n e l l a , t o m a r e m o s 
e l p a p e l d e A r t u r a . hi-

jo d e P e n d r a g o n . q u i e n 
d e b e e v i t a r la i n v a s i ó n d e l 

r e m o A l b i o n , u n i e n d o a 
t o d o s los s ú b d i t o s El 
o b j e t i v o d e los invaso-

r e s e s r o b a r e l t e s o r o 
d o d e A l b i o n , q u e h a si-
í n d i d o p o r M e r d y n . Pe-

r o és te h a d e s a p a r e c i d o y tu úni-
c a e s p e r a n z a p a s a p o r r e s c a t a r a 

su a p r e n d i z , N i m u e , q u e ha s i d o 
p t a d o p o r tu m a l v a d a h e r m a n a M o r -

T e e s p e r a n m u c h a s a v e n t u r a s e n la é p i c a 
G r a n B r e t a ñ a . 



Y s e g u i m o s c o n soft-
w a r e e s p a ñ o l d e ca l i -
d a d E n es ta o c a s i ó n d e 
D r o Soft . 

Ba jo es te a r r e b a t a d o r 
t í tu lo, se e s c o n d e n las 
p e r i p e c i a s d e t r e s co-
m a n d o s in f i l t rados e n un 
pa ís s u d a m e r i c a n o q u e 
d e b e n r e c u p e r a r u n ca-
ñ ó n fo tón ico q u e r e c i b e 
e l senc i l l o n o m b r e d e 
Pos i t ron ic . 

H u m p h r e y S t a l l o n e , 
C h a r l i e M o n t i n n i y B i l l y 
V o n Pettet son los n o m b r e s d e los t r es p r o t a g o n i s t a s q u e p o d r á s ma-
ne ja r j un to c o n tus a m i g o s p a r a r e c u p e r a r e l c a ñ ó n d e m a r r a s . 
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¿ R e c o r d á i s es te tí-
t u l o q u e M a d e i n 
S p a i n c o m e n z ó a pu -
b l i c i t a r a l l á p o r e l 
m e s d e m a r z o ? Pues 
b i e n , f u e n t e s m u y 
b i e n i n f o r m a d a s nos 
h a n a s e g u r a d o q u e 
e l l a n z a m i e n t o d e es-
te o r i g i n a l p r o g r a m a 
d e c o c h e s y m o t o s 
está a p u n t o d e c a e r . 

E l j u e g o está b a s a d o e n e l r a l l y e d e l m i s m o n o m b r e y d e b e r á s mez-
c l a r tu p e r i c i a c o m o c o n d u c t o r c o n a l g o d e e s t r a t e g i a p a r a o r i e n t a r t e 
p e r f e c t a m e n t e , c o s a n o d e m a s i a d o s e n c i l l a , y m a n t e n e r tu v e h í c u l o e n 
p e r f e c t a s c o n d i c i o n e s . 

P o n e r o s e l c a s c o , c o g e r la b r ú j u l a y p i s a d e l a c e l e r a d o r a f o n d o . 

Z .*ss3 ^nrxr^, : •- - 5 4 
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S e g u r a m e n t e t o d o s ha-
b r é i s o í d o h a b l a r d e es te 
h é r o e d e la po l i c í a , m i t a d 
h u m a n o , m i t a d r o b o t , y la 
g r a n m a y o r í a h a b r é i s teni-
d o la o p o r t u n i d a d d e v e r ta 
p e l í c u l a d e l m i s m o t í tulo. 

Pues b i en , O c e a n ha s i d o 
la e n c a r g a d a d e c o n v e r t i r 
a es te m a m o t r e t o d e c a s i 
d o s m e t r o s d e a l t u ra e n u n 
con jun to d e b i ts q u e se des-
p l a z a n p o r la p a n t a l l a d e 
n u e s t r o S p e c t r u m . a u n q u e 
c o n tas m i s m a s i n t e n c i o n e s 
q u e e n la p e l í c u l a : d e f e n d e r la l e y y la j us t i c i a p o r e n c i m a d e t odo . 

Su m is ión f u n d a m e n t a l es la c o n v e r t i r De l ta C i t y e n una c i u d a d a p a c i b l e 
y t r a n q u i l a , c o s a q u e p o r a h o r a n o t i e n e d e m a s i a d o s v i sos d e r e a l i d a d . 
P r e p a r a r o s a c o n t r o l a r a l r o b o t - p o l i c í a m á s e f i c a z d e t o d o s los t i e m p o s . 
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Y s e g u i m o s c o n las c o n v e r s i o n e s d e 
o r i g e n c i n e m a t o g r á f i c o , e n es te c a s o 
d e l a r c h i - c o n o c i d o y m u s c u l o s o John 
R a m b o , a l q u e d a v i d a S y l v e s t e r Sta l lo-
ne . 

C o m o b i e n d i c e la p u b l i c i d a d q u e l o 
a n u n c i a , «La p r i m e r a v e z fue p o r é l mis-
m o , la s e g u n d a p o r su pa í s y és ta p o r 
s u amigo» y e s e e s p r e c i s a m e n t e e l ar-
g u m e n t o d e l j u e g o . 

C o m o y a sab ré i s , R a m b o d e b e resca-
tar a l c o r o n e l T r o u t m a n q u e h a s i d o 
a t r a p a d o e n A f g a n i s t á n p o r e l m a l v a d o 
d e t u r n o , q u e , e n esta o c a s i ó n , r e s u l t a 
s e r u n c r u e l y d e s p i a d a d o o f i c i a l sov ié -
t ico . 

Y a sabé i s , c o l o c a r o s la c i n t a r o j a e n 
e l p e l o , d e s c u b r i r o s e l to rso y «a m a t a r , 
q u e son d e d o s días». 

I 

D o m a r k nos p r e s e n t a la t e r c e r a ent re-
g a d e la f amosa s a g a d e las g a l a x i a s , 
«Return of the Jedi», p r o g r a m a e n e l q u e 
p o d r é i s d i v e r t i r o s c o n las a v e n t u r a s d e 
L u k e S k y w a l k e r y su a m i g o H a n Solo. 

E n u n p r i n c i p i o , d e b e r e i s i n t e r n a r o s 
c o n v u e s t r a s mo tos f lo tan tes p o r e l bos-
q u e d e los E w o k s d o n d e es tos h a n co-
l o c a d o u n a s e r i e d e t r a m p a s c o n t r a l os 
s e c u a c e s d e l I m p e r i o . D e s p u é s con t ro -
l a r á s los m a n d o s d e l H a l c ó n M i l e n a r i o 
c o n e l q u e d e b e r á s a t r a v e s a r m á s d e -
fensas has ta a l c a n z a r a D a r t h V a d e r . 

P r e p a r a r o s p a r a v i v i r una nueva aven-
t u r a c m e m a t o g r á f i c a - c o m p u t e n z a d a . 

No , es ta v e z no e s t a m o s h a b l a n d o d e 
P a l a c e So f twa re , s ino d e los e s p e c i a l i s -
tas e n m á q u i n a s d e 16 b i ts , Psygnos i s . 

En e s t e «Barbar ían» las c o s a s no v a n 
a ser m u y d i f e r e n t e s , e x c e p t u a n d o q u e 
e l p ro tagon is ta d e Psygnos is , c u y o nom-
b r e es H e g o r , e s u n e x p e r t o c a z a d o r d e 
d r a g o n e s y o t ras z a r a n d a j a s a g r e s i v a s . 
Por s u p u e s t o hay u n m a l o . N e c r o n , a l 
q u e h a y q u e a r r e b a -
t a r l a c o r o n a q u e 
a r r e b a t o p o r la fuer -
za. Pa ra es to só lo hay 
q u e e n f r e n t a r s e c o n 
su d r a g ó n y e l i m i n a r -
lo S e n c i l l o ¿no? 

L a s t i m a q u e no ha-
y a u n a M a r í a W h i t t a -
k e r e n es te Ba rba -
r ían . 

Ü B É É ^ s r a f f e 
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LONGITUD EN EL 
CARGADORLMVERSAL 

¿Cómo se puede saber la direc-
ción y número de bytes de un pro-
grama escrito por su cargador uni-
versal?. 

Santiago GIMÉNEZ-Madrid 

• La dirección para realizar un 
«DUMP' de un programa, no es cri-
tica para su funcionamiento, una 
buena dirección puede ser la 40000. 
Esto es asi porque después, el pro-
grama cargador se ocupa de cargar-
la en su posición correcta. En cuan-
to a la longitud, hay varios métodos 
de saberla. Podemos realizar un lis-
tado del programa, mirar el número 
de la última linea y multiplicar éste 
por 10, esto es la longitud. También 
podemos parar el programa, mirar 
la longitud de la variable a$ median-
te «PRINT LEN a$«, el número ob-
tenido dividido por dos es la longi-
tud. Hay que tener en cuenta que 
esta longitud está redondeada a 10. 
si queremos saber la real, tendre-
mos que restar la mitad del núme-
ros de ceros que encontremos en la 
última linea después del último ca-
rácter que no es cero. La última fra-
se tal vez resulte complicada, pero 
leerla atentamente y veréis como es 
fácil de entender. 

RUFFO'S DREAM 
En el número 153 de Microhobby 

publicaron el juego «RUFFO'S 
DREAM» en el cual, el listado 2 apa-
recía c on las lineas 562.563 y 564 
parcialmente borradas. Podrian fa-
cilitar estas lineas. 

César ZARZOSA-Palencia 

• No tenemos noticia de un fallo 
de imprenta en ese número, no obs-
tante puede que algún número lo 
tenga. Ahi van las cuatro lineas pa-
ra que pueda disfrutar con el juego. 

561 FFC055FFFFFFFFFFFFFF 2317 
562 FFFFFFE7BFFF1FBFFFFF 2174 
563 BFDFFFBFDFFF3FEFFF77 2914 
564 F7FF77F3FFEFFFFF5FFF 2218 

ERROR EN DATAS 
Os escribo para haceros varias 

preguntas: 
¿En el juego «bunker» de vuestra 

sección «programas microhobby» 
me ha surgido un problema, cuan-
do ejecuto éste, me sale error «en-
tero fuera de rango 500:8». ¿Saben 
a qué es debido? 

¿Cómo se saca el código máqui-
na a un programa con el interface 
Transtape?. 

¿Tendrían ustedes algún progra-
ma que escribiera textos (utilizando 
más o menos el mismo sistema que 
el que se utiliza para poner inicia-
les en los juegos) (a ser posible joys-
tick tipo kempston). 

Miguel Ángel GONZÁLEZ-Huelva 

• El error que nos comenta es muy 
común que ocurra al teclear un pro-
grama. Por eso intentaremos ense-
ñarle a corregir, no solo este, sino 
todos los parecidos. Partimos del 
error mostrado en pantalla, a partir 
del cual vamos a sacar toda la in-
formación. Lo primero que detecta-
mos es la frase que nos indica que 
un número es mayor de lo permiti-
do. Lo segundo que vemos son dos 
números que nos indican la linea y 
la sentencia respectivamente. Sabe-
mos que el error se detectó en la 
sentencia 8 de la linea 500. es muy 
importante resaltar el hecho que su 
detención en esa sentenica no im-
plica que sea ésta la que esté equi-
vocada. Por supuesto miramos si es 
la sentencia, pero normalmente es-
ta estará correcta. Vemos que rea-
liza esta sentencia: en este caso se 
trata de «POKE X,A». Como todos 
sabemos realiza la acción de intro-
ducir un número determinado por la 
variable «A» en la dirección determi-
nada por la variable «X».Si miramos 
el entorno de la instrucción, com-
probamos como está contenida en 
un bucle que lee valores de la sen-
tencias «DATA», para introdocirlos 
uno a uno en la memoria. Con todas 
estas investigaciones, podemos lle-
gar a afirmar sin equivocarnos que 
el error reside en las sentencias DA-
TAS. Revisamos las datas y corre-
gimos el valor que seguramente 
pasará de 255. máximo número ad-
mitido. En este caso, los datos son 
relativamente pocos, pero suponga-
mos que tenemos muchos datos 
que revisar, un truco para saber 
cual es incorrecto es ejecutar la ins-
trucción «PRINTx», siendo la «x» la 
primera variable del «POKE»; esto 
nos da un valor, si miramos el bu-
cle «FOR... TO». encontramos el va-
lor inicial de la variable, los 
restamos y tendremos el número de 
orden del valor que provocó el error. 
Fácil ¿no? 

El interface Transtape no posee 
ninguna función que permita desen-
samblar codigo máquina. Sin em-
bargo es posible obtener el codigo 

digo máquina con un poco de es-
fuerzo. Lo primero que tenemos que 
realizar es una copia en cinta del 
programa mediante el interface. 
Luego tendremos que realizar un 
cargador que. ubicado en pantalla, 
cargue todo el programa y nos lo di-
vida en trozos pequeños, que mas 
tarde cargados por separado poda-
mos estudiar. La tarea no es fácil y 
requiere conocimiento de codigo 
máquina amplios. 

El programa que nos pide es bas-
tante fácil de realizar con unos po-
cos conocimientos de basic. El 
truco principal está en utilizar los 
códigos ASCII de las letras. Como 
sabrá cada letra viene representada 
por un código, si los quiere saber 
ejecute el programa siguiente: 

10 FOR n ~ 32 TO 128 
20 PRINT n,CHR$ (n) 
30 NEXT N 
Con esto ya se puede realizar el 

programa. Sin embargo seremos 
buenos y le vamos a dar la rutina 
que lo realiza. 

10 REM INICIALES is LÉT P.l LET C-32 L E T R t -

HUtUE EL JOYS LtTPfi. CON DI 
< C I nen 

29 POINI «1 1 O TICK PARA ELEGIR 
r.^ lOMfl , j , p C H P t 

roo N • 1 TO ÍO NExT N RETORCI) L t T J.IM 31 se i r J.® OP J*1C0 TMEN GO TO 
60 1* Ott J.160 TMEN CO TO loo ?0 i r J.< Oft Ja 16* TMEN CO TO fea SO i r J. 16 OH vl'176 THEN CO TO 300 QO GO TO loo REM nflRiea 110 l.ET C.Ctl 120 i r ci 127 THEN LET C.32 isa CO TO ¿OO RCM HBHJO 210 LET C.C-l 2SO ir Ci3í TMEN L£T C»í»T 238 CO TO 30 SOO Ht\n DISPARO 310 LET PlIPi'CHRt (C) 3S0 LET P.P.l 330 i r p>& TMEN CRINf OT 13.O fN »t ESTO GUARDAOO EL NOMO* E STOP 340 CO TO 30 

OVERWRITE 
EN EL D1SCIPLE 

Queria preguntaros si hay alguna 
forma (por programa) para que el 
DISCIPLE pueda grabar datos con 
el mismo nombre sin que pregunte 
si quiere continuar, En caso que no 
tenga solución como se podría su-
primir el pitido que da. 

Ignacio CARRERA-Pontevedra 

• Desgraciadamente no existe so-
lución para el problema que nos 
plantea. Esto se debe a que la par-
te que realiza la pregunta y el piti-
do, está ubicada en los 8 k de 
EPROM, con lo que no son variables 
por programa. La supresión del 
mensaje es posible pero no la del 
pitido. 

ETIQUETAS 
Tratando de traducir un programa 

escrito en lenguaje ensamblador a 
hexadecimal me encontre con la 
instrucción «DJNZ SBDCOL». ¿Có-
mo se traduce dicha instrucción? 
Juan Pablo GRACIANO -Argentina 

• Efectivamente dicha instrucción 
no tiene traducción inmediata, pués 
se compone de un nemotécnico 
(DJNZ) y de una etiqueta <SBDCOL) 
que sustituye al desplazamiento de 
esta instrucción. Las etiquetas se 
utilizan al programa con ensambla-
dores (programas para programar 
en lenguaje ensamblador), estas 
son herramientas muy cómodas, al 
permitir al programador despreocu-
parse de las direcciones donde irá 
ubicado el programa. Pero vamos al 
grano y veamos la forma de tradu-
cirlas. Como hemos dicho antes la 
etiqueta sustituye a una dirección 
o un desplazamiento. Para saber 
cuales son estos, debemos buscar-
la entre los números de linea y los 
nemotécnicos. Es seguro que está 
y que solo está una sola vez. Una 
vez localizada, averiguamos en qué 
dirección está el nemotécnico al 
que precede: ésta es la dirección 
que tendremos que utilizar. Si lo que 
necesitamos es un desplazamiento, 
debemos además saber la dirección 
donde hay que colocar el desplaza-
miento. Restándolas obtendremos 
el desplazamiento, si es negativo 
habrá que restar a 256 el desplaza-
miento. La traducción de programas 
un poco largos llega a ser tediosa 
y en ocasiones complicada. Nues-
tra recomendación es que adquiera 
un progama ensamblador, el cual le 
facilitará enormemente la tarea. 

MODO 48K 
Desearía saber la forma de poder 

actuar con el ordenador en modo 
48k en el mismo momento en el que 
lo conecto, mediante algún tipo de 
hardware casero. El asunto es que 
tengo varios interfaces que en el 
Spectrum 48 K funcionan perfecta-
mente y estoy seguro que si el or-
denador nada más conectarse 
funcionará en modo 48 K. funcio-
narían. 

Alberto GARCÍA-Madrid 

• El montaje que usted nos propo-
ne ha sido realizado por nuestro de-
partamento de hardware y fue 
publicado en los números 137 y 138. 
que pude adquirir en nuestro servi-
cio de números atrasados. Proba-
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Diemente los ínter taces que nos 
menciona funcionarán de esta for-
ma. pero puede que haya alguno 
que sea incompatible con el plus II 
aún en este modo. 

CARGA CON MUSICA 
En el número 134 de esta revista 

salió publicado un programa llama-
do carga con música en el I28k. 
¿Me gustaría saber si puedo utilizar-
lo en mi SPECTRUM 48k? Ya que leí 
que funciona en el 128 en ambos 
modos. 128 y 48k. 

¿Por qué los programas para el 
cargador universal de codigo má-
quina son tan largos? 
Julio de Gregorio LAVIE-Argentina 

• La respuesta a la primera pregun-
ta es no. En el ordenaoor I28k se in-
cluyeron varias modificaciones 
además de añadirle memoria, una 
de ellas fue el dotarle de un gene-
rador de sonido de tres canales pro-
gramadles. ¿Qué quiere decir esto?, 
pues que se puede programar el ge-
nerador de forma que emita sonidos 
sin la colaboración del microproce-
sador. En el Spectrum 48 K. es ne-
cesario que el micro actúe sobre el 
altavoz, no pudiéndose distraer en 
ningún momento. Por eso no es fá-
cil realizar la carga con sonido en 
el 48 K. 

Los programas que publicamos 
son tan largos debido a su calidad. 
Dejar claro que un programa de ca-
lidad no puede ocupar poca memo-
ria. Esto no quiere decir que cuanto 
más largo es un programa más ca-
lidad tiene, pero si se quiere tener 
un minimo de calidad, no hay más 
remedio que utilizar la memoria. De-
se cuenta que un programa comer-
cial ocuparía el formato del 
cargador de 6 a 10 veces más. 

1)1 MP 30090 
Me gusta copiar todos vuestros 

juegos que salen en las revistas, asi 
como las utilidades, y hasta el mo-
mento me he encontrado con pocas 
«pegas». Pero ahora no sé cómo sa-
lirme de una de ellas en el progra-
ma "La Profecía», del número 145. 
Me encuentro que en el spectrum 
+ 2 la dirección 30000 está reserva-
aa para espacio de trabajo y no pue-
do realizar el «DUMP». 

Jordi SEGARRA Sabadell 

• En primer lugar pedir perdón, 
pués el error es nuestro al colocar 

. mal la dirección del dump. Para so-
; lucionarlo basta con realizar un 

dump en la dirección 4QQQ0, en es-
ta dirección ya no está la zona de 
trabajo. El programa también tiene 
un fallo que a veces puede dar pro-
blemas. Este es, que no tiene un 
«CLEAR», con lo que el programa al 
cargarse, puede «machacar» zonas 
importantes. Para arreglarlo solo te-
nemos que colocar una linea de la 
siguiente forma: 

1 CLEAR 24499 
Lo demás está bien. En lo suce-

sivo tendremos cuidado de no co-
meter errores de este tipo, pero si 
alguna vez ponemos una dirección 
de «dumpeo» no válida, ya sabéis 
que para solucionarlo, tenéis que 
cambiarla por una superior, y muy 
importante, colocarla verdadera di-
rección de carga después del «CO-
DE», en el programa cargador. Esto 
último no ha hecho falta en este ca-
so, pués si os fijáis, la dirección es-
tá puesta ya. 

DEFW y DEFB 
Me he construido un desemsam-

blador de Código Máquina y me fun-
ciona de maravilla, pero tengo un 
problema, y me gustaría que me lo 
pudierais contestar, ¿Cómo consigo 
que me salgan las instrucciones 
«DEFW y DEFB»?. es lo único que 
falta al programa para que funcio-
ne perfectamente. El programa es-
tá escrito con basic. 

José Javier MOUNA-Valladolid 

• Es lógico que no le aparezcan las 
instrucciones que nos comenta, la 
razón es que no son instrucciones, 
son pseudoinstrucciones. Cuando 
escribimos un programa en ensam-
blador. aveces, necesitamos crear 
tablas con valores, o simplemente 
reservar bytes de memoria para va-
riables, la función de estas pseu-
doinstrucciones es ésta. «DEFW» 
nos reserva 2 bytes de memoria, los 
cuales podemos inicializar con un 
valor, que pondremos después. 
«DEFB» es lo mismo, sólo que con 
un byte. Si quiere desensamblar un 
programa, para luego modificarlo y 
volverlo a ensamblar, y si el progra-
ma contiene datos, tendrá que po-
nerlos en forma de pseudoinstruc-
ciones. para que el ensamblador se-
pa que esos valores van a la memo-
ria directamente. Puede colocar an-
tes de empezar a desensamblar un 
imput mediante el cual se pueda in-
troducir el comienzo y final de los 
datos. 

ERROR 
EN EL CARGADOR 

UNIVERSAL 
A! salvar un programa en C.M. en 

vuestro cargador universal, si no se 
graba bien a la primera vez. al veri-
ficarlo, me sale error, pulso la T (tras 
haber hecho «GOTO MENU») para 
ver el listado, y me encuentro con 
que en la primera linea me salen 
unas interrogaciones con lo que to-
dos los números y letras que com-
ponen el listado, se desplazan y no 
me dejan ninguna linea correcta. 
Víctor Manuel GONZÁLEZ-Sevilla 

• Esas interrogaciones que llaman, 
no es ni mas ni menos que la si-
guiente linea en la cual se debe co-
menzar a teclear. Esto es asi para 
que, cuando cargamos un texto 
fuente, sepamos en que linea debe-
mos continuar. Debido a esto, si 
ocurre un error de verificación, se 
nos corrompe el texto. La solución 
es muy fácil y la puede deducir cual-
quiera a poco que piense: como lo 
único que debemos hacer es supri-
mir estos dos caracteres, ejecuta-
mos la instrucción «LET aS=a$ (3 
TO)». Ya tenemos el texto correcta-
mente ubicado en la variable aS. 

ANULAR POKES 
Me he construido un pokeador 

automático para mi Spectrum 128K: 
y me gustaría preguntarle una cues-
tión. 

Mi pregunta es la siguiente: ¿Se 
puede anular un poke introducido 
en el Spectrum mediante el Pokea-
dor, en caso que no me guste su 
efecto? En caso afirmativo, ¿Cómo? 

Rafael VILARO-Barcelona 

• Con el pokeador automático se 
puede conseguir realizar lo que nos 
comenta, no asi con otros transfer 
con función de introducir«pokes». 
Cuando introducimos un «poke». lo 
que en realidad estamos heciendo 
es modificar el número que tienen 
ciertas posiciones de memoria, de 
este modo, para «quitar el poke» de-
beremos restarurar los valores que 
habia originalmente. Para realizar 
esto, solo tendremos que fijarnos 
en el valor que tiene la posición de 
memoria donde vamos a pokear. El 

número, aparece en la pantalla al in-
troducir la dirección de «pokeo», 
apuntamos ese número, si luego no 
nos gusta el efecto del «poke», vol-
vemos a colocar el calor que hemos 
apuntado. Algunos transfer. no nos 
dan el número que contiene la direc-
ción. con lo que esta posibilidad no 
está disponible. 

INTERRUPCIONES 
Hace poco lei un libro de código 

máquina avanzado para Spectrum. 
En él se dice que si se conceta la 
ínterface Kempston se modifica el 
bus de datos y por tanto cuando se 
tiene el modo 2 de interrupciones la 
dirección de entrada a la rutina de 
preceso cambia continuamente. La 
forma de evitar eso es poner una ta-
bla de 257 bytes iguales, pero hace 
poco dijisteis en esta misma sec-
ción que no era necesario. Me gus-
taría que me aclararais este detalle. 

Rafael C. CABALLOS-Sevilla 

• Electivamente cuando conecta-
mos un interface Kempston, el bus 
de datos varia. Lo que ocurre es que 
esto sucede sólo con algunos tipos 
de interface. concretamente con los 
que decodifican incorrectamente 
las lineas «IOREO» y «READ» del 
Z-80. Cuando poseemos uno de es-
tos interface y queremos realizar un 
programa con el modo 2 de interrup-
ciones. tendremos que realizar di-
cha tabla. La tabla está formada por 
260 bytes de la siguiente forma. El 
valor más alto que podemos dar a 
«I» es #FE. a partir de esta direc-
ción ponemos 257 bytes a #FD, no 
se extrañe de que sean 257, si el va-
lor del bus es #FF. esté seguro que 
cualquiera que sea el dato en el 
bus, el salto se produce a la direc-
ción #FDFD. que esta 3 bytes antes 
del comienzo de la tabla: éstos son 
suficiente, para realizar un salto al 
comienzo del programa. A continua-
ción damos un programa que prepa-
re la tabla: 

COMIENZO LD HL.#FE00 
LD BC. ffOOFD 

BUCLE LD (HL).C 
INC HL 
DJNZ BUCLE 
LD (HL),C 
LD A.ttFE 
LD IA 
IM 2 
REI 
ORG ttFDFD 
JP DIRECCION DE 

COMIENZO DEL 
PROGRAMA 
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SET DE CARACTERES 

Me remito a ustedes con et fin de 
que me aclaren varias dudas que 
me han surgido al programar con mi 
Spectrum +2 

¿Qué pasos hay que seguir para 
cambiar el set de caracteres? 

¿Hay alguna unidad de 3 para mi 
ordenador que le permita utilizar 
programas del + 3? 

¿Puede el dísciple o el plus D, 
controlar una unidad de 3"? 

¿Qué impresora me recomiendan 
que compre para acompañar a mi 
ordenador? 

Andrés VEGAS-Madrid 

• Contestaremos a sus preguntas 
por orden. Lo primero que tenermos 
que hacer para cambiar el set de ca-
racteres. es definir uno nuevo. Para 
ello veamos cómo está definido el 
original. Cada carácter que vemos 
en la pantalla está dividido en 8 filas 
y 8 columnas, por tanto podemos 
decir que está compuesto por 64 
cuadrados, que corresponden a un 
punto en pantalla. Cada cuadrado 
puede estar en negro o en blanco, 
rellenando cuadrados, podemos for-
mar cualquier figura. Hay que tener 
en cuenta que si vamos a definir le-
tras. tendremos que dejar filas y co-
lumnas en blanco, para evitar que 
éstas se confundan con las siguien-
tes. 

Una vez que tenemos los carac-
teres definidos, asignamos a cada 
cuadrado negro, un uno. y a los 
blancos, un cero. Tenemos ahora 
una lista con filas de ceros y unos, 
de 8 números de ancho; cada fila la 
consideramos como un número bi-
nario y to transformamos a decimal. 
Tenemos una lista de números 
cimales. los cuales equivalen a lus 
caracteres. Como podemos definir 
98 caracteres ldesde el espacio has-
ta el caracter del copyrighy) tendre-
mos 768 bytes. Los introducimos en 
memoria y solo nos queda informar 
al spectnjm, que utilize estos en vez 
de los suyos. Realizar esto es muy 
fácil, pues existe una variable que 
contiene el inicio-256 de los carac-
teres. La variable está en la direc-
ción 23606/7. con lo que aquí pone-
mos la dirección-56 de nuestros ca-
racteres en la forma habitual, es de-
cir: 

POKE 23606,dirección-256-256 'INT 
(dirección-256}/256): POKE 23607. 
INT ((dirección-256V256), 

Por último explicar el porqué de 
restar 256. Cuando el Spectrum 
quiere imprimir un carácter, busca 
su definición, para ello multiplica el 

código del caracter por ocho y el re-
sultado se lo suma a la dirección 
contenido en la varible 23606/7. Si 
os fijáis, es primer caracter que po-
demos definir, es el espacio, con 
número de codigo 32. si multiplica-
mos 32 '8 y le sumamos la variable, 
nos da el inicio de la definición del 
espacio. 

Mediante un interface se le po-
dría conectar a su ordenador una 
unidad de 3". pero para utilizar dis-
cos del +3, tendría que fabricarse 
el programa que los manejara. No 
tenemos noticia que se comerciali-
ce nada por el estilo. 

Podría conectar al disciple o al 
plus D una unidad de 3", pero no po-
dra leer discos del +3, pues el in-
terface utiliza un sistema operativo 
de disco distinto del que utiliza el 
+3. 

En el mercado hay muhcas im-
presoras que le pueden servir para 
su ordenador. Nuestro consejo es 
que mire unas cuantas, y se quede 
con la que le sea más útil. Exija que 
se la prueben con su ordenador, no 
con otro modelo distinto. 

VARIOS COIjQRES 

Soy un usuario de la revista y me 
gustaría saber ciertas cosas: 

¿Cómo se pueden mezclar dos 
colores en un mismo GDU, para que 
salgan colores complementarios, 
como por ejemplo: mezclar el rojo y 
el amarillo para que salga el naran-
ja? 

¿Cómo puedo hacer que salga en 
un solo GOU un mismo color pero 
de diferente tonalidad (uno más cla-
ro y otro más oscuro)? 

¿Hay más variables en el spec-
trum 48k. aparte de las usuales 
(aS.bS. ...zS>? 

Me gustaría saber cuáles son los 
oredenadores que hay en el merca-
do. que sean compatibles, a la vez, 
con BASIC, COBOL y sistema 
MS/DOS? 

José Ángel LÓPEZ-Sevilla 

• Para combiar dos colores en un 
GDU tendremos que definir éste co-
mo una rejilla: de esta forma, po-
niendo el papel de un color y la tin-
ta de otro, logramos que los coloes 
se combinen y parezca que hay un 
color distinto. El inconveniente de 
este método es que no podemos di-
bujar nada con el color nuevo, sino 
tan sólo rellenar fondos. 

La diferente tonalidad se obtiene 
en el spectrum mediante la opción 
de brillo. En cada atributo puede es-

tar activado el brillo o puede estar 
desactivado. Dado que cada GDU 
está compuesto de un solo atribu-
to, no es posible dotarle de más de 
una tonalidad.Por supuesto si rea-
lizamos GDUs de dos caracteres de 
alto, podremos dotar a cada carac-
ter, de brillo independientemente. 

No entendemos a qué variables 
se refiere. En el Spectrum hay dos 
tipos de variables, las numéricas y 
las alfanuméricas, las primeras se 
utilizan para guardar números, ya 
sean enteros o fraccionarios. No es-
tán restringidas a una sola letra, si-
no que pueden nombrarse con la 
longitud que queramos, siendo to-
das las letras significativas. Las al-
fanuméricas contienen cadenas de 
caracteres, sin longitud fija. Sus 
nombres sólo pueden tener una le-
tra y van seguidas del signo -S». 

En primer lugar hay que distinguir 
que mientras que el BASIC y el CO-
BOL son lenguajes de programa-
ción. el MS-DOS es un sistema ope-
rativo de disco. No se puede hablar 
de compatibilidad con los lengua-
jes, pues en cada ordenador hay 
programas con los cuales podemos 
programar en estos lenguajes; es-
tos programas sólo sirven para el 
ordenador que están hechos. Tal 
vez usted haya oído que un progra-
ma en basic corría en tal ordenador, 
o no corría en otro. Esto es debido 
a que existen multitud de dialectos 
basic, con lo cual cada programa de 
interpretación del lenguaje tiene el 
suyo. En el fondo todos los dialec-
tos son casi iguales, diferenciándo-
se en algnas palabras clave. El ha-
blar del MS-DOS es otra historia, es-
este sistema operativo fue creado 
para la gama de compatibles PC y 
posiblemente no corra en otro orde-
nador. De todas formas, ya hemos 
dicho antes que el MS-DOS sirve pa-
ra manejar disco y como soporte 
para programas complejos. 

PROBLEMAS EN EL +3 

Soy poseedor de un Spectrum 
+ 3. El caso es que tengo algunos 
problemas con el aparato y desea-
ría. a ser posible, me indicáseis su 
solución. 

La primera es que el sonido está 
mal. tanto los discos de juegos, co-
mo vuestros trucos se oyen fatal. Lo 
malo no es esto, sino que fui a la 
tienda donde le compré y todos los 
aparatos que tenían estaban igual. 
¿Tiene esto alguna solución? 

He adquirido recientemente el 
Multiface 3 con la sana intención de 

pasar los programas que tengo a 
disco, y funciona de maravilla, pe-
ro el problema que tengo es cómo 
pasar los programas que tienen va-
rias cargas, ya que nada más car-
gar la primera parte en cinta, se 
autoejecuta y ya no hay posibilidad 
de seguir cargando. 

Hay cantidad de juegos que no 
funcionan en el +3. ¿Sabéis algu-
na solución?; si no la hay. podríais 
hacer una lista de los programas 
que no funcionan. 

Luis MANCOZaragoza 

• Desgraciadamente es un tema 
que nos trae de cabeza a los posee-
dores del + 3. El sonido que el or-
denador saca por televisión es de 
una calidad penosa. Es debido a 
que el circuito de mezcla entre el so-
nido y la imagen no tiene toda la ca-
lidad que sería necesaria: claro es-
tá que eso repercutiría en el precio, 
cosa que a los señores de Amstrad 
no les pareció bien. La solución de-
finitiva a este problema es sencilla: 
no escuchar el sonido por la televi-
sión. El conector para cassette que 
tiene este ordenador está dotado de 
salida para un amplificador, si lo co-
nectamos a éste, veremos cómo el 
sonido se oye a la perfección. Le 
animamos a que lo pruebe y verá 
cómo queda sorprendido. El cable 
es el mismo que utiliza cuando va 
a grabar un programa en la cinta, 
sólo que tendrá que enchufarlo a la 
entrada de un amplificador. 

El problema que nos plantea no 
es de fácil solución, la única que po-
dría servir seria realizar tantos 
transfer como partes tenga el pro-
grama. Lógicamente no es una bue-
na solución, pero la definitiva su-
pondría desensamblar el programa 
para cambiar las rutinas de cargas; 
como supondrá esto no es fácil y no 
compensa el esfuerzo. 

Ya hemos comentado varias ve-
ces los problemas de incompatibi-
lidad del -t-3. También hemos dicho 
que las soluciones son diversas, y 
en muchos casos difíciles. La pri-
mera es cargarlo en modo 48 K, si 
persiste la incompatibilidad, no ten-
dremos más remedio que buscarla 
en el interior del programa, con la 
consiguiente dificultad. Nuestra re-
comendación es que cuando com-
pre un juego, se asegure de su to-
tal compatibilidad. Los juegos rea-
lizados posteriormente al lanza-
miento del + 3. suelen ser compati-
bles en su mayoría. La lista que nos 
pide no la tenemos en estos me 
mentos. pero dada ta gran cantidad 
de programas, supondría un gran 
esfuerzo realizarla, de todos modos 
queda apuntada su idea. 

_ J 
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• INJECTION soft, nuevo 
club para usuario del Speclrum pa-
ra toda Galicia. Prometemos con-
testar a todas las cartas. Desarro-
llo de programas propios. Escribir a 
Cl Cristo. 13.2.°. 36205 Vigo o a C/ 
Ecuador, 5 0 . 3 6 2 0 3 Vigo. 

• COMPRO impresora que 
sirva para el Plus 2, que esté en 
buen estado y a buen precio. 
Llamar al tel.: (943) 74 15 35. Pregun-
tar por Alberto. 

• DESEO contactar con usua-
rios de MSX para cambiar o com-
prar juegos. Tengo últimas noveda-
des, busco «Kung Fu Master». Po-
seo: «Phantis», «Templations», 
«Stardust», etc. Llamar al tel.: (971) 
24 61 04. Pedro Ramis Olivares. 

• FORMAMOS un club para 
usuarios de Speclrum. número de 
componentes limitado. No dudes e*i 
contactar con Carlos Vergara Mu-
ñoz. Nuevo Miraflores blq. 6 Grana-
da 3.° B. Tel.: (952) 77 74 27. Marbe-
Ila (Málaga). 

• ME GUSTARÍA intercam-
biar juegos, trucos, pokes y mapas 
de Amstrad cassette. Interesados 
escribir a Javier Gisbert Miralles. CI 
Isaac Peral. 8.3.°. 03800 Alcoy (Ali-
cante). 

• DESEARIA contactar con 
usuarios de Speclrum para inter-
cambiar información etc. Interesa-
dos escribir a Miguel Nomdeden 
Cabrera. Avda. de Salamanca, 7.5.°. 
Tel.: (965) 22 89 54. 03005 Alicante. 

• VENDO por incompatibili-
dad notas-ordenador Spectrum Plus 
en perfecto estado, impresora Ti-
mex 2040.4 rollos de papel para és-
ta, Interface II, 2 joysctick Quick 
Shot II, muchísimas revistas sobre 
el tema. Regalo libro sobre progra-
mación Basic y casi 500 juegos. Pre-
cio a convenir. Llamar ai (94) 
463 06 37. Preguntar por Javi. 

• CAMBIO todo tipo de jue-
gos para el Spectrum. Tengo nove-
dades como «Platoon», «Grizor» y 
un largo etc. Interesados escribir a 
Javier Esquerré Mayrena. Cl Valen-
cia, 9. 3.° 3. Amposta (Tarrago-
na). 

• PAGARIA instrucciones en 
castellano y gastos de envió de 
«Academy», «Tauceti II» y «Strike 
Forcé Harrier». Escribir a Manuel 
Martínez Cepello. Cl Manuel Fal 
Conde, bloque 310. 3.° B. Sevilla. 

• COMPRO juegos de Ultíma-
te Play The Game. Si tienes al-

guno, telefonéame al 654 44 97 (93) 
o escríbeme enseguida. 

• SOMOS un club de Spec-
trum 48 y 128 K. Intercambiamos 
trucos, pokes, información ele. In-
teresados llamar o escribir a: Sergio 
Mardasmal Barrera. Cl Pasillo del 
Matadero, 1. 7. ' 4. Tel.: (952) 
31 58 55. 29002 Málaga. 

• COMPRO Y CAMBIO 
utilidades y juegos educativos para 
+ 3 en formato disco. También 
cambio y compro instrucciones. Es-
cribir a Enrique Alapont. Cl Maestro 
Valls, 1,19. 46022 Valencia. 

• VENDO «Combat School», 
•Hysleria» e «Indiana Jones» a 500, 
450 y 450 pías respectivamente. In-
teresados llamar al tel.: (91) 
267 04 79. 

• COMPRO cambio, vendo 
juegos para Speclrum 48 K y 128 K 
en cassette. Escribe a Thunder Soft. 
Cl Calonge de Segarra, 5.08280 Ca-
laf (Barna). Esperamos tu carta. 

• BUSCO a algún amable lec-
tor de esta revista, que tenga tecla-
do profesional para Spectrum 48 K, 
y no necesite el teclado de burbuja 
de fábrica. Precio a convenir. Escri-
bir a: Pedro M. Renaut. Cl Once de 
Noviembre, 2 o llamar al tel.: (926) 
42 63 32. 13500 Puertollano. 

m 
• DESEARIA conlactar con 
usuario de Spectrum 48 K para in-
tercambiar juegos, mapas y pos-
ters. Escribir a: Pedro Manuel Perei-
ra Mateus. R. Adriano Santos Gil, lo-
te A-2.°. 2735 Caiem (Portugal). Pro-
meto contestar a todas las cartas. 

• CAMBIO información, po-
kes, mapas. screenS y programas 
en discos de 3'5" para Spectrum 
con Disciple. Para más información: 
Pedtro M. Renaut. Cl Onde de No-
viembre, 2.13500 Puertollano (Ciu-
dad Real). 

• COMPRO ensamblador y/o 
desensamblador para Spectrum 48 
K, a ser posible Gens 3 y Mons. 
También estoy interesado en conse-
guir fotocopia de la lista de varia-
bles del sistema que aparece en el 
nanual. Llamar al tel.: (985) 57 65 53. 
Carlos Pérez. C/ Gudin, 39. 33468 
Trasona. Asturias. 

# 

• DESEARIA intercambiar 

pokes, revistas, programas, etc. so-
bre el Spectrum y el MSX. Interesa-
dos contactar con Javier Espinosa 
Torres. Cl Avda. de la Libertad, 43. 
4.° 3.». 12500 Vinaroz (Castellón). 

• SOMOS un club de Amstrad 
CPC 464 y Spectrum 48, + 2 y + 3. 
Si deseas conocer algo diferente 
ponte en contacto con nosotros. 
Bda. Torresoto. Cl Triana, 4.11401 
Jerez de la Frontera. Cádiz. 

• ME INTERESA comprar el 
juego «Dragon's Lair» <1.* parte). Lo 
compraré a buen precio. Los intere-
sados que me llamen a este teléfo-
no 24266 35.0 que me escriban a 
esta dirección. Francisco Casanova 
Ribera. Cl del Carmen. 63. Pral. 2.V 
08001 Barcelona. 

• SE ACABA de crear un 
club en Terrasa de Spectrum. Me 
gustaría cambiar o ser miembro de 
un club para cambiar juegos con 
gente de Madrid o Barcelona. Escri-
bir a Guillermo Jurado Alcaraz o 
bien llamar al tel.: (93) 783 2518. 

• ESTOY INTERESADO 
en intercambiar ideas, instruccio-
nes, programas, etc. Escribir a Jo-
sé Julio Bocos García. P.° Pamplo-
na, 14 (Apdo. 200). 31500 Tudela. Na-
varra. 

• CLUB en formación desearía 
que tú fueras uno de sus socios, só-
lo tienes que tener un Amstrad. So-
cios de todas partes. Escribir a Ru-
bén Mesonero España. CI Valderro-
drigo, 14. l.° o llamar al tel.: (91) 
21696 53. 

• VENDO colección completa 
de Microhobby o números sueltos 
(buen precio). Algunos números de 
otras revistas (Micromania, ZX. To-
dospectrum, Tu Micro). También li-
bros de Basic y CM para Spectrum 
(a la mitad de precio). Deseo corres-
pondencia con programadores. Ja-
vier García Calleja. Cl Sancho Ordó-
fiez, 7, 3.°. 24007 León. 

• AGRADECERIA que me 
enviaran las instrucciones del pro-
grama «Elite» traducidas al castella-
no. Pagaría las fotocopias y los gas-
tos de envió más una pequeña com-
pensación, o bien las cambiaría 
por un programa de Spectrum a ele-
gir. Carlos Bocos García. Cl Barde-
ñas, 3. 9.° L. 31500 Tudela (Nava-
rra). 

• BUSCO wargames y aventu-
ras conversacionales (originales) 
que cambio por otros juegos («Out 
Run», «Galactic Games», «Mundo 
Perdido», etc.) también originales. 
Escribir a: Apdo. de Correos n.° 6. 
08830 Sant Boi de Llobregat (Barce-
lona). 

• INTERESADO en inter-
cambiar programas de Spectrum. 
prometo contestar. Escribir a José 
Julio Bocos García. P.° Pamplona, 
14. Apdo. 200.31500 Tudela (Nava-
rra). 

• VENDO Spectrum Plus, In-
terface II. joysctick Quick Shot II, 
cassette Sanyo, órgano Casio VI-
Tone, transformador TRO. Todo por 
30.000 ptas. A los interesados se les 
regalará fundas, libros, revistas, y 
más de 100 juegos. Llamar al (957) 
23 45 64 o escribir a Rafael Luna 
Murillo. CI Vázquez Aroca, 2-3.° D. 
14005 Córdoba. 

• INTERCAMBIO progra-
mas ideas y pokes para 48 K y 128 
k. Prometo contestara todos. Escri-
bir a José Luis Zayas Bejarano. Av-
da. Valladolid, 46.42004 Soria. 

• INTERCAMBIO ideas, tru-
cos y pokes para el Speclrum. Ten-
go muchos y también novedades. 
Interesados contactar con Miguel 
Ángel Córdoba Medina. Cl Alfonso 
el Magnánimo, 13. 2.° dcha. 03800 
Alcoy (Alicante). 

• SE HA FORMADO un 
club en Sant Just Desvern (Barcelo-
na) para intercambiar de todo. Infor-
mación e inscripciones a Zutu Soft 
2000.0 Freixes. 11 bajo. 08960 Sant 
Just Desvern (Barcelona). 

• VENDO Hísoft Devpac (Gens 
y Mons 3M21), copia original, con 
instrucciones, por 1.900 ptas, o bien 
lo cambiaría por Siti o similar. Lla-
mar por las tardes al (951) 22 41 46. 
Preguntar por Sixto. 

• REGALO juegos («Platoon», 
«Predator», «Combat School», etc.) 
por utilidades, preferiblemente: The 
Pawn, Paw, Artíst II, Quill. Escribir 
o llamar a: Ricardo Estrella Ramírez. 
OVia Lusitana. 72.1.° B. 28025 (Ma-
drid). Tel.: 460 24 41. De lunes a vier-
nes a partir de las 6,00 h. 

• VENDO ZX Spectrum +2 
por cambio de equipo. Poco uso 
Proporciono más de 100 programas 
(educativos, arcade, video-
aventuras, etc.). 35.000 negociables. 
Llamar de 9 a 11 noche al tel.: 
329 50 02 de Barcelona. 
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I G A N A R U N M I L L O N • 
H E S U N J U E G O H 

D E G I G A N T E S 
¿Te imaginas? ¡UN MILLON 
DE PESETAS! ¡Esto si que 
es un premio GIGANTE! y 
te lo puedes llevar jugando. 
Compra cada semana 
GIGANTES, tu revista de 
baloncesto, y consigue las 
bases del juego ENCESTA 
Y GANA. Con cada número 
de GIGANTES tienes la 
oportunidad de ganar un 
millón de pesetas cada mes. 
También te esperan otros premios mensuales: 
ordenadores PC's, vídeos... y cientos de premios 
semanales: máquinas fotográficas, consolas de 
videojuegos, mochilas y balones. 
Sólo tienes que concentrarte, avanzar ¡y 
encestar! Y, por supuesto, una canasta triple 
vale más que un enceste de dos puntos. Todo 
es cuestión de arriesgarte. 
Lánzate a tu kiosko. No dejes pasar esta 
oportunidad de jugar con GIGANTES. 

/ / / / E N C E S T A 
W Y G A N A 

m UN MILLON 
W y Cientos ¿ep"*"* 

PREMIOS 
MENSUALES 

1 millón de pesetas. 

5 ordenadores 

personales 

5 vídeos. 

PREMIOS SEMANALES 

5 máquinas fotográficas. 

1 0 c o n s o l a s de videojuegos. 

3 5 m o c h i l a s . 

2 0 0 balones. 

HOBBY PRESS 
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D e s d e Cas te l l ón . R u b é n V e n c a t 
nos ha e n v i a d o e l s i gu ien te 
c a r g a d o r p a r a e l j u e g o d e T h e 
P o w e r H o u s e «Soft & Cud ly» . 
G r a c i a s a é l p o d r é i s d i s f r u ta r d e 
v i das in f in i tas En e l caso d e q u e 
a p a r e z c a a l g ú n m e n s a j e d e e r r o r 
t ras la c a r g a , d e b e r e i s t e c l e a r G O 
T O 30. 

18 REM aoft euddly 
20 CLEAR 65530 
30 LET rub«n-0: FOR c-65450 TO 

65472 
40 READ a: POKE C.d: NEXT c 
50 PRINT AT 0,0: PAPER 6: INK 

2;" ruben vericat cervero 1.988 
60 RANDOMIZE USR 65450 
70 DATA 221,33.0.64.17 
80 DATA 120,191,62,255.55 
90 DATA 205.86.5.48.241 
100 DATA 175.50.184.235,50 
110 DATA 145.236.207 

I 

C u r i o s a , bas tan te cu r i osa la 
ca r t a q u e nos env ía Dan ie l 
N a v a r r o , d e M a d r i d . En e l la . 

a p a r t e d e a l g u n a s o b s e r v a c i o n e s 
q u e t o m a m o s e n c u e n t a y d e u n 
m u c h o d e s impa t ía , nos d o n a los 
d e r e c h o s d e p u b l i c a c i ó n e n 
e x c l u s i v a d e u n c a r g a d o r p a r a 
es te j u e g o d e Sys tem 4. E l p o k e 
q u e e n é l se ut i l iza es e l 55231.0 q u e , 
c o m o e r a d e i m a g i n a r , 
p r o p o r c i o n a v i d a s inf in i tas. 

10 REM dea tenebrarum 
20 CLEAR VAL "23999": LOAD ""S 

CREEN» : LOAD ""CODE : POKE VAL 
"55231".NOT PI: RANDOMIZE USR VA 
L "47889" 

A m a d o r M e r c h á n , d e M a d r i d , 
m á x i m o r e s p o n s a b l e d e la p r u e b a 
y b ú s q u e d a d e p o k e s s i gue 
h a c i e n d o d e las suyas c o n los 
j u e g o s q u e a p a r e c e n e n e l 
m e r c a d o . En es ta*bcas ión le ha 
t o c a d o e l t u r n o a l p r i m e r 
l anzam ien to d e T i tus . a l q u e 
A m a d o r ha c o n v e r t i d o e n u n 
« juego d e niños». Para u t i l i za r lo 
d e b e r é i s c o l o c a r la c in ta o r i g i n a l 
t r as e l p r i m e r b l o q u e q u e es e l 
c a r g a d o r Bás ic . Pe ro , p o r s i es to 
os p a r e c i e r a p o c o , Se rg io 
Z a m b r a n o . d e Ba rce lona , t a m b i é n 
t i e n e a l g o q u e d e c i r : 
P O K E 29403,201, T i e m p o in f in i to 

10 REM 
20 REM " *• 
30 REM • AMADOR MERCHAN * 
40 REM * RIBERA—08/09/88 * 
50 REM • <<<<<«<>>>»>>> * 
60 REM * CRAZY CARS * 
70 REM •• 
80 REM 
90 FOR t-65400 TO 65466 
100 READ a: POKE f.a: NEXT f 
110 DATA 33.0.64.17,1,64.1,255. 

26.54,0.237,176,221,33,0,64,17.0 
27,62.0,55.205,86,5,221,33.0,96 
17.0.155.62.0.55,205,86,5 
120 DATA 62.102.50.128.97 
130 DATA 62.183.50.236,114 
140 DATA 62.200.50,237.114 
150 DATA 62.61,50.238.114 
160 DATA 62.39,50.239.114,195.0 
96 
170 INPUT "INF. VIDAS? (S/N) ". 

AS 
180 IF A$*"S" OR A$-"8" THEN PO 

KE 65445.0: POKE 65450,0: POKE 6 
5455,0 
190 INPUT "TIEMPO INICIAL (EL P 

ROGRAMA LO TRADUCE A FORMATO KEX 
BCD - MAX ->99 >".A 
200 POKE 65440.A 
210 INPUT "TIEMPO HEXADECIMAL? 
(S/N) ".AS 
220 IF A$-"S" OR A$-"9" THEN PO 

KE 65460.0 
230 LET a-USR 65400 

Ya os o f r e c i m o s e n su m o m e n t o 
u n c a r g a d o r p a r a es te d i f í c i l 
a r c a d e d e D i n a m i c . p e r o p a r e c e 
q u e no ha s i d o su f i c ien te . Por lo 
m e n o s p a r a E rnes to Ga rc ía , d e 
A l i c a n t e , y p a r a M a n o l o 
B a l d e r r á b a n o , d e O r e n s e , q u e nos 
han e n v i a d o los s igu ien tes pokes : 
P O K E 37693,0 c o g e m o r c i l l a s 

P O K E 21385,5 
a u t o m á t i c a m e n t e 
ma ta r e n e m i g o s 
c o n m e n o s 
d i s p a r o s 

A n ó n i m a m e n t e a l g u i e n nos ha 
e n v i a d o los s i gu ien tes p o k e s p a r a 
es te i u e a o d e Zaf i ro : 
P O K E 47625.0 v i das in f in i tas 
P O K E 46846,n 

P O K E 4 6 8 4 l . n 

n = núm. d e v i d a s 
d e RS-32 
n = núm. d e v i d a s 
d e l l aga r t o 

«He p a s a d o e l v e r a n o 
d e s t r i p a n d o . STOP. Resu l tados a 
con t i nuac ión . STOP. Sa ludos. 
STOP». 
P O K E 29258,201 
P O K E 26523,n 
P O K E 29264,0 
P O K E 26946,n 

in f in i ta e n e r g í a 
n = núm. d e v i d a s 
v i d a s in f in i tas 
n = núm. d e 
r e a c t o r e s a 
d e s t r u i r 

Por c i e r t o , e l q u e f i rma e l p o k e -
t e l e g r a m a es B e r n a r d o C a l v o , d e 
C i u d a d Real. 

M a n u e l T a g u a , d e Sev i l la , nos 
ha e n v i a d o es te p o k e p a r a e l 
s i m u l a d o r d e D ig i t a l I n t e g r a t i o n 
c u y o n o m b r e c o m p l e t o es 
« A d v a n c e d T a c t i c a l F ighter» 
a u n q u e sea m á s c o n o c i d o p o r 
ATF . 
P O K E 32815,n n = n ú m . d e v idas 



ISMAEL LAGO 
(BARCELONA) 

O y e , eso d e q u e q u i e r e s «una 
d e p o k e s c o m o para» te ha 
q u e d a d o «como muy», no c r e e s ? 
Árkanoid II: 
P O K E 37484.0: 
P O K E 37485.195 inf . v idas . 
POKE 37920.0: 
POKE 379a 1.0: 
POKE 37922,0 pe lo ta lenta. 
Exolon: 
P O K E 40221,201 inf. v idas . 
P O K E 37456,201 inf. g r a n a d a s . 
P O K E 33646,0 inf. d i spa ros . 
Blackbeard: 

Pulsa s i m u l t á n e a m e n t e tec las 
«a», «s», «f». «g» p a r a c o n s e g u i r 
v i das inf in i tas. 

DANIEL ALIJA MIGUÉLEZ 
(OVIEDO) 

P o n d r e m o s f in a tu d e s e s p e r a c i ó n 
Cyberun: 
P O K E 37254.0 I n m u n i d a d . 
P O K E 35732.0 Q u i t a r f ue l d e 

las bo te l las . 
Luces de Glaumng: 
P O K E 24824.0 Inf. f lechas. 
P O K E 59490.0 I n m u n i d a d . 
P O K E 24891.0: 
P O K E 24892.0 Inf . bo lsas d e 

o ro . 

JORGE JIMÉNEZ GASCÓN 
(ALICANTE) 

C o n s u l t e m o s a la b i b l i o t e c a 
p o k e r i a n a d e M i c r o h o b b y : 
Batanan: 
P O K E 39915.0 I n m u n i d a d a 

e n e m i g o s . 
P O K E 36797,0: 
P O K E 36798,0 Inf. v idas . 
P O K E 26174.0 M a y o r 

v e l o c i d a d . 
Xevious: 
P O K E 35287,0 Sin b o m b a s . 
P O K E 35352,0 Sin e n e m i g o s 

móv i l es . 
P O K E 53591.62: 
P O K E 53592,n n = núm. d e 

v idas . 

LAURA 
(BARCELONA) 

Es una p e n a , p e r o d e los t r e s 
j u e g o s q u e nos c i tas só lo t e n e m o s 
p o k e s p a r a e l : 
Transmuter: 
P O K E 28944,201 I n m u n i d a d . 
P O K E 28737,0: 
P O K E 28738.0: 
P O K E 28878,0 Inf . v idas . 

ABEL FRANCO RINCÓN 
(MADRID) 

D e s d e l u e g o h a y q u e t ene r 
p a c i e n c i a p a r a es tar d o s años c o n 
e l Rambo. . . E s p e r e m o s q u e es te 
sea e l p o k e de f i n i t i vo p a r a q u e 
a c a b e s e l j u e g o . 
Rambo: 
P O K E 38841,24 Inf. v idas . 

JESÚS MORA MATA 
(HUELVA) 

I n m u n i d a d : C a p a c i d a d d e no 
s e r a t a c a d o p o r c i e r t a s 
e n f e r m e d a d e s . / E x e n c i ó n d e 
c i e r t o s ca rgos , g r a v á m e n e s o 
p e n a s . / E l m á s c o d i c i a d o d e los 
p o k e s p a r a v i d e o j u e g o s , 
Phantomas II: 
P O K E 28404,0 I n m u n i d a d . 
Game Over I: 
P O K E 33481,24: 
P O K ^ 33482,1 I n m u n i d a d a 

minas. 
P O K E 39334,0 Inf. v idas . 
Game Over II: 
P O K E 36495,0 I n m u n i d a d . 
P O K E 38692,0 Inf . v i das . 
Enduro Racer: 
P O K E 42143,0: 
P O K E 42144,0 Inf. t i e m p o . 

JUAN MANUEL LÓPEZ 
(CUIDAD REAL) 

E m p e z a m o s c o n las «sagas» 
A v alón: 
P O K E 23782.2: 
P O K E 23876,201 Inf. v idas . 
Gyroscope: 
P O K E 53887,201 I n m u n i d a d . 
P O K E 52138,201 Inf . t i empo . 
P O K E 53992,0 Inf . t i e m p o . 
Goonies: 
P O K E 32078.0: 
P O K E 33409.0 Inf. v i das . 

MIGUEL ÁNGEL FERNÁNDEZ 
(BARCELONA) 

D e s d e l uego , hay q u e t e n e r «la 
c a b e z a s o b r e los pies» p a r a p o d e r 
j u g a r a es te «Arkano id»: 
Head Over Heels: 
P O K E 47180,201 I n m u n i d a d . 
P O K E 43559,0 Inf . v idas . 
P O K E 36679,0 T o d o i l im i tado . 
Arkanoid I: 
P O K E 33702,0 Inf . v i das . 
P O K E 34021,21 Sin son ido . 
P O K E 33427,201 E l im ina r e s p e r a . 

LUIS GONZAGA PÉREZ 
CORDÓN 

(GRANADA) 
¡A lb r i c i as ! ¡Un l ec to r q u e 

ú n i c a m e n t e p i d e p o k e s p a r a un 
j u e g o . I n c r e í b l e ! 
Airwolf: 
P O K E 23377,0: 
P O K E 53705,201 In f . v idas . 
P O K E 51440,0 V e r fases d e l 

j u e g o . 
P O K E 61748,201 Sin son ido . 

JOSE MANUEL CORDERO 
(SEVILLA) 

D e «Suminis t ros M i c r o h o b b y » 
p a r a c i te . n ú m . 323, p e d i d o n ú m . 
A A / 1 2 1 0 . 5 : 
Desolator: 
P O K E 39636,167 Inf . v idas . 
P O K E 36770,0 Inf . saltos. 
P O K E 36949,0 Inf . b o m b a s . 
Green Beret: 
P O K E 40919,n n = núm. d e 

v idas . 
P O K E 46195,201: 
P O K E 49747,201 Juego fác i l . 
Saboteur II: 
P O K E 35412,127 Inf. e n e r g í a . 
P O K E 61382,127 Inf. t i e m p o . 

ISRAEL PÉREZ 
(BARCELONA) 

D r . Rodr íguez , d r . Rodr íguez ! , 
s í r vase pasa r p o r u r g e n c i a s 
i n m e d i a t a m e n t e . . . 
Ramón Rodríguez: 
P O K E 60011,0: 
P O K E 60012,0: 
P O K E 60013,195 Inf. v idas . 
P O K E 61030,126 I n m u n i d a d 

l l amas , g u a r d . , 
est r . 

P O K E 60601,166 I n m u n i d a d pa ra 
e l res to . 

GONZALO SAN MIGUEL 
(LEÓN) 

N o c o n s i g o l l e g a r a l f inal ; p e r o 
h o y sa le M i c r o h o b b y . ¡menos 
ma l ! : 
Firelord: 
P O K E 38818.0 Inf . Ene rg ía 
P O K E 39171.58 I n m u n i d a d a 

l lamas. 
Phantomas: 
P O K E 44819.0 Inf . Ene rg ía . 
P O K E 25095.201 Sin b ichos . 
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DANIEL LÓPEZ MARTÍNEZ 
(LOGROÑO) 

N o m e e x t r a ñ a q u e l e v a n t e n 
p a s i o n e s e s t a m o s h a b l a n d o d e 
c o n v e r s i o n e s : 
Dragón's Lair: 
P O K E 47372.n n = n ú m d e 

v i d a s . 
Ghosts V Goblins: 
P O K E 35140.8 C o r a z a 
P O K E 36057.0. 
P O K E 36058.0 
P O K E 36059.0 
P O K E 36060.0 Inf . v i d a s 
P O K E 35127.0 
P O K E 35128.0 In f a r m a d u r a . 

MIGUEL LILLO CHACÓN 
(TARRAGONA) 

P o k e s t e n e m o s d e s o b r a p a r a 
e l «Bomb Jack» y p a r a e l «Cobra» 
Bomb Jack: 
P O K E 52327.201 Sin e n e m i g o s 
P O K E 49984.0 In f v i d a s 
P O K E 52127.201 I n m u n i d a d . 
Cobra: 
P O K E 37915.201 I n m u n i d a d . 
P O K E 36515,183 In f . v i d a s . 

VICTOR MANUEL GARCÍA 
(MADRID) 

P o k e s p a r a dos . e l «execu to r» y 
e l «met rocross»: 
Xecutor: 
P O K E 47216,201 I n m u n i d a d l e r 

j u g a d o r . 
P O K E 47320.201 I n m u n i d a d 2do . 

j u g a d o r . 
Metrocross: 
P O K E 47478.201 I n m u n i d a d to ta l . 
P O K E 45200.201 S in s o n i d o 
P O K E 42355.207 In f t i e m p o . 

JUAN ANTONIO MEROLLO 
(MURCIA) 

N o se v a y a n t o d a v í a . A ú n h a y 
más: 
Slapñght: 
P O K E 51292,201 I n m u n i d a d to ta l 
P O K E 49532,0 Sin d i s p a r o 
P O K E 48456.0 
P O K E 48872.0 
P O K E 48873.0 
P O K E 48874.0 Inf . v i d a s 
Movie: 
P O K E 62066.258 Juego m á s 

r á p i d o . 
P O K E 59856.201 N o te d i s p a r a n 
P O K E 64905,41: 
P O K E 64906.248 In f v i d a s . 

RAÚL REALES GONZÁLEZ 
(CÁDIZ) 

¡Que no te la d e n c o n q u e s o ! La 
m o r c i l l a d e a r r o z es tá m á s b u e n a 

Capitán Sevilla: 
P O K E 40203.0 
P O K E 40204.0 In f v i d a s 
P O K E 40083.0 
P O K E 40084.0 
P O K E 40085.0 In f m o r c i l l a 
c l a v e d e ' a c c e s o 

SERGIO M. ORDAZ GARCÍA 
(CÁDIZ) 

C a r a , t e d a m o s los p o k e s , c ruz , 
t e q u e d a s s i n e l l o s La m o n e d a 
v u e l o p o r los a i r es , d e s c r i b e t r e s 
a r t í s t i cos g i r o s y ( has t e n i d o 
s u e r t e 1 

Manic Miner: 
P O K E 35136,0 In f v i d a s 
P O K E 34798.0 
P O K E 34799.0 
P O K E 34800.0 Inf o x i g e n o . 
Némesis: 
P O K E 49372,0 M ú s i c a r á p i d a 
P O K E 51949.0 
P O K E 52140.0 
P O K E 52144.0 
P O K E 52145.0 
P O K E 52146,0 In f v i d a s 

JAVIER GARCÍA 
VALDECASAS 

(SEVILLA) 
Q u i s i e r r a s a b e r r los p o k e s d e 

los p r r o g r r a m a s «RRocman» y 
«RRampage» 

Rocman: 
P O K E 38659.201 A b r e pasos 

s e c r e t o s . 
P O K E 37200,0 Inf . v i d a s . 
P O K E 37910.201 Sm m o n s t r u o s . 
P O K E 37100.201 I n m u n i d a d . 
Rampage: 
P O K E 56684.201 In f e n e r g í a . 
P O K E 64492,201 Sin p a u s a d e l 

p r i n c i p i o . 
P O K E 57949.201 Sin g e n t e e n las 

ven tanas . 
P O K E 56293,201 Sin h e l i c ó p t e r o s . 

LORENZO MOLLINO C. 
(MADRID) 

A p r e g u n t a s fác i l es , r e s p u e s t a s 
c o n c r e t a s : 
Zub: 
P O K E 37473,201 Sin e n e m i g o s 

LUIS MANUEL 
(MADRID) 

D e la «tele» a l o r d e n a d o r 
p a s a n d o p o r «Tokes n ' pokes»: 
C orrecaminos: 
P O K E 40806,0 In f v i d a s . 

Pu lsa s i m u l t á n e a m e n t e «b», «]» y 
•r» p a r a o b t e n e r e l m i s m o e f e c t o 
q u e e l p o k e a n t e r i o r 
Street Hawk: 
P O K E 38132,0 In f b a l a s 
P O K E 35169,0 Inf. t u r b o . 
P O K E 36445.0 S u p e r r e a c t o r 
P O K E 35029.0 In f fue l . 
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MICK 

Para solicitar 
tus tapas, 
llámanos 

al tel. (91) 
734 65 00 

No necesita encuademación, 
gracias a un senci l lo 
s is tema d e f i j ac ión 
q u e p e r m i t e a d e m á s 
ex t raer c a d a revista 
c u a n t a s v e c e s sea necesar io . 



BUZON DE 
SOFTWARE 

Te ofrecemos (odas las ayudas 
que puedas necesitar para tus 

juegos favoritos, del mismo modo 
que admitimos tus consejos, 

ayudas, pokes, cargadores, etc. Si 
deseas participar en este BUZÓN 

DE S O F T W A R E , recorta j envía el 
cupón adjunto, señalando con una 

cruz el apartado en particular de 
la revista al que va dirigido. 

OCASION 
Si deseas insertar un anuncio 

gratuito en la sección " O c a s i ó n " , 
rellena con letras mayúsculas este 

cupón. 
La publicación de los anuncios se 

hará por orden de recepción. 

CONSULTORIO 
M I C R O H O B B Y resuelve tus 
dudas P E R S O N A L M E N T E . 

Envíanos tu pregunta en el cupón 
adjunto. Si la respuesta puede ser 

del Ínteres de otros lectores será 
publicada en la revista. 

Por favor, no utilizar este espacio 
para temas ajenos al consultorio. 

Os agradeceríamos que os 
abstuvierais de formularnos 

preguntas cuya contestación pueda 
ser encontrada fácilmente en 

manuales, libros, etc . . . 

BUZON DE SOFTWARE 
l 'OKES Y POKES SE L O C O N T A M O S A . . . A R C H I V O S 1)11 A V E N T U R E R O 

Sección OCASION 
Nombre 

Apellidos 

Domicilio 

Localidad Provincia 

C . Postal Te lé fono 

TEXTO: 

CONSULTORIO 
Nombre 
Apellidos 
Domicilio 
Localidad Provincia 
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A T A R l 5 2 0 S T " e l p e q u e ñ o g i g o n l e d e l o g o m o ST U n o r d e n a d o r 
p o r o v i v i r l o a c c i ó n o 16 b i t s , t u q u e e s t o s l i s to p o r a ir m a s 
a l i a d e l o c o m ú n . 
El 5 2 0 ST e s e l o r d e n a d o r d e 16 b i t s m á s a s e q u i b l e 
d e l m e r c a d o y e l u m c o q u e i n c o r p o r a u n m o d u l a d o r 
d e t e l e v i s i ó n , c o n l o q u e p u e d e s d i s f r u t a r 
t n m e d i o t o m e n t e d e su p o t e n c i o y c o l o n d c 
Y, s> l o q u e d e s e o s es l o m á x i m o c o l i d o d , 
p u e d e s c o n e c t o r l e un m o n i t o r A T A R ! 
o p c i o n a l o c o l o r o m o n o c r o m o . 

Los m o s p r e s t i g i o s o s c o s a s d e s o f t w a r e c o n o c e n y a p r e c i a n lo 
p o t e n c i o y p o s i b i l i d a d e s d e l A T A R l 5 2 0 S T " d e a h í que s e a 

e l o r d e n a d o r d e 16 b i t s p o r a e l q u e m a s | u e g o s se 
c o m e r c i a l i z a n . Peco h o y m u c h o s m o s c o s o s q u e 

p u e d e s h a c e r c o n e l . Por e s o , y p a r a q u e te v a y a s 
h a c i e n d o u n a i d e o , h e m o s i n c l u i d o u n p r o c e s a d o r 

d e t ex tos y u n p r o g r a m o p o r o g e n e r a r 
g r á f i c o s e n c o l o r e n c o d o p a q u e t e 

S in l u g a r o d u d a s e l A T A R l 5 2 0 S T ' V es 
u n o r d e n a d o r q u e s e g u i r á s u t i l i z a n d o 

c u a n d o te c o n s e s d e i u g c r 
N o l e p r i v e s , te l o m e r e c e s 

ATARL SM Sí'" AMIGA 500 AMSTRAD PC IW0-
freoo co* moflifo» 
OCOlOf fie bufido IVA 133.500-pot 140 077 - osos ?« ?S8 - p'31 
M'üopiíxfloso' 40 000 68 000 8 084 
Velocidod de! 8 MHí 7MH: 8 MU: 
RAM 5'?Xb 51? Kb «0 Kb 
Si4ie«io ope»o»uo r*fidt<"e Si Si No 
Salida e •< kriivo po'o 
dücodu'O Si NO No 

Moaot me>no<rom« y color s. No 5. 
Seio'vtiO' moi -o »n po«oi¡o 440> TOO «0 • 51? 440 • 350 
Puerto MiOl 'fitcpoiodo Si No No 

'C<i'V*«""fl "WV id» T dos dt iv.t 

ATARl-ST 

Mucha 

ORDENADORES ATARl, S. A. Aportado 195 . Akobendos, 28100 Modnd . Telf i9!|65350 1l 
Tomorit. 115.08015 Barcelona • TeH I93| 425 20 07-jóse Mono Mortes lermo. 29 • Bajo • 46014 Votencc • TeH 196) 357 92 69 
Juan Sebosfccn El Cono. 17 . 29018 í . ' ^ i g a • TeÜ |952. 29 90 i i 
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i l l a s p e c 

INVENTORES 
Serg io Gu t i é r rez , d e M á l a g a , es un 

g r a n a f i c i o n a d o a los i nven ios , c o m o 
lo d e m u e s t r a e l p r o g r a m a q u e nos 
ha e n v i a d o , e n e l q u e r e c o p i l a la vi-
d a y m i l a g r o s d e a l g u n o s d e los in-
v e n t o r e s m á s famosos . 

E l p r o g r a m a c r e e m o s q u e resu l t a 
e d u c a t i v o a d o s n i v e l e s , y a q u e e l 
q u e lo t e c l e e p o d r á a p r e n d e r al mis-
m o t i e m p o la v i d a d e es tos p e r s o n a -
j es y . m á s t a r d e , p o d r á u t i l i za r lo c o n 
sus am iqos . h e r m a n o s , e t c 

LISTADO 1 
1 R E M 

S.G.M.1968 

2 CLEAR 6 5 4 9 ® PRINT RT 10,7, 
BRIGHT 1, F L A S H 1. INH 2. EiOer 

e un loitnto,". FOR i«15616 TO 1 
6376 STEP 8 POKE Í+48984.PEEK i 

' 3 POKE i+48985,PEEK (i+11/8 
POKE i+48986,PEEK (i+2>/2 POKE 
1+48987,PEEK (i+3) POKE <+48988 
,PEEK (i +4 I 

4 FOR j »5 TO 7 LET a«PEEK (i 
+ j)+2 LET a > 4 - 2 5 6 + > 2 5 5 ) POKE 
i«48984+j,a NEXT j NEXT i 

5 POKE 23607.INT (64344/256) 
POKE 23606.64 344 -(256+PEEK 236© 

7) 
9 REM 

MENU PRINCIPAL 
10 BOROER O PRPER 0 INK 4 C 

LS 
20 PRINT RT 1, 1 1 , " I N U E N T O R E 5 " , 

RT 3 , 1 0 , " S . G . M . 1 9 8 8 © " 
30 PRINT RT 7.5."1 Salvar" 

, RT 10.5. '2 W » " , B T 13,5,-3 s ta r t " 
35 REM 

OP C I O N E S 
IF INKEY»="1 
IF INKEY»«"2 
IF INKEY|a"3 

40 LET a ft -INKEY % 
• T M E N GO T O 100 

50 LET a< >INKEY i 
" TME N GO TO 150 

60 LET a • a I N K E Y t 
" T H E N GO T O 200 

70 GO TO 30 
80 REM 

SAL U A R 
1 0 0 SRUE " I n v e n t o r e s " LINE 0 G 

O T O 30 
14S REM 

N E U 
150 INK 2 CLS PRINT AT 10,1 

."ÍEstas c o t p L t U t t n t c n j u r o ? " 
154 IF INKEY t = "n" OR INKEY11"N" 
T M E N GO TO 180 
155 IF INKEY»b"S" OR INKEY»«'S" 
T M E N GO TO 160 
156 GO T O 154 
160 R A N D O M I Z E USR 0 
180 CLS PRINT AT 10,8,"Sien h 

ech o " P A U S E 30 CLS GO TO 10 
190 REM 

START 
200 INK 7 BRIGHT 1 CLS 
210 PRINT " L U U t r c LouiS H a 

U 9 U S U Luiiirc, Industriales € 
inventores fran- ceses. L O U I S 

Nace en Besacon (Francia>en i 
864. Muere en Bandol (Franei a)e 
n 1948. Auguste Nace en Bes 
acón (Franci a)en 1862. Muere en 
Lvon (Franci a)en 1954, Inventa 

ron el e m e y p e r f e c c i o - naron i 
a f otogr111 J . " 
215 P A U S E 0 C L S 
220 PRINT "Cros Charles Cros 

Inventor y poeta francés."'" 
Nace en Fabrezan (Francia) en 
1842. Muere en París en 1888." 
•"Precursor de la fotografía en 

color y del fonografo." 
225 PAUSE 0 CLS 
230 PRINT "Kaiser Henry John 
Kaiser. Industrial norteaaeri 

cano. Nace en Sprout Broon.cer 
ca de Nueva Y o n en 1882. Mu 

ere en H o n o l u l ú I H I««iitn 1967. " 
"Especialista en aateriai prefa-
bricado . " 
235 PAUSE 0 CLS 
240 PRINT "Sene reider fliovs 

S e n e r c i d e r . Escritor e invento 
r checa. Nace en Pra g a ( C h e t o s i 
o v i o u i i l c n 1771. Muere en Muni 
ch (ñieaania> en 1B34. Fue i 
nventor de la tapresion litog 
r a f t ca . " 
245 PAUSE 0 CLS 
250 PRINT "Gu tenbe rg johanne 

s Gensf le isch , i laaado Gu-tenbery 
." ' "lapresor e inventor aieaan." 
'"Nace y muere en Magunci a(Aieaa 
- n> a) .hacia 1399-14&B. Perfec 
ciono la iiprtnti." 
2 S 5 P A U S E 0 CLS 
26 0 PRINT "McCoriici Cyrus M 

aii H c C o r i i c t . Inventor e indu 
striai n o r t e a r e - ricano. Nace 
en uainut Grove (Estados u-nidos> 
en 1809. Muere en Ch i c ago ( E s a 
dos u n i d o s > e n 1884. Proaotor a 
e la segadora aecanicay de otras 
aaquinas a g r í c o l a s . " 
265 PAUSE 0 C L S 
270 PRINT "juaneio 'Uuanelo T 

ur r i a n o . Mecánico e inventor i 
taiiano «tutrtiiiio sus obras en 
Espala. Nace en Creaona(liati a 
)en 1501. Muere «n Toledo lEspa 
1 a) en 1575. Invento una taquín 
a que ab a s t e - cía de agua dei Ta 
jo a T o l e d o . " 
275 PAUSE 0 CLS 
28 0 PRINT "Henle ¿n Relojero 

aieaan. Nace en N u r e a b e r g ( A l e a 
ania) en 1480. Muere en Nurti 
berg (Aieaani a>en 1542. Invent 
o el priaer reloj p o r t a - til." 
285 P A U S E 0 C L S 
29 0 PRINT "Mege-Mouri e s " ' ' " H I P P 

oiyte Mege-Mouri es Faraaceutí 
co y quiaieo francés. Nace en 
D r a g u i g n a n (Franei a> en 1817. 
Muere en Neuiiiy (Francia) en 
1880. Inventor de la aarga r i n a 

'295 P A U S E 0 C L S 
30O PRINT "Tsai Lun Tsai Lun 

Ministro chino de agricultur 
a. Uivio en el Siglo I de núes 
tra era. Inventor del p a p e l . " 
30S P A U S E 0 C L S 
31© PRINT X i l f O t n rtndf» Cit 

roen. Ingeniero e industrial f 
ranees. Nace en París en 1878. 

Muere en París en 1935. ere 
o y lanzo at aereado el p r i - aer 
coche u t i l i t a r i o francés." 
315 P A U S E 0 C L S 
32© PRINT "Torres ouevedo Le 

onardo Torres Ouevedo, Ingenie 
ro e inventor espaiol. Nace en 
Santander en 1852. Muere en M 

adrid en 1936. Invento el tele 
1ino , torpedos d i - r i g i b l e s .aaquin 

Montfol f i a r 

uo 3 <¡ph y £ t i * n / n Mon t<go l f i e r . 
<Jiiséph nace en Rnnonay / f r i f l i r i j / 
en 1740. 
mu ere an Baraluc (Francia) en 
1610. 
Etienne nace en fínnonay(Francia» 
en 1 74 S. 
Muere en t e r r i e r e s (Francia» en 
1 799. 
Inven taron e f»i cieron volar ios 
primeros aeros ta toa de a i r e ca-
l i e n t e . 

as de calcu lar dirigibles,etc. 
325 PAUSE 0 C L S 
330 PRINT 'Lundstroa Johan E 

dvard L u n d s t r o a . inventor e in 
dustrial sueco. Nace en jontop 
ing (Suecia) en 1815." "*Muere 
en u o m o p i n g (SueCia) en 1888." 
'"Invento las cerillas suecas de 

segur 1 d a d . " 
335 P A U S E © C L S 
340 PRINT ' Boucicaut"* "Rristid 

e B o u c i c a u t . Negociante france 
s. Nace en Be 1 leae (Franc1 a)en 
1810. Muere en P a n s en 1877." 
'"Fundador del priaer gran aiaac 
endet a u n d o . " 
345 PAUSE 0 CLS 
3SO PRINT "Manby George U i U 

iaa Manby, Marino e inventor b 
riianico. Nace en oo«nhaa Mari 
e t(Gran B r e - t a i a i e n 1764. Muer 
e en Sou lh l o«rn (Gr an Bretata)en 1 
854. Inventor del extintor de 
• n c e n - di os ." 
355 PAUSE 0 CLS 
360 PRINT "Lesseps Ferdinand 
Marie .vizconde de L C S - S C P S . O 

ipioaalico franees , consul en ElC 
airo. Nace en uersalles (Franc 
ia> en 1 8 0 5 . " M u e r e en Goiiiy( 
Franciaien 1894. Hizo construí 
r el cana l de Suez." 
365 PAUSE 0 CLS 
37© PRINT "Ford Henry F o r d . " 
•ingeniero y constructor de aut 

o-aoviies ñorteaaer1 cano Nace 
en creenfit id (Estados u n t - dos) en 1863. Muere en Dearbotn(Est 

ados uní- dos>en 1947. Rey de 
t a u t o a o v i l , f a b r 1 e o el priaer 
vehículo p o p u l a r . " 
375 PAUSE 0 CLS 
38© PRINT "Reynaud Eaiie Rey 

naud. Inventor franees."*"Na ce 
en H o n t r e u i I - S O U S - B O 1 s , (Fra 

nciaien 1844. Muere en ivry-su 
r-Se 1ne (Frane1 a>en 1918. Reali 
zo y exhibió la priaera pe-litul 
a de dibujos aniaados." 
385 PAUSE 0 CLS 
390 PRINT "Buqatti Ettore Bu 

gatti. Constructor de autoaovi 
les. Nace en Hilan(Ita11 a)en 1 
882. Muere en París en 1947. "* 
"Fabricante de ios priaeros auto 
-loviles de carreras con coapre-
so r . " 
395 P A U S E © CLS 
40© PRIhrr "Pe r 1 gnon Pierre P 

e n g n o n . Monje benedictino fra 
nces. Nace en sa1nte-Menechoul 
d í F r a n - ciaien 1638. Muere en 
Epernay (Francia) en 1715. I 
nicio la fabricación del chaa- P a l a . " 
405 PAUSE 0 CLS 
410 PRINT "Appert Nicolás AP 

pert. Coaerciante e inventor f 
ranees."'"Nace en Chalons-sur-Ma 
r ne(F r an- ciaíen 1752. Muere e 
N MASSY (FRANC1 A>EN 1841. PROAO 
TOR DE LA INDUSTRIA DE CON-SERVA 
S A T I AEN T I C1 AS." 
4 15 PAUSE 0 CLS 
420 PRINT "KAY UOHN KAY. I 

NVENTOR INGLES. NACE EN UATAER 
SIEYIGRAN B R E T A L A > E N 1 7 0 4 . MUÉ 
re en Francia en 1764. creo la 
lanzadera industrial pa-ra teje 

r,o lanzadera volante.'* 
425 P A U S E © CL5 
430 PRINT "Ober k.aaf> f Christo 

phe Philippe O b c r u i p i Indusl 
n a l e inventor na c 1 ona 11-z ado f 
ranees. Nace en Ue1ssenbach(Al 
e a an1 a)en 1738. Muere «n jouy-
en-josas(Franc1 a> en 1815. Fun 
dador de la priaera aanu- fac 
tura eur o p e a de telas estaa- pad 
*435 P A U S E 0 CL5 
440 PRINT " T e m e r Charles T 

eli i e r . ingeniero francés."''» 
ace en A Biens(Franc1 a)en 1828."' 
"Muere en París en 1913. Herec 
1 0 el sobrenoabre de el pa-dre d 
et f r1 o." 
445 P A U 5 E 0 C L S 
45© PRINT "Saird John Logie 

Baird. Físico e ingeniero esco 
ees. Nace en Me l e n s b u r g h ( G r a n 
B r e i a - ia)tn 1888. Muere en Be 
xhill (Gran Bretaia) en 1946. 
Pionero <4 proaotor de la televi~ 
n o n . " 
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* s s PAUSE o CLS 
460 PRINT "Li U e n t h i l OttO L 

ilienthal. Ingeniero y «viador 
«leían. Nace en Rntiaa(fli«*an 

iiitn 1848. Muere en Berlín en 
1896. Invento y practico el v 

ue lo pía -neado . " 
465 PAUSE 0 CLS 
470 PRINT "Slephenson George 
SltPhtnton. Ingeniero e m d u s 

triai ingles. Nace en (Jylaa (I 
ngiaterra) en 1761. Muere en 
Chesi e r f i e l d tínglate- m í e n 1 

648. Proiolor de la locoaotora 
. de va -por . " 
475 PAUSE 0 CLS 
480 PRINT "Ful ton Robert Ful 

ton. Mecánico e inventor norte 
aaeri- cano. Nace en FuitontEs 
lados un i do»)en 1765. Muere en 
Nueva Y o n en 1815. Constr u c l o 
r del priaer s u b a a r i - no de heii ce . " 
485 PAUSE 0 CLS 
490 PRINT Benz Cari Benz."' 

"ingeniero a e c a m c o aleaan. Na 
ce en K i r i t r u M (Aleaania) en 18 
44. Muere en Ladenburg lAieaan 
ia) erii929. Fabrico el p r n t r 
autoaovii con loior de gasolina. 
495 PRUSE 0 CLS 
500 PRIWT "Ruó t z Menri,conde 
de Ruoiz. Inventor francés."* 

"Nace en París en 1811. *'' "Muére 
en Neui l ly-sur-seine(Fran-cia)en 
1887. Descubridor de ia gaiva 

nopi asti apara aetalizar ios obje 
tos . " 
505 PAUSE 0 CLS 
510 PRINT -uatt Jaaes u a t t . " 
"Ingeniero y aecanico e s c o c e s . " 
"Nace en GreenocH (Inglaterra) 

en 1736 Muere en Me athI ieId (In 
gialerra» en 1619. Pe r f e c c i o n a 
dor de la aaquina de vapor." 
515 PAUSE 0 CLS 
520 PRINT "Baríelo Antonio B 

arce lo."'"Mar i no e inventor espa 
lo i .— ' "Nace en Paiaa de Mallorca 
<Espa-ta)en I 7 i 7 . ' — M u e r e en Es 

c>aia en 1797. "*" inven lo unas lan 
chas taloneras auy e f i c a c e s . " 
525 P1USE 0 CLS 
530 PRINT "Be 11n Edouard Bel 

in. Inventor francés. Nace e 
n uesou l <Franci a)en 1876. Muer 
e en Territel (Su iza)en 1963. I 
nventor de la telefotografía < 
be l inograaa) . " 
535 PAUSE 0 CLS 
540 PRINT "Dunlop John Boyd 

Dunlop. Ueterinario e inventor 
escoces. Nace en Dreg h o r n t G r a 

n Bretaia) en 1640. Muere en 
Dublini irlandaI en 1921. Invenl 
or de la caaara de ai r e . " 
545 PAUSE 0 CLS 
550 PRINT "Du Pont de Ne a o u r s " ' 
E leuthere-Irenee Du Pont de Ne 

* aours. ouiaico francés. Na 
ce en P a n s en 1771. Muere en 
Fi i adelfta(Es lados uní - d o n e n 18 
34. Fundador de la aayor indus 
tria de productos quiatcos del 
aundo . " 
555 PAUSE 0 CLS 
560 PRINT "Congreve Uilliaa 

Congrve. General de artillería 
e inventor ingíes Nace en uoo 

laichiGran Breta i a)en 1772. Mué 
re en Toulouse (Francia) en 182 
6. Invento un cohete utilizado 
en el sitio de aoulogne.en íse 

6 . " 
565 PRUSE 0 CLS 

PRINT "Perrot Bernard Pe 
Inventor vj vidriero fran 

"Nace en el siglo XVII. 
1709. Perfecciono la 

570 
rroi. 
ees .1 

Muere en 
espejos de vidr fa bricacion de • o 

575 PAUSE 0 CLS 
s e o PRII/T " C o m e Nicolás Jac 

ques Conté. Ouiaico e inventor 
francés. Nace en seeslFrancia 

itn 1755. Muere en París en 16 
05. Descubrió y fabrico las pr 
t a e r a s a m a s artificiales para la 
p i z . " 
585 PAUSE O CLS 
590 PRI»/T "Niepce v Oaguerre"'" 

"Nicephore Niepce.fisico francés 
Nace y auere en C h a l o n - s u r - s 

si pe r fe c c i onaron ia 

aone (Francia) , 1765-1833. Jatqu 
es Daguerre . inventor fran- ees." 
' "Nace en cornei i les-en-Par isis 

( F r a n o a ) e n 1787. Muere en B 
ru-sur - M a m e (Franc i a ) en 1851. 
"Inven t a ron 
fo logr ar i a 
59S PAUSE 0 CLS 
600 PRINT " F r a n n i m Benjaain 
Franiiin. Sabio y estadista n 

o r t e a a e r i c a - no. Nace en Bosto 
n (Es lados unidos) en 1706. Mu 
ere en Filadeifi a (Estados uni-do 
s ) en 1790. Invento el Pararray 
os . " 
60S P A U S E 0 CLS 
610 PRINT "Lebon PhiliPPe Le 

bon Ouiaico e inventor france 
s. Nace en Brachay<Franci *)en 
1767. Muere en París en 1804." 
'"Inventor del aluabrado de gas. 
615 PAUSE 0 C L S 
620 PRINT "Monigoifier josep 

h y Etienne M o n l g o l f i e r . Josep 
h nace en Annonay(Franci a) en 17 
40. Muere en earaiuc iFrancia) 
en 1810. Elienne nace en An 

nonay (Franci a)en 1745. Muere e 
n serrieres ¡Francia» en 1799."* 
"Inventaron e hicieron volar tos 
priaeros aeróstatos de aire ca-
liente 
625 P A U S E 0 CLS 
630 PRINT "Otis EiiSha Grave 

s Otis. Nace en Ma11 fax(Estado 
s unidos) en 1811. Muere en 18 
61. Invento ei ascensor aecani 
co pa-ra p e r s o n a s . " 
6 3 5 P A U S E 0 CLS 
640 PRINT "Cunard Saauel Cun 

ard. Rraador ingles. Nace en 
Malí fax (Estados Unidos) en 1787 

Muere en Londres en 1865. 
Creo la priaera u n e a postal re-
gular entre Europa y A a e r i c a . " 
645 P A U S E 0 CLS 
650 PRINT "papin Denis papin 

Medíco . fisico e inventor fra 
n - ees. Nace en Chitenay , cerc 
a de BlOiS (Franciaien 1647. M 
uere en Londres en 1714. Inven 
tor de la olla de presión con v 
aIvu la . " 
65 5 PAUSE 0 C L S 
660 PRINT "Nasayih Jaaes Ñas 

ayth. Ingeniero y fabricante e 
scoces. Nace en Ediaburgo en i 
806. Muere en Londres en 1890. 

Inventor del aartilio Pilón d 
e v a p o r . " 
665 PAUSE 0 C L S 
670 PRINT "Monturi o l"''"Narci so 
Mo n t u r i o i . Inventor y po l itic 

o e s p a i o i . Nace en Fig u e r a s i E s 
paia)en 1819. Muere en Barceio 
na en 1885. Invento el ictíneo 
.subaarino de v a p o r . " 
6 7 5 P A U S E 0 CLS 
68 0 PRINT "Gerhardt C h a r l e s -

F r e d e r i c G e r h a r d t . B u i t i c o fra 
nces. Nace y auere en Estrasbu 
rgo (Francia),1816-1856. I 
nventor de la a s p i r i n a . " 
685 PAUSE 0 C L S 
690 PRlfíT "Blasco de Caray 8 

lasco de Garay."'"Mari no e inven 
tor espa lo i." 1"Uivi o en el siglo 
XVI. Debe su raaa al error de 
a p r e - ciacion de un e r u d i t o . " 
695 PAUSE 0 CLS 
700 PRINT "Martin y Sieaens 

Pierre Mar t in , i n g e m e r o e indus-
trial franees." Na ce en Bourges 
(Franc i a)en 1824. Muere en Fou 
rchaabaull (Francia)en 1 9 1 5 . " — U 
ilhela o Uilliaa S i e a e n s . i n g e - n 
ie r o aleaan naturalizado brita-n 
ico. Nace en Mannover (Aieaani 
a) en 1823. Muere en Londr e s 
en 1883. Inventaron un procedí 
aienio parafabricar aceros finos 
o e s p e c i a - í e s . " 
705 P A U S E © CLS 
710 PRINT Darby III Abrahaa 
Darby III. Maestro forjador i 

ng i e s . Uivio en el pai* de Gal 
es (Gran-Brei a la>en el s.glo V V 1 
II. Tendió el priaer gran puen 
te ae-lalico de i aundo." 
715 P A U S E 0 C L S 
720 PRINT "Grille Zenobe Gra 

a a e . inventor y ebanista belga 
, Nace en Jehay-Bodegnee(Beigi 

ca» en 1826. Muere en tsois-coi 
oabes (Franciaien 1901. Invent 
o la dinaao y los «olores eiectr 
icos." 
725 PAUSE 0 CLS 
730 PRINT "Dudley Jaaes Dudl 

ey. Industrial ingles. Uivio 
cerca de BI ra inghaa (Gran Breta 
ia>a p r i n c i p i o s De i Sigio x u n . 

Obluvo el priaer coque de huí 
la para fundicion." 
735 PAUSE 0 CLS 
740 PRINT "Thiaonnier Barthe 

leay T h i a o n n i e r . Sastre e inve 
m o r francés. Nace en L'Rrbres 
te (Francia) en 1793. Muere en 

ABPICPUIS (Francia) en 1857. 
invento y fabrico la priaera a a -
guiña de coser." 
745 PAU5E 0 CLS 
750 PRINT "Braaah joseph era 

aah. Mecánico e inventor ingle 
S. Nace en Sta 1nborough(Gran 8 
reta-ia) en 1749. Muere en ion 
dres en 1814."'"inventor de la P 
rensa h i d r a u l i - ca." 
755 PAUSE 0 CLS 
760 PRINT "Jacquard 'joseph-M 

arie Jacqua r d . " ' "He can 1 co textil 
f r a n c é s . — ' N a c e en Lyon (Franci 

a) en 17S2."* "Mué re en Oullins ( 
Francia) en 1834. Perfección 
0 y síBpit fico ei i«- iar." 
765 PAUSE 0 CLS 
770 PRIKT " G a r n e r m Andre ja 

cques Garnerin. Aeronauta e in 
ventor francés. Nace y auere e 
n Par 1 s . 1769-1823. Fue ei p n a 
ero que efectuó un descenso en 
pa ra ca1 das 
775 P«USE O CLS 
780 PRINT -ues11nghouse Geor 

ge ues11nghouse ."' Industrial e 
inventor n o r t e a a e - ricano. Nac 
e y auere en Nueva Y o r * , 1 6 1 6 - 191 
¿."'"Inventor de los frenos de a 
1 re co a p r i i i d o . " 
785 PAUSE 0 CLS 
790 PRINT "Koentng Frederii 

Koening. lapresor aleaan estab 
lecido en Londres. Nace y aue 
re en Aleaan1 a.1774 - 1833. *"In 
vento la priaera aaquina de ta 
pr1 a 1r ae canica . " 
795 PAUSE 0 CLS 
800 PRINT -Peral Isaac y cab 

a litro Inventor y aarino espa 
1 0 1 . Nace en Cartagena (Espata 
) en 1851."'"Mué re en Berlín e 
n 1895. Invento un s u b a a r m o a 
ccionado por energía e i e c t r i c a . 

805 PAUSE 0 CLS 
810 PRINT "Darby I Abrahaa D 

arby I. industrial y aaestro f 
or <ado r ingles. Nace en 1677 

Muere en 1717. Logro ei or 
iaer vaciado de hie- rro fundido 
a base de coque de hulla." 
815 PAUSE 0 CLS 
82© PRINT "Mi c h e i m Meraanos 
Andre y Edouard M i C h e U n 

industriales. Andre nace y 
auere en París. 1853-1931." 

"Edouard nace en Cler i o n l - F e r r a n 
d < F r a n c i a > e n 1859. Muere en or 
Cines (Francia) en 1940. Inv 
en lo res del neuaatico desaon-l«b 
l 8 ¿ 5 P A U S E 0 C L S 
830 PRINT "Saur1 a * ' "Charles Sa 

u r t a . Faraaceutico e inventor 
francés. Nace en Poligny(Franc 
•aten 1612. Muere en el olvido 

inventor de las cerillas de f r i c c i ó n . " 
8 3 5 PAUSE 0 C L S 
840 PRIKT ' A r t a n g h t Richard 
R r k v n g h t . Mecánico ingles."' 

"Nace en Pres t o n i G r a n Bretaiaien 
1732. Muere en Croaford(Gran 

Brela 1 a 1 en 1792. Perfecciono 
y difundió la hi l a - dora aoderna 
"845 PAUSE 0 CLS 
850 PRINT "Serges Aristide B 

erges. Ingeniero y papelero fr 
anees. Nace en Lorp (Franc1 a)en 
1833. Muere en Lancey (Francia 

|len 1904. Priaero en utilizar 
ta hulla blanca," 
855 PAUSE 0 C L S 
860 PRINT "Ma r1 non 1 Mippoiyl 

e MAr1 non 1, Mecánico e invento 
r francés. Nace en Sivry-Count 
ry (Francia) en 1823. Muere en 
París en 1904. Ideo y constru 

yo las priaeras grandes roiaii 
vas de >aprenta." 
865 PAUSE 0 CLS 
870 PRINT "La Cierva Juan de 
La Cierva y C o d o r m u . Ingenie 

!ro y aviador espaioi. Nace en 
Mure1 a (Espata)en 1896. Muere e 
n Croydon (Gran Bretaia) en 1936 
, Invento y fabrico el priaer 
au- togiro . " 
875 PAUSE 0 C L S 
880 PRINT "Bell Alexander Gr 

ahaa Bell. Inventor ingles que 
adopto la Ciudadanía norteaae 

r1cana."'"Na ce en Ediaburgo (Esc 
ocia) en 1847. Muere en Malif 
ai (Canadá>en 1922. Realizo la 
priaera transaision de voz por 
tele fono." 
890 REM 

SUBME N U 
900 PAUSE 0 CLS 
950 PRINT RT 10.10. INK 2,"1 --

- Menu".AT 13,10,"2 Start" 
1000 LET a t sINKEY i 
1010 IF a»«""l" T M E N GO T O 10 
1020 IF a»="2" TMEN GO TO 200 
1050 GO TO 950 

ÍBY 61 



Vi 

GRÁFICAS 
A l b e r t o V i g n e 

e n v i a d o este p r o 
d r é i s rea l izar g r á 
m o g r a m a s , g rá f i cas 
d e b a r r a s y c i c l o g r á 

E l p r o g r a m a c o n t i e n e a l g u n o s a p a r -
t ados e x c l u s i v o s d e los 128 K, q u e son 
a c t i v a d o s o d e s a c t i v a d o s d e p e n d i e n d o 
d e l o r d e n a d o r q u e poseá is . 

TODOS IOS CARACTERES SUBRAYADOS DE-
BEN SER INTRODUCIDOS EN MODO GRÁFICO 

fflv • i 
INK 1 C 
CLEAR 45 
LET itnu 

le PAPER 4 BORDER 4 
LS INUCRSE 0 OUER 0 
000 LOAD — C O D E 45001 3650 

20 DIH Lt(l.4) PRINT RT 0,1. 
INK 4,CHR1 164 FOR TO 4 LE 
T L» 1 1 A ) =SCREEN» (0.«) NEXT R 

30 LET J» = " P L A Y " IF J I O L i t l . 
1 TO 4) TMEN LET 110=0 CLS G 

O TO 50 
40 LET t1031 
50 PRINT " Este prooraií es co 

til ti bit para cualquier veril 
on de 'SPECTRUM*." PRINT 

PRINT " Si quires abandonar 
una opción introduce (cuando te 
Pidan un dato) el norio »'." 
PRINT PRINT " Este programa 
es la soiucion a los problemas d 

el estudiante <J para cualquier 
persona." PRINT PRINT " Si 
se produce un corte en el proq 
raaa. teclear 'SO T O M E N U ' . " PRI 
NT Bi.-Pulsa una tecla" PAUSE 0 

CLS 
60 F O R as 65366 TO 65440 RCAD 

b: POKE a.b NEXT a 
70 DATA 0 . 2 . 5 . 5 , 5 . 5 . 5 . 2 . 6 4 . 2 0 8 

, 1 0 4 . 1 0 4 . 1 0 4 . 1 0 4 . 1 0 4 . 8 0 
80 DATA 0 . 2 3 2 , 1 8 0 . 1 8 0 . 5 2 . 8 4 . 1 4 

8 . 2 3 2 . 0 . 7 2 . 1 8 0 . 5 2 . 1 1 6 . 5 2 . 1 8 0 , 9 2 
90 DATA 0 . 1 3 6 . 1 8 0 . 1 8 0 . 2 4 4 . 5 2 . 5 2 , 4 © . 2 . 5 3 . 6 6 . 6 4 . 6 4 . 6 4 . 5 6 . © 

100 DATA 0 . 2 3 4 . 1 8 1 . 1 8 1 . 5 3 . 8 5 . 1 4 
9 2 3 4 . © . 7 4 . 1 8 1 . 5 3 . 1 1 7 , 5 3 . 1 8 1 . 7 4 
110 DATA 0 . 1 3 8 . 1 8 1 . 1 8 1 . 1 4 5 . 5 3 . 5 

3. 4 2 . 0 . 0 . 0 . 0 . 0 . 0 . 0 
120 DIM IS18.30) RESTORE 130 

FOR a al T O 8 RERD LSCa.l NEXT 
'130 DATA "1-IMPRIHIR". "2-SALUA 
R 'DISCO-RAM' (128K S " ,"3-CARGAR ' 
O I S C O - R R M ' < 1 2 8 K ) " . " 4 - B O R R A R 'DIS 
CO-R A M ' C128KI", '5-LISTAR 'DISCO-
RRM ' < 1 2 8 K ) " . " 6 - C L S / M E N U " , " 7 - S A L U 
AR C I N T A ' " . " 8 - C A R G A R 'CINTA'" 
140 LET Ll = l: LCT í r c h u B OIM 

U X 1 0 . 1 0 ) D I M (»< 10) 
150 INK 0 PRINT AT 5.2,"1-PIRA 

MIDE DE POBLACION""ñi 6.2,"2-DIA 
G R A M A S DE BARRAS".AT 7.2;"3-CICL 
OGRAMA";AT 8.2 '4-GRAFICOS LINEA 
LCS-.AT 1 0 , 2 , " 6 - S U B H C N U " . A T 9.2; 
" 5 - C L I M O G R A M A " . AT 15 . 5 : "(0 ALBERT 
O UIGNERON" PRINT AT 21.1."PutS 
4 un» opc i o n " 
160 GO T O 160+1 0 » ( I N K C Y « i " l " í * 1 

580* (INKCY»="2"> +1100» ( INKEYi= '3 
"> +1860» (INKCY*="4") +2240* <INKCY 
|s"5")+480*<INKEY»="6"> 
170 REM G R A F I C O S DE POB L A C I O N 
180 CLS INPUT "A partir de qu 

t alo LINE ni: IF N«a"" T H E N 
GO T O 180 
190 IF n « U ) e"|-' T H E N GO T O 650 
200 FOR 0 >1 T O LEN n» IF N«(0> 

<"0" Ofi N » ( 0 > > " 9 " T H E N GO T O 180 
210 NEXT O 
220 LET N.UflL N » 
230 INPUT "En tantos por ciento 
(S/N) ", L I N E l« IF tt = "" T 

H E N GO T O 230 
240 IF t»(lt«"«" T H E N GO T O 650 
250 LET ta 16 
260 IF t»ll)«"5" OR T * ( l > a " S " T 

HEN LET t =18.6 GO T O 290 
270 IF t*(lí="N" OR t«< 1) V n " 
T M E N LCT t•16 GO TO 290 
280 GO T O 230 
2 9 e INPUT "Cada cuantos aiosil 

O 5);". LINE I» IF 1»="" THEN G 
O TO 2 9 0 
300 IF illlli"!" T M E N GO TO 6 5 0 
310 IF i»(l)<>"1" AND i*(l)<>"5 

*' T H E N GO T O 290 
320 LET I1*UAL Iftl) IF II • 1 
T H E N LCT I2a2 GO T O 340 
330 LCT 12 >8 
340 PRINT OUER 1.AT 0.2;"HOH.". 
OUER l.AT 0. 2 5 . - H U J . " 
350 IF 1=18.6 T H E N PRIWT BRIGHT 
l.AT 0 , 0 ; '"/." 
360 PLOT 112.5 DRAU 0 . 1 7 0 PLO 

T 135.5 DRAU 0.170 
370 FOR A=0 TO 2 PLOT INK 6. 0 
.A DRAU INK 6. 112.0 PLOT INK 
6. 135.A DRAU INK 6; 112.0 NCX 
T A 
380 FOR B=0 TO 112 STEP T: PLOT 
INUERSE 1. INK 6. B.0 DRAU IN 

K 6. INUERSE 1. 0 . 2 PLOT INK 6 
. INUERSE 1.135+6.0 DRAU INK 6, 
INUERSE 1; 0,2 INUERSE 0 NEXT 
B 
39© IF I2=B T H C N FOR 8 a 8 TO 16 

0 STEP 8: LET Ca6 FOR A = 0 TO 2 
PLOT INK C: 122+A.8 DRAU INK C 

. 0,10 NEXT A PLOT INUERSE 1, 
INK C. 122.8 DRAU INUERSE 1. I 
NK C; 3.0: INUERSE 0 NEXT B LE 
T SaB LET T I = 9 5 
400 IF 12=2 T M E N FOR B=8 TO 16 

0 STEP 10 LCT C=6. FOR A=0 T O 2 
PLOT INK C. 122+A.B: DRAU INK 

C. 0 . 1 0 NEXT A PLOT INUERSE 1¡ 
INK C. 122,8 DRAU INUERSE 1. 

INK C. 3.0 INUERSE 0 NEXT 8; L 
ET S=8 LET T I = 7 8 410 FOR a=n TO n - T I STeP - I I 
420 INPUT ("N. varones de ";a;" 
">. LINE V » IF U«a"" T H E N GO T 

O 420 
430 IF v f ( 1 ) a " » " T H E N GO T O 6S0 
440 LET p u n t = 0 FOR 0=1 TO L E N V* 
450 IF CODE v l ( O ) = 4 6 AND punta0 
T H E N LET p u n t a l GO T O 470 
460 IF (v*(o)<"0" OR vi IOl >"9 

") T H E N GO T O 420 
47 0 NEXT 0 
480 IF T a 16 T H E N LCT Ua( ((UAL U 

«1*161/1001 IF U >112 T M E N GO T O 
4 20 
4 9 0 IF T 0 I 6 T H E N LCT U« ( U A L U » 

) »18•6 IF U >112 T H E N GO T O 420 
500 INK 1 POKE 5 0 0 0 6 . 1 P O K E 5 

00 0 7 . 1 2 P O K E 2 3 6 7 7 . 1 1 2 P O K E 2 3 
678.S P O K E 5 0 0 0 2 . U P O K E 50003. 
0 P O K E S0004.-1: POKE 5 0 0 0 5 . 1 
R A N D O H I Z E USR 45001 
530 INPUT <"N. heabras de ";a; 

" ') . LINE h« IF H« = "" T H E N GO 
TO 5 3 0 
540 IF M i l ) » " * " T H E N GO T O 65© 550 LET PUnt >0 FOR O al TO LEN h ( 
560 IF CODE h S ( 0 ) = 4 6 AND PUnt*© 
T H E N LET p u n t a l GO TO 580 
570 IF h « ( O ) < " 0 " OR h l ( O ) > " 9 " 
T H E N GO T O 530 
580 NEXT O 
590 IF T = 16 T H E N LCT H=( ( (UAL H 

t>»16l/100) IF H >112 T H E N GO T O 
53© 
600 IF T < ¡ 1 6 T M E N LCT H =(UAL H » 

) * 18.6 IF H >112 T H E N GO T O 530 

610 INK 2: POKE 5©©06.1 POKE 5 
0 0 0 7 . 1 2 P O K E 2 3 6 7 7 . 1 3 5 P O K E 2 3 
6 7 8 . 5 POKE 50002.H P O K E 50003. 
0 P O K E 50O04.1: P O K E 50005.1: R 
RN D O H I Z E USR 45 0 0 1 
620 LCT SaS+I2 
630 NEXT a GO TO 65© 
640 C L S 
650 RCH SUBH C N U 
660 INK © PAUSE 1 INPUT NOT P 1 
670 PRINT Bl.AT 0 . 0 , BRIGHT lj 
LS(Ll) PAUSE 1 0 0 
680 LCT IaCODC INKCY» 
690 IF Ia32 T H C N LCT LlaLl+1: G 

0 SUB 720 GO TO 65© 
700 IF i =13 T H C N GO TO 74.0 
710 GO T O 650 
720 IF L1 >8 T H E N LCT Ll«l 
730 R E T U R N 
74© IF 11=1 T H C N GO SUB 860: GO 
T O 650 
75© IF lla6 T H C N GO SUB 87© GO 
T O 150 
76© IF lia? T H C N GO SUB 1290: G 

O T O 650 
77© IF 11=6 T H C N GO SUB 123©: G 

O T O 650 
78© IF t10 a© T H C N GO T O 65© 
79© IF l1a2 T H E N GO SUB 101© G 

O T O 650 
80© IF 11 = 3 T H C N GO SUB 11©©: G 

O T O 650 
81© IF ll«4 T H C N GO SUB 880: GO 
T O 650 
82© IF l1a5 THCN GO SUB 84© GO 
T O 658 
83© GO T O 65© 
84© R A N D O M I Z C USR 4 5 0 8 5 

85© PRINT RT ©. © . B l . " P U L S A PARA 
C O N T I N U A R " PAUSE © 
855 R A N D O M I Z C USR 450 9 9 RCTURN 
86© B E E P .©9.2: BCCP .09,5 INP 

UT "" COPY R C T U R N 
87© BEEP .09.2 BCCP .©9.5: CLS 

R C T U R N 
88© R A N D O H I Z C USR 4 5 0 8 5 

c ¿ 8 J & W m v ^ W v ™ F 1 
89© INPUT "No»bre ", LINC 

F * 
90© IF F * < 1 > = " * " T H C N RANDOHIZE 
U 5 R 45099 GO T O 650 
910 IF AR C M I a © T H C N PRINT AT 0, 0 . n i . - N O hay fichas' PAUSE 1 0 0 
R A N D O M I Z E USR 450 9 9 RCTURN 
920 FOR u = l T O archi 
9 3 0 IF U l ( U , l i ( | T M E N LCT archi 

2=U GO T O 96© 
940 NEXT u 
950 PRINT AT 0.0.B1."NO existe 

esa liCh*" P A U S E 100 
9S5 R A N D O H I Z E USR 450 9 9 RCTURN 
96© F O R u aa r cK i 2 TO 1© IF u>10 
T H E N LCT u • ( 1 0 . ) • " 

GO T O 980 
970 LCT U»^JU^=U» (U + l . ] N E X T ^ 

S^FIFTVÍFCÍV F ICHAS JVWFIVUFFIFÓW 
CAT ' 
990 8CCP .©9,2 BCCP .09.5 PAU 

SE 1O0 LET archi x r c h i - 1 
995 R A N D O M I Z C USR 45©99 

1O0O R E T U R N 
1010 INPUT "NoBbre ••; LINC F» 
IF F « ( l ) a «" T M C N GO TO 650 
1020 IF LEN f S > 10 TMEN GO T O 191 © 
1030 IF AR Ch1 > =10 THEN PRIWT AT 
0.0.81."NO queda itaor >i" PAUSE 
100 R E T U R N 

1040 F O R u=l TO archi 
1050 IF u s ( u . ) = f « T H E N GO T O 107 © 
1060 NEXT U G O TO 1080 
1070 PRINT AT 0.0. 8 1 . " Y a existe 
esa ficha" P A U S E 1 0 0 R E T U R N 
1080 8EEP .09,2 BCCP .09.5 SAU 
E ' F « S C R C C N « UCRIFY ÍF«SCRCCN 
( LET J f t h i = í f C h i t i LET Ullir 
C h i ) m f % 
1©90 R C T U R N 
1100 R A N D O M I Z C USR 4 110| C1.S- „ . PPJKT. "W W W r i 
1110 I f íoabre _ . LINC r a 
1115 IF r«<l)a"t" T M E N RANDOMIZC 
USR 4 5099 GO T O 650 

1120 IF LCN F t > 1 0 T H C N GO T O 111 0 
113© IF ir c h i = © T H E N PRINT AT 0, 
0 . O 1 . N O hay fichas" PAUSE 10© 
R A N D O H I Z E USR 4 5 © 9 9 RCTURN 

1140 FOR u =1 T O archi 
1150 IF u « ( U.>=f* THEN GO TO 118 O 
1160 NEXT u 
1170 PRINT AT 0,0,Bl;"NO tXittl 
e s a ficha": P A U S E 100 
1175 R A N D O M I Z C USR 45©99 RCTURN 
118© BECP .09.2 BEEP .09.5 LOA 
D • f t S C R E C N • 
119© R C T U R N 
120© INPUT "NOBbre ".fS IF ft(l 
)a"*" T H E N R C T U R N 
1210 IF LEN f«>10 T H C N GO TO 12© 0 
122© SAUE F t S C R C C N » BCCP .09.2 

BECP .09.5 R C T U R N 
1230 INPUT "NOBbrc :"; LINC F« 
IF F l l l l f l " T H E N GO T O 650 
1240 IF LEN f«>10 T H C N GO TO 123 O 
1245 L O R D F S S C R C C N t BCCP .©9,2 

BCCP .09,5 
1250 R E T U R N 
126© R C H CICLOGRAMA 
127© CLS 
1280 PRINT AT 5. 5 , ' 1 - M C D I A CIRCU 
NFERENCIft".AT 6 , 5 . " 2 - C I R C U N F E R E N 
CIA C O M P L E T A " 

• 



1290 LCT C*<INKCYt*"l"> C0 T O 1 
290*20* ( INKEYt=" I" OR INKEYI*"2" 
) 
1300 GO T O 12S0 
1310 CLS INPUT " T O H l de dalos 
(2-6):", LINE ti IF ««•"" THEN 
CO T O 1310 
1320 ir tl(l)*"4" T H E N CO T O 65© 1330 IF t l l l ) <"2" OR t u l ) >"6 
" T H E N GO TO 1310 
1340 LET ll-UAL el 
1350 INPUT "Titulo de la <3 r a f i ca 

LINC ti IF LEN tl>17 OR ti* 
"" T M C N GO T O 1350 
1360 IF et(l>="4" T M C N CO T O 650 
1370 INPUT "FtCha ", LINE (t IF 
r«»"" T M E N GO TO 1370 

1380 IF r 1111 «"4" T M E N CO TO 65© 
1390 FOR 0=1 TO LEN rt IF rt<0 
) <"©•' OR r *(O) >"9" T M E N GO TO 1 
370 
1400 NEXT O 
1410 LET cliVRL rt IF d > 2 9 9 9 T 
MEN GO TO 1370 
1420 PRINT BRIGHT l.AT 21 . 0 , "Y." , 
RT 21,3."Fttha ".Cl.AT 2 1 . 1 4 . t t  
8RIGKT 0 

1430 IF C*1 TMEN PLOT 0 .127 DR 
RUI 64.0. -PI DRRU -64.0 
1440 IF C»0 TMEN CIRCLE 3 1 , 1 2 7 , 3 
2 
1450 IF TI>=5 AND C=>© T M E N CIRCL 
E 127.127.32 
1460 IF C"1 RND T I ) « 5 T M E N PLOT 
95 .127 DRRU 64.0. -PI DRRU -6 
4 .0 
1470 IF C*1 T H E N PLOT 191 .127 
DRRU 64.0. - P I DRRU -64.0 
1460 IF C = © T M E N C I R C L E 223.127, 
32 
1490 IF TI >3 RND C=0 T M E N CIRCL 
E 31,39 32 
1500' IF C * 1 RND TI >3 TM E N PLOT 
0 ,39 ORRU 64.0. -PI DRRU -64. 0 
1510 IF (TI s3 OR T1=6) RND C=0 
TMEN CIRCLE 127.39,32 
1520 IF C*1 RND (TI = 3 OR T U 6 I 
T M E N PLOT 95 .39 DRRU 64,0, -P 

1 DRRU -64,0 
1530 IF C*1 RND 11>3 TMEN PLOT 1 
91 .39 DRRU 64.0. -PI DRRU -64 .0 
1540 IF C>0 RND ti>3 THEN C I R C L E 
223.39.32 

1550 FOR Ril TO TI 
1560 INPUT I "NOlbre dtl ".A."í d 
ato "). LINE N | IF Nt = "" T M E N 
GO T O 1560 
1570 IF n|(l)*" 4 " T M E N GO TO 650 
1580 INPUT ( "Ualor dtl ",a."í 
dato (•/.( ">. LINE U» IF Ul» " " T 
MEN GO T O 1580 
1590 IF vt(l)."4" T H E N GO T O 650 
1600 LET Punt S0 FOR 0*1 T O LEN 
v« 

1610 IF COOE vt(0) -46 RND pun 
t 10 T M E N LET puní *1 GO TO 163 
0 
1 6 2 0 I F v * ( 0 > < " 0 " O R v l ( 0 ) > " 
9" T M E N GO TO 1580 
1630 NEXT o 
1640 LET U*UAL Ut 
1650 IF w>100 T H E N PRINT 0 1."ESE 
ORTO ES OEHRSIRDO GRANDE" P A U S 

E 0 INPUT NOT PI GO TO 1580 
1660 IF 4=1 TMEN INK 0 PRINT RT 

í . e . O I I TO 5-< 5 - L E N ni RND LEN 
n t < 6) ) ." POKE 60000.31 
POKE 6 0 0 0 1 . 1 2 7 GO TO 1720 

1670 IF a 32 RND t1> =5 T M E N INK 1 
PRINT RT 0.12,n t( TO 5 - ( 5 - L E N 

nt RND LEN ni <6)1," ";v ; " 5 ! " POK 
E 60000.127 P O K E 6 0 0 0 1 . 1 2 7 GO 
TO 1720 
1680 IF (a=2 RND ti < 5) OR <tl> 
«5 RND a«3) T H E N INK 2 PRINT RT 
©.22;n|( TO S- ( 5 - L E N nt RND LEN 
n t <6) > . " " , v ; "'/.": P O K E 6 0 0 0 0 , 2 2 

3 P O K E 60001.127 GO TO 1720 
1690 IF (4*3 RND ti «4! OR l l t O 
4 R N D a *4) TMEN INK 3 PRINT RT 
11.0,n|( T O 5- ( 5 - L E N n | RND LEN 
n t <6)) ; " " ; v , "'/," POKE 60000.31 
POKE 6 0 0 0 1 . 3 9 GO TO 1720 

1700 IF (a >3 RND ti >3) OR (11 >6 
RND a*s> T M E N INK 5 PRINT RT 1 

1 .12.ni( TO 5 -(5-LEN n t RND LEN 
n i ( 6 H ",v, •••/.•• POKE 6 0 0 0 0 , 1 2 7 

POKE 6 0 0 0 1 . 3 9 GO TO 1720 
1710 IF ti = 5 OR tl-6 OR tl=4 T 
MEN INK 6 PRINT RT 11,22,n%t T O 
5 - (5-LEN n • RND LEN nl< 6 > ) . " "; 

v. -/.": POKE 6 0 0 0 0 . 2 2 3 POKE 6000 
1 .39 
1720 IF C«1 T H E N FOR I= © TO V 5T 
CP .5: PLOT PeEK 60000.PEEK 60O0 
1 DRRU (C05 (S4PI/1O0 ))431.(51 
N (S4PI/10© ) I 431: NEXT S NEXT 
a. INK 0: GO TO 650 
1730 IF C»0 T H E N FOR S-0 T O V 5T 

EP .5 PLOT PEEK 60000,PEEK 6000 
1 DRRU (C05 (S4PI/S© )I431,<SIN 
(S4PI/5© íI431 NEXT S NEXT a 
INK 0 GO TO 650 

1740 REM DIRGRRHR DE 8ARRA5 
1750 CL5 PLOT 21.0 DRRU 0,158 

PLOT 21.8 DRRU 200.0 
1760 FOR A*8 TO 166 STEP 15 PLO 
T 21,R DRRU 2,0 NEXT R 
1770 INPUT "Fttha '•. LINE NI IF 
NI*"" T H E N GO TO 1770 

17S0 IF n « ( 1 ) T M E N GO TO 650 
1790 FOR 0.1 T O LEN nt: IF nt(O 
) <"©" OR nt ( o ) > " 9 " T H E N GO T O 1 
770 
1800 NEXT O 
1810 LET SI.23 LET Al=22 LET N 
.URL Nt PRINT RT ©,3,' F t C h a " 
Nt FOR R =0 T O 90 STEP 10 LCT R 
1.R1-2 PRINT RT Rl.O.R NEXT R 
PRINT RT 21,0."X": LET C=0 

1820 INPUT "Cuantos d a t o s ( M R X . 1 2 
) ". LINE O»; IF Dt = "" THEN GO T 
O 1820 
1830 IF d I (1 > ."4" T H E N GO TO 650 
1840 FOR 0.1 T O LEN Dt IF dt<0 
> < 0" OR dt I O ) > " 9 " T H E N GO T O 
1820 
1845 NEXT O 
1850 IF URL D t >12 T M E N GO TO 182 O 
1860 LCT D.URL D t INPl/T No»bit 
dt 10 tratado LINE T » IF T t 

• TMEN GO TO 1860 
1870 IF tt<l)*"4" T H E N GO TO 650 
1880 PRINT RT 0,31-LEN T | ; T | FO 
R Ai1 TO D 
1890 INPUT ("NOMbrc dtl ",R,"® d 
ato "I ; LI N E P I IF Pt»'*" T M E N G 
O T O 1890 
1900 IF P|<1>="4" THEN GO TO 650 
1910 INPUT ITt, OE ",P|," ">. L 
INE U t IF U«*"" TMEN GO T O 1910 
1920 IF *| < 1 ) = " 4 " T H E N GO TO 650 
1930 LET P u n t «O FOR 0=1 TO LEN « I 
1940 IF CODE »t< 0 ) .46 RND Puní 
=0 THEN LET puní =1 GO TO 1960 
1950 IF WtlOt <"©" OR »t(0 ) > " 9 " 
T H E N GO TO 1910 
1960 NEXT o 
1970 LET U.URL Ut IF U>10© T H E N 
GO T O 1910 

1980 LET C*C + 1 IF cx4 T H E N LET 
C .5 
1985 IF C =9 T H E N LET C«0 
1987 INK C POKE 5 0 0 0 6 , 2 POKE S 
0007,e POKE 23677,51 POKE 2367 
8.8 POKE 50002.0 POKE 50003.1. 
5lU P O K E 50004,1: POKE 50005,1 
RANDOMIZC USR 45001 

1990 LET Sl=Sl+16 
2000 FOR X.l T O 5+( - 5 + ( L E N Pt) R 
NO LEN P|(S) PRINT RT *,líl-81/ 
8-1 , OUER l; Pt<X> NEXT X 
2010 NEXT R GO T O 650 
2020 REH GRAFICOS L I N E A L E S 
2030 CLS . LET 5*0 INPUT "SIGLO 
S , A \ O S . M E S E S . D I R S ? ". LINE X!, ( 
"N. dt •.Xt," ">, LINE t|,"FtCh 
a ". LINE NI IF Nt *" " OR el = "" 
OR X!«"" T M E N GO TO 2020 
2040 IF X|(ll*"4" OR n|ll) • " 4 " 
OR t I ( 1 1 = " 4 " T M E N GO TO 6 5 0 
2050 FOR 0=1 T O L E N n t IF n|(0 
t <"0" OR nI ( O ) > " 9 " T M E N GO TO 2 030 
2060 NEXT O 
2070 FOR 0<1 T O LEN tt IF tilo 
) <"0" OR tt ( O Í > " 9 " T H E N GO T O 2 
030 
2080 NEXT O 
2090 LET R2 = URL TT LET RL*<24/ 
R2) 48 IF R1>24 4 8 T H E N GO T O 202 O 
2100 LET C = © 
2110 PLOT 2 2.10 D R A U 0 . 1 5 1 PLO 
T 22.10 ORRU R24R1.0 FOR R.10 
TO 160 STEP 15 PLOT 22,ft DRRU 
2.0 NEXT A 
2120 LET Al=22: FOR A=0 TO 90 ST 
EP 10 LET ftl*fil-2 PRINT RT Al, 
O.R NEXT R PRINT AT 1,0;"%" 
2130 PRINT RT 0 , 1 8 , " F e t h a : " , N | 
FOR R =22 T O R2 4 R 1 + 2 2 STEP R1 PL 
OT A.8 DRAU 0.3: NEXT R 
2140 INPUT "Cuantos dalos (iax.7 
) ". LINE D t IF Dt ="" T H E N GO T 
O 2140 
2150 IF d t ( l ) = " 4 " T H E N GO TO 650 
2160 IF di(1) <"1" OR d t(1) >"7" T 
MEN GO T O 2140 
2170 LET d tUflL O t 
2180 F O R a.1 TO d 
2190 INPUT "uaiof dt c o u t n z o . " , 
LINE P t IF Pt« " " TMEN GO TO 21 

90 
2200 IF Pt(l>="4" T M E N GO T O 650 
2210 LET Puní .0 FOR 0 = 1 T O LEN 
PI 

2220 IF purtt =0 RND CODE P!<0> = 4 6 
T M E N LET Punt =1 GO TO 2240 

2230 IF P| ( o ) < ' 0 " OR pI(o) >"9" T 
MEN GO T O 2190 
2240 NEXT O 
2250 LET P= U A L Pt IF P>1 0 0 T M E N 
GO T O 2190 

2260 PLOT 2 2 , P « l . 5 + 1 0 LET s=P4l 
.5*10 
2270 INPUT ("NOBbre dtl ",a."e d 
a t o •). LINE qt IF q | = " THEN G 
O TO 227© 
22B0 IF 91(1) «'"4" TMEN GO TO 650 
2290 FOR R = 1 TO R2 
2300 INPUT c u a i o r e s de ";fi; (" 
,R."> ">, LINE P I IF Pt="" THEN 
GO TO 2300 

2310 IF Pi l i ) • " < " T H E N GO T O 650 
2320 LET puní =0 FOR 0.1 T O LEN 
PI 

233© IF punt=0 AND CODE PK0J.46 
THEN LET punt =1 GO TO 2350 

2340 IF p|(0)("0" OR Pl(0)>"9" T 
H E N GO TO 230© 
2350 NEXT o 
236© LET p - U A L P t IF P>1©0 T H E 

N GO T O 2300 
237© LET P=VAL Pt 
2375 IF C«4 THEN LET C.5 
2380 INK C POKE 50006.3 POKE 5 
0007.1 POKE 50002.R1 POKE 5000 
3.R8Í CP 41.5 + 10-5) POKE 50004,1 

POKE 5 0 0 0 5 . S G N (P41.5+10-S) R 
RNDOHIZE USR 45001 „ „ „ 
2390 LET 3.P41.5+1© NEXT R PRI 
NT ni . - N U E U O DATO" PRUSE 100 I 
NPUT NOT PI PRINT AT a+5.27,q|( 
TO 4 + 1 - 4 + L E N qt RND LEN q|<4>), 

TAB 31, PRPER C ," " LET C»C+1 
NEXT R GO TO 650 

2400 REM CLIHOGRAHR 
2410 CLS INPUT Rtqton O P«iS 
", L I N E Pt IF p | = " ' THEN GO T O 
24 O© 
242© IF P|(l)B"4" T H E N GO TO 650 
243© INPUT "Fecha "; LINE ni IF 
nt="" T H E N GO T O 2430 

2440 IF ni(1)."«" T H E N GO T O 650 
2450 FOR O ni TO LEN ftt IF n|(0 
) < "0" OR n t >"9" T H E N GO TO 243© 
2460 NEXT O 
2470 PRINT AT 21.0. INPUT -U*10 
r inicial dt las lea. "; LINE zt 

IF 2 1="" T H E N GO TO 2470 
2480 IF Z«(l)*"4" T H E N GO T O 650 
249© LET punt =0 FOR 0=1 TO LEN 

25©0 IF punt =0 RND CODE z|(o)=46 
T M E N LET Put>l*l GO T O 252© 

2510 IF 11 (0) <"©" OR 2110) >"9 
" THE N GO T O 2470 
252© NEXT o „ 
2530 LET z l . URL Zt IF Zl>4© TH 
EN GO T O 247© 
2540 OIM a I(1,12) . LCT a I(1.> ="E 
FM A M J J A S O N D " LET z=16 
2550 PLOT 15.47 DRRU 100.0 DRfl 
U 0,80 PLOT 143.47 DRRU 97,0 
DRRU 0.8© PLOT 15,47 DRRU 0.80 

PLOT 143,4 7 DRRU 0.8© PLOT 1 
43,47 DRAU 0,-3© PLOT 240.47 
ORAU 0 .-30 
2560 FOR a=48 TO 128 STEP 10 PL 
OT 12,a DRAU 3,0 PLOT 115.a O 
RAU 3.0 NEXT a FOR a=17 TO 12 
8 STEP 10 PLOT 14©,a DRRU 3.© 
PLOT 24©.a DRAU 3,0 NEXT a 

2570 PRINT AT 4.0,"bb".AT 4,31," 
F", OUER 0,AT 15.0. "2 • .AT 15.31. 
fi".AT 13.0,"t". OUER l.CMRt 8," 

OUER 0, RT 10,0,"O". AT 8,0. 
H t OUER l.fiT 6,0. I™, RT 13.31 

,"t",RT 10,31;"£",RT 8,3l,"£";AT 6 , 3 1 , " I " 
258© PRÍNT AT 0,1. "Luqa r . ",P|."F 
tcha " , n i, AT 17,2, a i u , TO ) , AT 
2©,18.a I(1, TO >,AT 4,4, "LLUUIAS 
",AT 4 , 18, "TEMPERATURAS" 
259© FOR a =0 TO 11 
260© INPUT "LLUV i as(••) ", LINE 
q|. IF q I " THEN GO TO 260© 
261© IF q|(l).-4" THEN GO TO 65© 
262© LET pun t =© FOR 0«1 TO LEN 
263© IF punt=© RND CODE q|(0)«46 
THEN LET Puntal GO TO 265© 

2640 IF q|(o)<"0" OR q|<0)>"9" 
THEN GO TO 2600 
265© NEXT O 
266© LET 1= URL qt IF l>4©© THE 
N GO TO 26©© 
267© INK 5 POKE 5©©06.2 POKE 5 
0007.8 POKE 23677.Z POKE 23678 
,48 POKE 50002.©: POKE 50003.L/ 
5 POKE 5O004 , 1. POKE 50005.1 R 
ANDOMIZE USR 45001 
267 3 LET z=z+8 
268© INPUT "TeiPtratvra ", LINE 
tt IF tt-"" T H E N GO TO 2680 
269© IF tl(l)="#" T H E N GO TO 650 
2700 LCT Pun t =0 FOR 0 = 1 T O LEN 
2710 IF punt*© AND CODE LL(0)*46 
THEN LCT pun1*1 GO TO 2740 

272© IF tt(o)a"-" T H E N GO T O 274 0 
273© IF t|(o)<"0" OR t t C O ) > 9 
THEN GO TO 268© 
2740 NEXT O 
275© LET t=UAL tt IF t>4© OR t( 
-15 T M E N GO TO 268© 
276© INK 2 POKE 50006,3 POKE 5 
0007,1 POKE 23677,Z+12© POKE 2 
3678,Z1 *2 + 4 8 P O K E 50002.8 POKE 
5 O 0 0 3 . A B S l(T-:i)»JI POKE SOS© 

4,1 POKE 50O0S.SGN I(T-Z1)|2) 
KANDOMIZC USR 45001 
2 7 6 5 LET zl*l 
2770 NEXT » GO TO 65© 
278© SAUE "GRRFICAS" LINE 1© PR 
INT Hl."REBOUINA PRRR U E R I F I C R R " 

UERIFY "" RUN 

LISTADO 2 
i 
s 
3 
4 5 
6 
7 8 
9 1© 

11 12 
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5 C C 3 E 7 A F C D 4 D 0 D 2 1 5 8 2 7 1148 
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El mundo 
de la 

aventara 

AVENTURAS 
MÚLTIPLES 

Andrés S. SAMUDIO 

En los números 170 y 171 
hacíamos un breve 
resumen de una nueva 
forma de juego: los MUA o 
Aventuras para Múltiples 
Usuarios. 
Ante la gran cantidad de 
cartas recibidas 
interesándose por el tema, 
las noticias de formación 
de varios clubs y los 
rumores, bastante 
fundados, de la próxima 
inauguración de un juego 
por correo en España, nos 
hemos puesto en contacto 
con la máxima autoridad 
Inglesa en estas lides. 
Hagamos pues un 
paréntesis en nuestra serie 
y, antes de continuar 
estudiando los aspectos 
más importantes en la 
creación de una aventura, 
profundicemos en ese 
nuevo pasatiempo (¿o 
arte?). 

Para que nos asesore en eslos capí'u-
los dedicados a un tema tan especializa-
do. hemos ido a lo más alto (como siem-
pre) y contactado directamente con un 
personaje que ha llegado a ser en Gran 
Bretaña toda una institución. 

Se irata del mismísimo Presidente de 
la Asociación Británica de Play By Mail, 
Game Master de varios juegos de Role 
Playing, escritor de varios libros sobre 
el tema, colaborador de varias revis-
tas y editor de la más prestigiosa publi-
cación sobre juegos de fantasía: WAYNE 

(así sólo, sin apellidos). 
Aparte de sit indudable sapien-

cia en todo lo relativo a Role Pla-
ying Games, WAYNE se ha he-
cho popular por su actitud ante 
la vida, reflejado claramente en 
su indumentaria de cuero tipo 
Heavy, su exótico peinado y su 
frase más corriente: «No pro-
blems». 

UN MANUAL DE 
FANTASÍA 

Pero antes de continuar hemos 
creído necesario incluir previa-
mente un glosario con los térmi-
nos más corrientes en inglés y su 
posible traducción (lo de la tra-
ducción es importante para lle-
gar de una vez por todas a una 
estandarización, esperamos tus 
aportaciones y puntualizacio-
nes). 

Este glosario no es completo, 
debe ser usado como guía de re-
ferencia rápida por los jugadores 
inexpertos y que se encuentren 
confundidos por la cantidad de 
abreviaturas usadas en el mun-
do de los juegos de fantasía. Po-
co a poco lo iremos ampliando. 

A 
AD&D: Advanced Dungeons and Dra-
gons. es una versión más compleja de 
Dungeons and Dragons. Castellano su-
gerido: Dragones v Mazmorras Avanza-
das: DvMA. 

C 
CAMPAIGN: es la forma que tiene Ga-

me Master de interpretar un juego y pre-
sentarlo a los jugadores. Si estás jugan-
do regularmente una versión específica 
de un Game Master de un juego, se dice 
que estás envuelto en una Campaña. 

CHARACTER: cualquier ser que te en-
cuentres durante una Campaña. Tam-
bién puede ser la forma de referirte a tu 

D 
DICE/D IE: DADOS (D4. D6, D8, 

DIO, D20. D I 0 0 , D%). Se refiere al uso 
de dados, que, como verás, en estos jue-
gos pueden llegar a ser muy especiales. 
Si te dicen que uses un DIO, has de tirar 
un dado de 10 caras y usar el número de 
su cara superior. 

Lo mismo con los demás dados, excep-
to por D4, donde como se trata de un da-
do de 4 caras que rueda muy mal, debes 
usar el número de abajo. Con D% lo que 
se te pide es que uses dos DIO de colo-
res diferentes y leas uno como decenas 
y el otro como unidades. 

A . R . S a m u d i o y W a y n e : d o s a u t é n t i c o s e s p e c i a l i s t a s 
e n a v e n t u r a s ( a u n q u e a l g o d i s t i n t o s e n s u a s p e c t o ) . 

A veces se te pide tirar un «6 D4 + 2» 
o similar, lo que significa que debes usar 
un D4 seis veces y ai resultado total aña-
dirle dos. 

D&D: DUNGHONS AND DRAGONS, 
el juego de este tipo más famoso y el que 
empezó todo el jaleo. Castellano sugeri-
do: Dragones y Mazmorras: DyM. 

E 
EXP: Experience Points. son los que te 

da un Games Master cuando tú o tu gru-
po alcanzáis cierto objetivo. Cuantos más 
tengas más pronto subirás de nivel. Cas-
tellano EXP: puntos de experiencia. 

F 
FRP: Fantasy Role Playing y FRPG: 

Fantasy Role Playing Games. El jugador 
crea y juega el papel de un personaje que 
habilita en un mundo de fantasía. Cas-
tellano sugerido: Juegos de Personajes 
Fantásticos: JPF. 

G 
GM: GAMES MASTER. Es la perso-

na que dirige un juego y actúa como ár-
bitro y juez. Condiciona, modifica e im-
plementa las reglas del juego y está 
al corriente de todo lo que pasa en ese 
mundo de fantasía. Si lo desobedeces 
tendrás líos (aunque a veces varios ju-
gadores han llegado a ser tan podero-
sos que han formado una liga para ha-
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cer una rebelión y lomar el poder). 
También pueden ser conocidos como 

DM: DUNGEON MASTERS. Castellano 
sugerido: Maestros de Fantasía: MF. 

H 
HP: significa HIT POINTS, y no lo que 

estás pensando. Son lo que mide la fuer-
za de tu personaje, es decir, la cantidad 
de daño físico que puede recibir antes de 
cascarla. Castellano sugerido: Puntos de 
Resistencia: PR. 

L 
LEVELS: cuando has ganado suficien-

te EXP, puedes cambiar al superior. 
Cuando esto ocurre, tu personaje aumen-
ta en habilidades y poderes y puede re-
sistir más a toda clase de Monstruos por-
que sus HP o PR son mayores. Castella-
no: Niveles. 

LRP: U V E ROLE P1.AY1NG. Se trata 
de vestirte exóticamente pero acorde con 
el juego de que se trate y meterte en os-
curas cavernas o encantados castillos 
con una espada de madera y luchar con-
tra casi toda clase de monstruos «vi-
vos». 

De hecho juegas de verdad y a lo vi-
vo. por un período de tiempo, el perso-
naje que tú tías creado en un mundo fan-
tástico. 

Es la última moda y te lo pasarás pi-
pa. En España, y si todo va bien, tendre-
mos una locura de estas en el próximo 
año. Castellano sugerido: Fantasía Real: 
FR. 

N 

NPC: NON-PLAY1NG CHAKAC-
TERS. F.s cualquier personaje o mons-
truo que te encuentres durante el juego 
y que está controlado y representado por 
el Maestro de Fantasía que es quien dice 
lo que ese bicho hace, dónde lo hace y 
por qué lo hace. 

P 
PBM: PLAY BY MAIL. Es una forma 

de jugar un RPG por medio del correo, 
donde el GM o MF te cobra una módica 
suma por enviarte una respuesta en for-
ma de carta. Es la única salida si no tie-
nes una panda de locos para jugar FRP 
(Juego de Personajes Fantásticos) y uiifi 
manera maravillosa de hacer un montón 
de amistades con gustos similares. Siem-
pre que el Correo funcione, que eso ya es 
harina de otro costal. Obviamente JPC: 
Juego Por Correo. 

PC: PLAYER CHARACTER. Es el per-
sonaje controlado por un jugador, quien 
decide lo que va a hacer y cómo. 

R 

RPG: ROLE P1AYING GAME. Son los 
juegos donde cada jugador asume un pa-
pel o hace un personaje, para jugar en 
un mundo creado especialmente para la 
ocasión. Castellano sugerido: Juegos de 
Creación de Personajes: JCP. 

ZZZ: es cuando te quedas dormido. 

LO QUE SIEMPRE QUISISTE 
SABER Y NUNCA TE ATREVISTE 
A PREGUNTAR 

Los superhéroes y los supervillanos 
han tenido un papel importante en la his-
toria de la humanidad. Hemos leído sus 
aventuras en libros y tebeos; los hemos 
visto, odiado y admirado en el cine y 
hasta los hemos escuchado en la ra-
dio. 

Aunque por lo general hemos estado 
de acuerdo con sus acciones, su destino 
siempre ha estado controlado por los es-
critores y guionistas. Cuántas veces nos 
habremos preguntado: «¿Qué hubiese 
pasado si X hubiese actuado de manera 
diferente?» o «si yo fuera X lo hubiera he-
cho de tal o de cual manera». 

Por X entendemos Dan Daré, Doc Sa-
vage, el Rey Arturo, Spiderman, Super-
man, James Bond, y mil otros persona-
jes de fantasía. 

Era sólo cuestión de tiempo el que al-
guien inventara un sistema que nos per-
mitiera tomar el papel de nuestro perso-
naje favorito y ese alguien fue Gary 
Gygax, quien en 1974 inventó el concepto 
de Dungeons and Dragons. 

Fue un momento crucial para los jue-
gos de fantasía: los D&D permitían que 
el jugador tomara el puesto de un solita-
rio aventurero e intentara sobrevivir en 
un fantástico, pero hostil, mundo. 

Fin ellos abundaban los monstruos más 
alucinantes: la magia era el pan de ca-
da día; había enormes y tenebrosas 
mazmorras y catacumbas para explorar 
y muchos terribles dragones para ven-
cer. 

Para sumergirte en ellos, todo lo que 
había que hacer era encontrar unos po-
cos amigos con el mismo gusto por el 
misterio y la aventura, comprar un libro 
de reglas y elegir un Maestro de Fanta-
sía (MF). 

El HF actuaba como una especie de 
Dios-Arbitro-Juez que dedicaba mucho 
tiempo y esfuerzo en crear y moldear un 
mundo o escenario en el que el resto de 
los personajes creados por los otros ju-
gadores habitaban. 

Solía el MF llenar ese mundo con 
monstruos exóticos, tesoros mágicos, tri-
bus de extraño comportamiento y san-
grientos ritos, pavorosos dragones que 
escupían fuego y demás bichos por el es-
tilo. 

Y cuando un grupo de audaces aven-
tureros se reunía para jugar, el MF pro-
curaba guiarlos cariñosa y suavemente 
hacia esos peligros; siempre omnipresen-
te y siempre evitando que lo pasaran muy 
mal, pero tampoco muy bien. 

Los jugadores creaban sus personajes 
de una de las siguientes clases: guerre-
ros, magos, monjes, ladrones o razas es-
peciales. Y el personaje podía ser cual-
quier cosa, desde un ladrón cobarde has-
ta un ambicioso mago. 

Se usaban dados para ayudar a los ju-
gadores a decidir y desarrollar sus diver-
sas habilidades y su carácter. 

Las habilidades estaban divididas en 
seis categorías, desde carisma personal 
hasta sabiduría. Dependiendo de la suer-
te de los dados los jugadores dotaban a 
sus personajes de habilidades específicas 
y les daban una personalidad, aparien-
cia física, cualidades morales, ética y 
muchos otros atributos. 

Después de armar a sus ya completos 
personajes, los jugadores unían sus fuer-
zas y se lanzaban a la aventura en el pe-
ligroso y fantástico mundo que el MF ha-
bía preparado para ellos. 

Pero... ¿cuál era el objetivo final de to-
do este lío? Bueno, pues no había ningún 
ganador ni ningún campeón, sólo se tra-
taba de sobrevivir, hacerte cada vez más 
fuerte al ir progresando a través de las 
difíciles pruebas y. lo más importante, 
desarrollar las cualidades de que les ha-
bías dotado a tu personaje hasta el má-
ximo. 

En estos juegos, te identificabas total-
mente con tu creación y los buenos juga-
dores vivían y sufrían con su personaje 
hasta el final: de ta) forma que si por al-
gún cruel destino tu doble moría, te sen-
tías muy triste, pero te quedaba el con-
suelo de poder empezar otra vez con otro 
personaje. 

OTROS MUNDOS 

Desde que se creó D & D . cientos de 
otros mundos han nacido, y los hay de 
todos los estilos. Pero todos tienen algo 
en común, heredado directamente del 
concepto mismo de D&D: el jugador tie-
ne el completo control sobre sus perso-
najes. 

Así por ejemplo, el Traveller (e/ viaje-
ro). que apareció también hace varias 
años, el escenario era el de un mundo fu-
turo. Allí podías hacer muchos papeles, 
desde un pirata espacial hasta un solda-
do en una nave de guerra. 

Otro juego veterano es Bushido, basa-
do en elementos de la historia japonesa. 
En él puedes ser un Samurai o un Ninja 
o cualquier otra figura del mundo medie-
val japonés. 

Más complejo y realista es Advanced 
Dungeons and Dragons, basado en D & D 
y probablemente hoy día el juego de fan-
tasía más popular y jugado. Ha sido lan-
zado, como su predecesor, por la casa 
TSR. 

Los otros juegos que hemos menciona-
do fueron lanzados por pequeñas casas 
independientes, pero pronto fueron reven-
didos a compañías más grandes que po-
dían hacer frente al gasto y tenían el per-
sonal necesario para atender a los parti-
cipantes. 

Sin embartgo, en Gran Bretaña, lugar 
donde este tipo de juegos se ha desarro-
llado con más perfección y que nos sirve 
de referencia, todo este panorama ha 
cambiado con la aparición de Games 
Workshop (taller de trabajo para juegos), 
pero de su influencia hablaremos en un 
próximo capítulo. 
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Sólo hubo tres ganadores, pero nos enviásteis una auténtica 
avalancha de pantallas. Por ello, este rincón está reservado 

para mostraros los trabajos que quedaron clasificados 
entre ios cien primeros puestos. 

iLfor-frHi ' ffajgflL 

Antonio Hurtado 
Rocamora. 
Aliconte. 
Puntos: 43 

José Manuel 
Vilas Creo. 
La Coruña. 
Puntos: 42 

Cristóbal Cantero 
Carrascosa. 
Jaén. 
Puntos: 42 

\ 

P L A T M N 
• i VMfH >. • 

José Santamaría 
Montealegre. 

Valencia. 
Puntos: 42 

Nuria Turiel 
Martínez. 
León. 
Puntos: 42. 

Sorteo n . ° 62 

T o d o s tos lectores l ienen de recho a par-
t i c i pa r en nues t ro C l u b . Pa ra e l lo só lo t ie-
nen q u e h a c e m o s l l ega r a l g u n a c o l a b o -
r a c i ó n p a r a las secc iones de T r u c o s , T o -
k e s & P o k e s , P r o g r a m a s M I C R O -
H O B B Y . e t c . . . . y q u e és ta , po r su o r i g i -
n a l i d a d , c a l i d a d u o t r o t i po de cons ide-
r a c i o n e s . resu l te p u b l i c a d a . 
• S i tu co laborac ión ha sido ya publ icada 
en M I C R O H O B B Y , tendrás en tu poder 
una o varias tarjetas d e l C l u b c o n su nume-
rac ión cor respondiente . 

Lee atentamente las siguientes instruccio-
nes (extracto de las bases aparecidas en el 
n ú m e r o 116) y c o m p r u e b a si a lguna de tus 
tarjetas ha resu l tado premiada. 
• Co loca en los c inco recuadros blancos 
superiores el n ú m e r o correspondiente al pri 
mer p r e m i o de la Loter ía Nac iona l celebra 
d o el día: 

• Traslada los números siguiendo el o rden 
i nd i cado p o r las f lechas a los espacios infe-
r iores. 
• Si la comb inac ión resultante co inc ide 
con las tres úl t imas cifras de tu tar jeta.. . ¡en-
horabuena! . has resul tado p r e m i a d o con 
u n L O T E DF. P R O G R A M A S va lo rado en 
5.(XX) pesetas. 

El p r e m i o deberá ser rec lamado por el 
agrac iado med ian te l lamada telefónica an-
tes de la siguiente fecha: 

23 de noviembre 

En caso de que el p r e m i o n o sea recla-
m a d o antes de l día ind icado, e l poseedor 
d e la tar jeta perderá t o d o de recho sobre él. 
a u n q u e esto n o imp ide que pueda resultar 
nuevamente p remiado con el m ismo núme-
r o en semanas posteriores. Los premios n o 
ad jud icados se acumu la rán para la siguien-
te semana , cons t i t uyendo un «bote». 

El lote de p rogramas será seleccionado 
por el p r o p i o a fo r tunado de ent re los que 
estén d isponib les en el mercado en las fe-
chas en que se p roduzca el p r e m i o 

66 MICROHOBBY 



I I 

I 

¿Qué te parecería si, a partir del 
próximo número te encontraras ¡unto 
con tu MICROHOBBY una cassette 
incluyendo: d e m o s de las p r ó x i m a s 
creaciones de las mejores compañías 
europeas, juegos completos, clásicos 
del software o c a r g a d o r e s para 
los juegos más divertidos del 
momento? 
Pues como estamos seguros de 
que te encantaría la idea, la 
hemos hecho realidad para ti. 
Y a lo sabes, a part i r de 
d ic iembre y por sólo 3 7 5 
pesetas, s ú m a t e a la g r a n 
j u g a d a . 

A partir de Dkiembre 
te va a dar \ 
mucho juego D E M O J U G A B L E D E 

«THUNDER BLADE» 
+ J U E G O C O M P L E T O 

«SILVER GUN» 
+ C A R G A D O R E S P A R A 

«THYPOON»«ARTURA» 
v «OPERATION WOLF» 



Si no te conformas con lo 
que todos tienen. Si 
exiges calidad por 
encima de la media 
Si eres original 
y buscas la pieza 
única, la que es 
difícil conseguir 
y que sólo unos pocos 
podrán tener, buscarás la 
"SERIE COLECCIONISTA" 
de ERBE. 

El sello "SERIE COLECCIONISTA" 
está reservado exclusivamente 

a títulos en ediciones 
de lujo, que por su 

presentación especial, 
su contenido adicional 

al juego o su alto 
valor histórico, 

han sido importados 
en cantidades 

limitadas y en versión 
original, convirtiéndoles 

así en auténticas piezas de colección. 

Versión en estuche especia) conteniendo: 
Póster con la historia del DECATLHON, records 
olímpicos, palmares de Daley Thompson, catálogo 
de 32 páginas a color con los grandes títulos 
de OCEAN e IMAGINE y cinta de cassette 
con la banda sonora de "THE CHALLENGE". 

kaJljS?*® con tosTJT^ 

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPAÑA 
ERBE SOFTWARE 
C K«(UNO. >40 
JS01Í MADRID 
TELEF. 4» I* M 

D E L E G A C I O N C A T A L U Ñ A 

O TAMAIUT. 11S 
OBOIS B A R C E L O N A 
TÉLEF (131 424 35 OS 

D I S T R I B U I D O R E N C A N A R I A S 
KOWW RECORDS 
A V D A M E S A Y LOPEZ. 17. I . A 
)SOO7 LAS P A L M A S 
T I L E E I K I U M Z S H 

DISTRIBUIDOR EN BALEARES 
EXCLUSIVAS F ILMS BALEARES 
CJ LA RAMBLA, 3 
0 7 0 0 ) PALMA DE M A U O R C A 
TELEF <»71) 71 M 0 0 

D I S T R I B U I D O R E N A S T U R I A S 
MUSICAL NORTE 
C SAAVEDRA 22 BAJO 
« 7 0 » GIJON 
TELE ISSSI 1» « I I I 


